Your life | Your game

HERNIi PLAN: KAJOT VLT V.CZ-KAJOT-VLT

CESKA REPUBLIKA

OBSAHUJE NiZE UVEDENE HRY:

SIMPLY GOLD CRAZY FRUITS WANTED!
THE FROG KING SUPER WAVE 34 JOKER BOOM
CASINO POKER MULTI DIAMONDS ALIEN BUSTERS

SIMPLY THE BEST STAR 81 ICE BAR 27
JOKER MANIA I SUPER STAR 81 SIMPLY THE BEST 81
RING OF FIRE XL TURBO 27 SECRETS OF EGYPT
MOKO MANIA JOKER STAR 81 LUCKY PEARL
KAJOT CARD BONUS STAR LUCKY FRUITS +
CASINO ROULETTE LONDON PUB HIGH FIVE 27 +

SUPER LINES LUCKY BAR KAJOT 27 LINES +
SIMPLY GOLD I BIG APPLE MAGIC BONUS

SUBMARINE NITRO 81 JOKER MANIA 81

KAJOT LINES AZTECS EMPIRE FRUIT FACTORY 27

JOKER 27 JOKER DREAM AFRICAN WILD
JOKER 81 LUCKY DOLLARS DIAMONDS
KARAOKE KING STONE AGE CHERRY KISS-

HALLOWEEN KING FLY FOR GOLD WILD LADY
JOKER AREA BAD WOLF JOKER BAR
HIGH FIVE MACALU REELS OF RA
FRUIT MACHINE WILD BANK RETRO WHEELS
TROPICAL 7 LOST RELICS ROUTE 81
JOKER PLUS MAX WILD SIMPLY GOLD XXL
CLASSIC SEVEN SECRET SANDY SIMPLY 6
FRUIT MACHINE 27 SEXY ESCORT SIMPLY POWER
JOKER STRONG JOKER 243 VEGAS STAR

HIGH FIVE Il ICE BAR THREE DREAMS OF OSIRIS
JOKER PLUS I HAPPY FORTY 4 LUCK

HOT FACTOR KAJOT 27 LINES BLACK DIAMONDS

DEMON MASTER HIGH FIVE 27 BLACK DIAMONDS Il
SPEED CLUB DOUBLE STARS CHERRY BONUS 27
SIMPLY THE BEST 27 POLY DIAMONDS JOKER 27 DELUXE
-DYNAMITE 27 PUPPET SHOW ROULETTE
VEGAS 27 STARS DICE 27
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HERNI PLAN A POPIS HRY

HERNi PLAN

Piijimané mince: 10, 20, 50 K& - dle nastaveni pfistroje.
Pfijimané bankovky: 100, 200, 500, 1000, 2000, 5000 K& — dle nastaveni pfistroje.
Dale je moZné natotit kredit pomoc! kreditovaciho kli¢e, v zavislosti na nastaveni daného terminéiu.

Vyplata kreditu je mozna kdykoliv pomoci vyplatniho klige obsluhy, kdy je vytistén tiket s Udaji o vyhfe, ktery je nasledn&
ovéfen pomoci MKJ. Vyplacena astka je v terminalu zapséna na elekironicka a elektromechanicka poditadia.

Viechny vyhry se fidi platnou tabulkou vyher pro danou hru a sazku. Vyherni tabulky jsou zobrazeny na cbrazovce
v jednotlivych hrach a jsou dynamicky mé&nény pro danou sazku.

Vyhra je neplatna zejmena v pfipadech, kdy je napf. vyvolana technickou chybou (chyba herniho systému, hardwarova
chyba) nebo pokud herni systém v disledku technické chyby vykazal vznik naroku na vyhru piesto, Ze tento narok
nevzniki nebo pokud herni systém v diisledku neopravnéného zasahu odbératele nebo tfeti osoby do softwaru vykazal
vznik naroku na vyhru pfesto, Ze mu tento nevznikl, apod.

Ptipadnou reklamaci vyhry &i poruchy terminalu vyfizuje obsluha provozovatele.

Maximalnl sadzka do hry: 1 000,- K&

Maximalnl vyhra véeiné bonusovych her, faze RIZIKO a JACKPQTu: 10 000 000,- K&
Vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO a JACKPOTuU: 94 -97 %

UPOZORNENI: Hra na terminalu VLT je osobam mlad$im 18 let zakazéana!!!
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POPIS HRY

KAJOT VLT je termindl pripojeny on-line na centralu herniho systému. Herni prib&h vSech her je fizen generatorem
nahodnych &isel umistnénym na této centrale herniho systému. Pokud neni terminal pfipojen on-line k centralni jednotce
neni moZné hrat 2adné hry a je zobrazeno chybové hlaseni.

Terminal je vybaven dvéma TFT zobrazovadi. Spodni je osazen dotykovou obrazovkou, slouzicl k oviadani her a
nastaveni. Vrchni slouZi jako informadni pro zobrazeni vyhernich tabulek a informaci o dané hie, &i pfipadnych
bonusovych hrach. KvloZzeni kreditu slouzi akceptor bankovek a akceptor minci, standardné osazeny v kazZdém
terminalu. Vyplata je provadéna obsluhou pomoci vytisténi tiketu o vyhie.

Informacni pole:

KREDIT: aktualni stav, zde se zobrazuji viechny viozené bankovky a mince, 1 kredit odpovida 1 K& vkladu.
WIN: zde jsou zobrazeny vSechny obdrzene vyhry.
SAZKA: aktualni sazka na hru,

INFORMACNI POLE: zobrazeni informaci o hte.

Ovladaci prvky systému touchscreen a hlavni ovladaci tlagitka:

MENU: odchod ze hry zpét do hlavni obrazovky terminalu.
AUTOSTART: zahajeni automatické hry, do vy&erpani kreditu nebo ukonéeni automatické hry opé&tovnym stiskem.
SAZKA: volba sazky na hru.

START: odstartovani zvolené hry.
OVLADANI HLASITOSTI: volba mezi tfemi zakladnimi Grovnémi hiasitosti

Ikony v8ech volitelnych her jsou zobrazeny v hlavnim menu. Je mozné je zvolit pomoci tla¢itka START nebo dotykem na

ikonu dané hry.

Terminal KAJOT VLTmiiZe obsahovat nékteré z nize uvedenych her podle vybéru a nastaveni vyrobce.

SIMPLY GOLD JOKER PLUS LUCKY BAR POLY DIAMONDS AFRICAN WILD
THE FROG KING CLASSIC SEVEN BIG APPLE PUPPET SHOW DIAMONDS

CASINO POKER FRUIT MACHINE 27 NITRO 81 STARS CHERRY KIiSS
SIMPLY THE BEST JOKER STRONG AZTECS EMPIRE WANTEDI WILD LADY

JOKER MANIA 1] HIGH FIVE Il JOKER DREAM JOKER BOOM JOKER BAR

RING OF FIRE XL JOKER PLUS Il LUCKY DOLLARS ALIEN BUSTERS REELS OF RA
MOKO MANIA HOT FACTOR STONE AGE ICE BAR 27 RETRO WHEELS
KAJOT CARD DEMON MASTER FLY FOR GOLD SIMPLY THE BEST 81 ROUTE 81

CASINO ROULETTE SPEED CLUB BAD WOLF SECRETS OF EGYPT SIMPLY GOLD XXL
SUPER LINES SIMPLY THE BEST 27 MACAU LUCKY PEARL SIMPLY 6

SIMPLY GOLD I DYNAMITE 27 WILD BANK LUCKY FRUITS + SIMPLY POWER
SUBMARINE VEGAS 27 LOST RELICS HIGH FIVE 27 + VEGAS STAR
KAJOT LINES CRAZY FRUITS MAX WILD KAJOT 27 LINES + THREE DREAMS OF
JOKER 27 SUPER WAVE 34 SECRET SANDY MAGIC BONUS OSIRIS

JOKER 81 MULTI DIAMONDS SEXY ESCORT JOKER MANIA 81 4 LUCK

KARACKE KING STAR 81 JOKER 243 FRUIT FACTORY 27 BLACK DIAMONDS
HALLOWEEN KING SUPER STAR 81 ICE BAR BLACK DIAMONDS 1l
JOKER AREA TURBO 27 HAPPY FORTY CHERRY BONUS 27
HIGH FIVE JOKER STAR 81 KAJOT 27 LINES JOKER 27 DELUXE
FRUIT MACHINE BONUS STAR HIGH FIVE 27 ROULETTE
TROPICAL 7 LONDON PUB DOUBLE STARS DICE 27
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Hra: SIMPLY GOLD

Maximalni vyhra ze hry: 1 000 000 K&
Maximaini vyhru lze ziskat pfi nejvy$si sazce a kombinaci péti symboll ,7¢ v jedné z vyhernich linil.

minimalni sazka=5 K& .
maximalni sazka = 1 000 K&
vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO = 94%

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na p&t vyhernich linil. Vyhry jsou platné zleva doprava, kromé SCATTER. Je
mozné behem jedne hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamend, Ze vyhry jsou s&itany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hruje moZné spustit jen, pokud je dostateéna suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknutf tlatitka START, se odeéte zvolend sazka z politka KREDIT a zaénou se otaéet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukéZe alespofi jedna vyherni kombinace znazorn&na ve vyherni
tabulce, je tato vyhra piipsana do politka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, a2 do maximalni vysky 10 000 000 KC. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, éervenym a
¢ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT moize hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.
Pokud hra jede vrezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z politka WIN do policka KREDIT a hra je
povazovana za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povaZovana za ukonéenou.
Po ukon&eni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlalitka AUTOSTART nebo volb& AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky

pokratuje ve hfe, dokud nevy&erpa kredit nebo neni op&tovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dolykové obrazovce.

Vyherni tabulka:
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Hra: THE FROG KING

Maximalni vyhra ze hry: 1 000 000 K&
Maximalni vyhru lze ziskat pfi nejvy$si sazce a kombinaci péti symbolll kouzelnika v jedné z vyhernich linii.

minimalni sazka = 5 K¢
maximalni sazka = 1 000 K&
vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na pét vyhernich linit. Vyhry jsou platné zleva doprava. Je mozné bdhem jedné
hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou sé&itany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostateéna suma v politku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlaitka START, se odette zvolend sézka z policka KREDIT a zatnou se otafet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespoil jedna vyhernl kombinace zndzorn&na ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakovang znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky 10 000 000 KC. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, cervenym a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT mlize hrag hru kdykoliv opustit a vyhru piipsat z politka WIN do politka KREDIT.
Pokud hra jede v reZimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do poli¢ka KREDIT a hra je
povaZzovana za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povaZovana za ukonéenou.

Po ukonéeni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlagitka AUTOSTART nebo volb& AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokratuje ve hie, dokud nevy&erpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlagitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Bonusova hra FEATURE GAME: Hrac ziska 10 téchto her, pokud po zastaveni opticky znazornénych valc padnou 3 a
vice symbolll Scatter na pozicich zleva doprava. Sazka na tuto hru je vzdy 1 kredit. Objevi-li se po zastaveni valci nékde
symbol FROG (Zabka), hra¢ ziskava MYSTERY wvyhru. Ostatnl vyhry v této hie se Fidi platnou tabulkou vyher pro
FEATURE GAME.

Vyherni tabulka:
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Hra: CASINO POKER

Maximalni vyhra ze hry: 1 000 000 K&
Maximalni vyhru |ze zlskat pfi nejvy$si sazce a kombinaci karet , ROYAL FLUSH".

minimalni sazka = 5 K&
maximalni sazka = 1 000 K¢&
vyhemi podil véetné honusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni adaje: kartova, pokerova hra s jednim doloZenim karet.

Spuéténi a ukonéeni hry: Hru je moZné spustit jen, pokud je dostateéna suma v poliéku kredit pro zvolenou sézku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlatitka START, se odette zvolena sézka z politka KREDIT a vylozi se pé&t novych karet.
Tlagitky 1 a2 5 je moZné kteroukoliv vybranou kartu zablokovat a doloZit stladenim tla¢itka START daldi karty. Pokud po
doloZeni je zobrazena né&kterd z vyhernich kombinaci uvedenych ve vyherni tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka
WIN a je moZné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0, vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky
10 000 000 KC. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, &ervenym a &emnym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT
miiZze hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do politka KREDIT. Pokud hra jede v reZzimu AUTOSTART
ie vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je povazovana za ukonéenou. Bé&hem
AUTOSTARTU jsou karty automaticky blokovany pro nejvy$si kombinace.

Pokud ani po doloZeni neni zobrazena Zzadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukon&enou.

Po ukonéeni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tladitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovee, pfistroj automaticky

pokracuje ve hie, dokud nevyerpa kredit nebo neni opé&tovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Vyherni tabulka:
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Hra: SIMPLY THE BEST

Maximalni vyhra ze hry: 80 000 K&
Maximalni vyhru Ize ziskat pii nejvy3&l sdzce a kombinaci deviti symbolll vestek, pomerandl nebo dolart.

minimalni sazka = 5 K&
maximalni sazka = 1 000 K&
vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni daje:tiivalcova hra s hrou na pét vyhernich linil. Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, Ze vyhry jsou séitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostatetna suma v poligku KREDIT pro zvolenou séazku. Po
navolenl sazky a zmagknuti tlaCitka START, se odette zvolena sazka z politka KREDIT a zagnou se otadet opticky
znazormneéne valce. Pokud se po zastaveni na vélcich ukaZe alespoii jedna vyherni kombinace znazorn&na ve vyherni
tabulce, je tato vyhra piipsana do policka WIN a je mozZné ji v ramci faze RIZIKO opakovang znasobit systémem vyhra*o,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky 10 000 000 KC. Znasobenl je odvislé od hraci kostky s modrym, dervenym a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT mozZe hrag hru kdykoliv opustit a vyhru piipsat z polika WIN do politka KREDIT.
Pokud hra jede vrezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z politka WIN do politka KREDIT a hra je
povaZovana za ukonfienou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukongenou. Po ukongeni hry je
terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovee, pfistroj automaticky

pokraduje ve hfe, dokud nevyéerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlaéitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové cbrazovee.

Bonusova hra (FREE SPIN): hra¢ ziskava 1 tuto hru, pokud padnou tfi symboly CHERRY BONUS na prvni linii a 10
téchto her pokud padnou tfi symboly STAR na prvnt linii. Tato hra je bonusové otoden (free spin) b&hem normalni hry, ve
které neni pfidélena vyhra. Pocet bonusovych her odehranych a k odehrani je znazornén v informaéni ligté. Pfi bonusové
hi'e se zméni barva pozadl valc(.

Vyherni tabulka:

Hra: JOKER MANIA i
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Maximalni vyhra ze hry: 80 000 K&
Maximalni vyhru lze ziskat pfi nejvyssi sézce a kombinaci deviti symboll Svestek,
pomeranéti nebo dolard.

minimalni sazka = 5 K&

maximalni sazka = 1 000 K¢

vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zéakladni Gdaje: tfivalcova hra s hrou na pét S vyhernich linif. Je mozné b&hem jedné hry ziskat
vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou séltany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostateéna suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknutl tlaCitka START, se odette zvolena sézka z politka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazorneéne valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukéZe alesponi jedna vyherni kombinace zndzorné&na ve vyhernf
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozZné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky 10 000 000 KC. Znasobenl je odvislé od hraci kostky s modrym, &ervenym a
germym symbolem. Tla&ltkem PRIPSAT miZe hraé hru kdykoliv opustit a vyhru piipsat z politka WIN do politka KREDIT.
Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do politcka KREDIT a hra je
povaZovana za ukonéenou.

Pokud na vélcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povaZovéna za ukonéenou. Po ukongeni hry je
terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart:po zmacknuti tlagitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky

pokraguje ve hie, dokud nevyterpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové cbrazovce.

Bonusova hra (FREE SPIN): hrag ziskava 1 tuto hru, pokud padnou tfi symboly CHERRY BONUS na prvni linii a 10
téchto her pokud padnou tfi symboly STAR na prvnl linii. Tato hra je bonusové otogeni (free spin) b&hem normalni hry, ve
které neni pfidélena vyhra. Poget bonusovych her adehranych a k odehrani je znazornén v informaéni listé. Pfi bonusové
hfe se zméni barva pozadi valc(l.

Vyherni tabulka:

Hra: RING OF FIRE XL

Maximalni vyhra ze hry: 5 400 000 K&
Maximalni vyhru [ze ziskat pfi nejvy$3i sazce v pritb&hu hranf HOT GAMES pfi kombinaci péti symboll dabla.

minimalni sazka =5 Ké
maximalni sazka = 1 000 K&
vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%
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Zakladni ddaje: p&tivdlcovd hra s hrou na
. Je moZné b&hem jedné hry ziskat vyhru 4
jsou séltany.

pet vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava.
y  na vice vyhernich liniich, to znamend, ze vyhry
%._
Spusténi a ukonéeni hry: Hruje

mozné spustit jen, pokud je dostatedna suma
v policku KREDIT pro zvolenou sazku.

Po navolenl sazky a zmadknut tlagitka START,
se odedte zvolend sazka zpolidka KREDIT a zaénou se otaéet opticky zn&zornéné
valce. Pokud se po zastaveni na valcich ' ukaze alespoi jedna vyhernl kombinace
znazornéna ve vyhern! tabulce, je tato vyhra piipsana do policka WIN a je mozné ji vramci faze RIZIKO opakované
znasobit systemem vyhra*0, vyhra*1, vyhra*2, az do maximainl vysky 10 000 000 K&. Znasoben Je odvislé od hraci
kostky s modrym, &ervenym a ¢ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT miZe hrad hru kdykoliv opustit a vyhru piipsat
z policka WIN do politka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z poliéka WIN
do politka KREDIT a hra je povaZovana za ukonéenou,

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povaZovéna za ukondenou. Po ukon&en| hry je
termindl ihned pfipraven na novou hru.

Autostart:po zmacknutf tladitka AUTOSTART nebo volbeé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pifstrof automaticky

pokracuje ve hfe, dokud nevy&erpa kredit nebo neni op&tovné stisknuto tiagitke AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové cbrazovee.

Bonusova hra HOTGAMES: 3 a vice symboll RING OF FIRE aktivuji vybér bonusovych her HOTGAMES. Hra¢ ma
moznost zvolit jeden ze symbolll, pod kterym mizZe byt ukryto 10 a2 90 HOTGAMES. Sazka na tuto bonusovou hru je 1

kredit. Vyhry se Fidi platnou vyherni tabulkou pro tuto hru. Tj. vyherni tabulka ze sazky ve, které bonusova hra byla
pfidélena znasobena x3.

Vyherni tabulka:

Hra: MOKO MANIA
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Maximalni vihra ze hry: 10 000 000 K&

Maximalini vyhru |ze ziskat pfi nejvy5Si sdzce v ramci bonusové hry GAMBLE FEVER, pokud hra¢ ziska dvakrat po sobg
100nasobek aktualni vyhry.

Your life | Your game

minimalni sdzka = 5 K&
maximdlni sazka =1 000 K&
vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na sedm vyhernich linil. Vyhry jsou platné zleva doprava a zprava doleva. Je
mozZné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou séitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostateéna suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odelte zvolena sazka z poligka KREDIT a zagnou se otatet opticky
znazomene valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespofi jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do politka WIN a je mozné ji v rémci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky 10 000 000 KC. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s madrym, ervenym a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT m{Ze hr&é hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do politka KREDIT.
Pokud hra jede vreZimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povaZovana za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadnd vyherni kombinace, je hra povaZovana za ukon&enou. Po ukonéeni hry je
terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart:po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo voibé AUTOSTART na dotykavé obrazovce, pristroj automaticky
pokraduje ve hie, dokud nevylerpa kredit nebo nenf opétovné stisknuto tlagitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Bonusovda hra GAMBLEFEVER: po ziskanl tfl symbolll srdci na kterékoliv linii, je nabidnuta bonusova hra
GAMBLEFEVER. Prvnim stlatenim pouze hra¢ znasobl vyhru. Pfi tomto neni mozné vyhru ztratit. V druhém kole hrag
mize o futo vyhru hrat nebo vyhru vzit tladitkem PRIPSAT a hru ukongit. Pii druhé volbé je mozné ziratit % aktualni
vyhry.

Citade:&itad v levém homim rohu znazorfiuje aktualni podet her, ve kterych za sebou nebyla piidélena vyhra. Citag
v pravém hornim rohu znazorfiuje aktualni potet her, ve kierych za sebou nebyla piidélena vyhra GAMBLEFEVER.

Vyherni tabulka:

Hra: KAJOT CARD
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Maximalni vyhra ze hry: 800 000 K¢
Maximalnf vyhru Ize ziskat pfi nejvy$3i sazce a kombinaci &tyt stejnych karet s patou kartou JOKER.

minimalni sazka = 5 K&
maximalni sazka = 1 000 K&
vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni udaje: kartova, pokerova hra s dvojim doloZenIm karet.

Spusténi a ukonéeni hry:Hruje mozné spustit jen, pokud je dostate&na suma v polidku KREDIT pro zvolenou sézku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odedte zvolena sazka z politka KREDIT a vylozi se pét novych karet.
Tiagitky 1 az 5 je moZné kteroukoliv vybranou kartu zablokovat a doloZit stlagenim tladitka START dals karty
(nezablokované karty se zméni). Po druhém vyloZenl je mo2Zné opét blokovat vybrané karty a stiskem START naposledy
dolozit. Pokud po doloZeni je zobrazena néktera z vyhernich kombinact uvedenych ve vyhemi tabulce, je tato vyhra
pfipsana do policka WIN a je mozné ji v rdmci faze RIZIKO opakované znésobit systémem vyhra*0, vyhra*1, vyhra*2, az
do maximalni vysky 10 000 000 KC. Znasobeni je odvislé od hracl kostky s modrym, éervenym a &ernym symbolem.
Tlagitkem PRIPSAT maZe hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT. Pokud hra jede
vrezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je povaZovana za
ukongenou. Béhem AUTOSTARTuU jsou karty automaticky blokovany pro nejvy$si kombinace. Pokud ani po doloZeni
neni zobrazena Zadna vyherni kombinace, je hra povaZovéana za ukon&enou. Po ukongeni hry je piistroj ihned pfipraven
na novou hru.

Autostart:po zmacknuti tlatitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovcee, pfistroj autamaticky

pokraCuje ve hfe, dokud nevy&erpa kredit nebo neni op&tovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Bonusova hra POKER BONUS MAGIC:tento bonus obdizite, pokud vylozite &tyfi stejné karty {POKER) s &islem
aktualné zobrazenym pod napisem BONUS.

Bonusové hra MYSTERY:tento bonus ziskava hra¢, pokud zaplni v8echny politka na bonusovém Zebifku v pravém
hornim rohu obrazovky pod népisem MYSTERY. Politko se rozsviti, pokud hraé ziska vyhru oznacenou ve vyherni
tabulce jako MAGIC.

Vyherni tabulka:

2xn

3xn

5xn

7x%n

9xn
12xn
40xn
100 xn
500 X n
800 xn
dynamicky
dynamicky

11
05. 10. 2015



Your life | Your game

Hra: CASINO ROULETTE

Maximalnf vyhra ze hry: 1 000 000
Maximalni vyhru |ze ziskat pii nejvy$s

Ké
sézce na jedno &islo.

minimalni sazka = 5 K&
maximalni sazka = 1 000 K&
vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni adaje: hra ruleta, francouzského typu s jednou nulou.

Spusténi a ukonéeni hry:Hruje mozné spustit, jen pokud je dostateéna suma v poligku KREDIT pro vioZenou sézku. Po
navoleni sazky, pomoci vloZeni Zetonl na zvolané pole platna ruiety a zmagknuti tladitka START, se odeéte zvolena
sazka z policka KREDIT a na roztotené ruletové kolo je vhozena kuli¢ka. Pokud se zastavl kulitka na nékteré pozici, kde
byl vioZen hragliv Zeton, je tato vyhra, dle vyherni tabulky, pfipsana do policka WIN a je mozné ji v rdmai faze RIZIKO
opakované znasobit systémem vyhra*0, vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky 10 000 000 KC. Znasobeni je odvislé
od hraci kostky s modrym, ¢ervenym a &ernym symbolem. Tia&itkem PRIPSAT miZe hrad hru kdykoliv opustit a vyhru
piipsat z palicka WIN do policka KREDIT. Pokud hra jede v reZimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena
z policka WIN do politka KREDIT a hra je povazovana za ukon&enou.

Pokud po zastaveni kulicky na &isle ruletového kola neni zobrazena Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za
ukonéenou.

Po ukongeni hry je piistroj ihned piipraven na novou hru.

Ovladani se provadi pomoci dotykové obrazovky.

V pravé horni ¢asti obrazovky je mozné vybrat sdzené Zetony v hodnoté 2,5,10,50 a 100 kredit(.

Po aktivaci poloZky CLEAR BET je mozZné dotykem na jednotlivé Zetony polozené na hernim platng, tyto Zetony mazat.
Dotykem na polozku CLEAR ALL smazete viechny vsazené Zetony na hernim platné rulety.

Dotykem na polozku CHANGE TALKER, zménite krupiéra. (Zzena, muZ)

Dotykem na polozku vlajky, zménite jazyk krupiéra

Autostart:po zmacknuti tlagitka AUTOSTART nebo volb& AUTOSTART na dotykové obrazovee, pifstroj automaticky

pokraCuje ve hie, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlagitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
ha dotykové obrazovce.

Vaechny mozZné vyhry jsou zobrazeny ve vyherni tabulce.

Anotace:

07213 Velka série se umistuje v poli oznateném 0/2/3 a vyZaduje 9 kus{, jimiz se podchycuje 17 &isel: 0/2/3 (2 ks), 4/7,
12115, 18/21, 19/22 (po 1 ks), 25/29 (2ks), 32/35 (1 ks).

5/8 Mala serie se umistuje v poli oznateném "5/8" a vyZaduje 8 ks, jimiz je podchyceno 12 &isel: 5/8, 10/11, 13/16,
23124, 27130, 33/36 po jednom kusu. Jestlize vyhraje jedno z obsazenych Cisel. vyplaci se vyhra ,& Cheval". Zbyvajicich
5 ks prohrava.

ZERO GAME Hra vyZaduje 4 kusy, umisténé takto: 0/3,12/15, 32/35.

ORPH PLAIN Hra vy?aduje Skusi, umistn&né takto: 1,6/8,14/17,17/20,31/34.

ORPH SPLIT  Hra vy2aduje Bkusl, umistnéné takto: 1,6,9,14,17,20,31,34.
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Hra: SUPER LINES

Maximalni vyhra ze hry: 568 000 K&
Maximalni vyhru lze ziskat pii nejvyssi ; sazce pfl soudasné kombinaci téchto
symbolll: Horni fada zleva doprava — meloun, $vestka, zvonek, dolar. Stiedni
fada zleva doprava — joker, joker, joker, joker. Dolni fada zleva doprava — dolar, hvézda, 8vestka, $vesika. A to vée pii
benusovém nasobku x4. Joker nahrazuje véechny symboly.

minimalni sazka = 5 K&
maximalni sazka = 1 000 K&
vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni Gdaje: étyfvalcova hra s hrou na jedenact vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva.
V jedné linil se zapo€itava vzdy jen nejvy3si vyhra, nenl-li uvedeno jinak. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou séitany.

Spustdni a ukonéeni hry: Hruje moZné spustit fen, pokud je dostateéna suma v poli¢ku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti flacitka START, se odedte zvolena sazka z policka KREDIT a zatnou se otadet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaZe alespofi jedna vyhernf kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v rdmei faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky 10 000 000 KC. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, &ervenym a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT miZe hrag hru kdykoliv opustit a vyhru pripsat z politka WIN do politka KREDIT.
Pokud hra jede vreZimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z polictka WIN do politka KREDIT a hra je
povazovana za ukonéenou.

Po ukon&enl hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Vyhra je platnd, jen pokud jsou obdrZeny stejné symboly na celé linii.

Autostart:po zmacknuti tiatitka AUTOSTART nebo volb& AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokrauje ve hie, dokud nevyZerpa kredit nebo neni op&tovné stisknuto tlagitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Bonusovy nasobek vyhry x2, x3, x4 v informaénim poli¢ku NEXT WIN: Pokud je obdrZena vyhra pfi aktivnim policku
x2, %3, x4, je takto znasobena.

Vyherni tabulka:

i SYMBOL

S JOKER | 30xn 60 X n 120 xn
Yo UBARY N 25xn 50xn 100 xn
- HVEZDA . 10xn 20xn 40xn
'MELOUN 8xn 16xn 32xn
ZVONEK: ! 8xn 16xn 32xn

" DOLAR 1xn 2xn 4xn
‘POMERANG 1xn 2xn 4xn

SVESTKA - 1xn 2x%n 4xn

TRESEN 1xn 2xn 4xn
| ‘n=sizkanahru P
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Hra: SIMPLY GOLD |

Maximalni vyhra ze hry: 1 000 000 K&
Maximalni vyhru mize hrag ziskat pfi kombinaci péti symbold 7" na jakékoli vyherni linii pfi maximalnl sazce.

minimalni sazka = 5 K¢
maximalni sazka = 1 000 K&
vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO = 35%

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na pét vyhernich linil. Vyhry jsou platné zleva doprava. Je mo2né b&hem jedné
hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s&itany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostatedna suma v politku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navolenl sazky a zmatknutl tlatitka START, se odette zvolend sazka z politka KREDIT a za¢nou se otaget opticky
znazornéneé valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukédZe alespofi jedna vyherni kombinace znazorn&na ve vyhernf
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky 10 000 000 KC. Znasobeni je odvislé od hracl kostky s modrym, &ervenym a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT miize hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do politka KREDIT.
Pokud hra jede vrezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z politka WIN do policka KREDIT a hra je
povaZovana za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, nent 2adna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukondenou.

Po ukon&eni hry je pfistroj thned piipraven na novou hru.

15 stejnych symbold nasobi vyhru x2.

Autostart:po zmacknuti tlatitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokraguje ve hie, dokud nevy&erpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Viyherni tabutka:
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Hra: SUBMARINE

Maximalni vyhra ze hry: 2 400 000 K&

Maximalnl wyhru ize ziskat vramci bonusoveé hry pii kombinaci péti symbold
kapitana na kferékoli vyherni Ilinii pfi maximalni sazce.

minimalni sazka = 5 K&
maximalni sazka = 1 000 K&
vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na devét vyhernich finii. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva.
V jedné linii se zapo&itava vZdy jen nejvy3ai vyhra, neni-li uvedeno jinak. Kromé symbolu SCATTER, ktery je platny
kdekoliv. Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhemich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou séitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hruje moZné spustit jen, pokud je dostateéna suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknutl tladitka START, se odeéte zvolena sazka z politka KREDIT a zadnou se ot&let opticky
znazornéng vélce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespof jedna vyhernl kombinace znézorn&na ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do politka WIN a je mozné ji v ramei faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky 10 000 000 K. Znasobeni Je odvislé od hracl kostky s modrym, éervenym a
gernym symbolem. Tladitkem PRIPSAT miiZe hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.
Pokud hra jede vrezimu AUTOSTART je vyhra automaticky ptevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povaZovana za ukonéenou.

Pokud na vélcich, po zastaveni, nenl Zadna vyherni kombinace, je hra povaZovana za ukonéenou.

Po ukong&eni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Autostart:po zmacknuti tlaéitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykove obrazovce, pristroj automaticky

pokracuje ve hfe, dokud nevyCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlagitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové cbrazovce.

Bonusova hra BONUS GAME: Hra¢ ziska 10, 15 nebo 20 téchto her, pokud po zastaveni opticky znazorn&nych valch
padnou 3, 4 nebo 5 symbold SCATTER (ponorka). Hragé ma moznost si vybrat jeden vélec, na kterém byl obdrzen symbol
SCATTER. Po vybéru se na tomto véalci zméni vBechny symboly SCATTER na symboly JOKER po dobu bonusové hry
na tomto valci. Polet bonusovych her na daném valci je zndzornén éislem nad valcem. Sazka na tuto hru je vZdy 1 kredit.
Béhem féto hry jsou v8echny vyhry v tabulce vyher nasobeny x3.

Béhem této hry je mozné vyhrat dalsf bonusové hry.

Vyherni tabulka:
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Hra: KAJOT LINES

Maximalni vyhra ze hry: 80 000 K&

Maximalni  vyhru  [ze ziskat pfi ~ kombinaci deviti symbolll Svestek, citrond,
pomerané(l nebo tiedni, na viech péti vyhernich linii pii maximalni sazce.

miniméalni sazka = 5 K¢
maximalni sazka = 1 000 K&
vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni udaje: tfivaicova hra s hrou na pét vyhernich linii. Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, 2e vyhry jsou s&itany.

Spusténi a ukondéeni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostatedna suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odelte zvolena sazka z politka KREDIT a zadnou se otadet opticky
znazornéne valce. Pokud se po zastaven! na valcich ukaze alespoi jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyhemf
tabulce, je tato vyhra piipsana do policka WIN a je moZné ji v rdmci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*o,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximaini vysky 10 000 000 KC. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, &ervenym a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT mitze hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z politka WIN do poli¢ka KREDIT.

Pokud hra jede vrezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povazovana za ukonéenou.

Pckud na valcich, po zastaveni, nenl Zadna vyherni kombinace, je hra povaZovana za ukonéenou.
Po ukonéeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.
9 stejnych symbolll nasobi vyhru x2.

Autostart:po zmacknuti tla¢itka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovee, pfistroj automaticky

pokratuje ve hie, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Viyherni tabulka:
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Hra: JOKER 27

Maximalnt vyhra ze hry: 194 000 K&

Maximalni vyhru Ize ziskat pfi kombinaci 6ti meloun(l, 2 pomeranéil a jednoho symbolu KAJOT JOKER, z &eho2 ziska
vyhru 3x meloun na 12 vyhernich linii a 3x pomerang na jedné vyhernt linii pii maximalni sazce.

minimalni sazka = 5 K¢
maximalni sazka = 1 000 K¢&
vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni ddaje: tiivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linif. Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, Ze vyhry jsou sitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hruje moZné spustit jen, pokud je dostateéna suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlatitka START, se odette zvolena sazka z politka KREDIT a za¢nou se otadet opticky
znazoméné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukase alespon jedna vyherni kombinace znazorn&na ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramei faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra™, vyhra*2, az do maximaini vydky 10 000 000 KC. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, éervenym a
éernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT mize hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z poliéka WIN do politka KREDIT.
Pokud hra jede vrezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pievedena z policka WIN do politka KREDIT a hra je
povazovana za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, nenl zadna vyherni kombinace, je hra povazovéna za ukon&enou.

Po ukongeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

9 stejnych symbolll nasobi vyhru x2.

Autostart:po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykoveé obrazovce, pfistroj automaticky

pokratuje ve hfe, dokud nevyéerpa kredit nebo nenl opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykoveé obrazovce.

Bonusové hra (FREE SPIN): hra¢ zlskava 1 tuto hru, pokud padnou tfi symboly CHERRY BONUS na prvni linii a 10
téchto her pokud padnou tfi symboly STAR na stfedni linii. Tato hra je bonusové otogenf (free spin) b&hem normalni hry,
ve které neni pfidélena vyhra. Poget bonusovych her odehranych a k odehrani je znazornén v informadni listd. Pii
bonusoveé hie se zméni barva pozadi vale(.

Vyherni tabulka:
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Hra: JOKER 81

Maximalni vyhra ze hry: 216 000 K&

Zakladni tidaje: étyfvalcova hra s hrou na 7 nebo 81 vyhernich linii. Je mozné
bé&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, fo znamena, ze vyhry jsou séitany.

minimalni sadzka = 5 K¢
maximalni sazka = 1 000 K&
vyhemi podil véetné honusovych her, faze RIZIKO = 97%

Spusténi a ukonéeni hry: Hruje moZne spustit jen, pokud je dostate¢na suma v poliéku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknutf tlaCitka START, se odelte zvolena sazka z poli¢ka KREDIT a zagnou se otadet opticky
znazormnene valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaZe alespoii jedna vyherni kombinace znazorn&na ve vyherni
tabulce, je tato vyhra piipsana do policka WIN a je moZné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*o,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky 10 000 000 KC. Znasobenl je odvislé od hraci kostky s modrym, cervenym a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT miZe hrad hru kdykoliv opustit a vyhru piipsat z policka WIN do polltka KREDIT.
Pokud hra jede vreZzimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z politka WIN do politka KREDIT a hra je
povaZovana za ukonéenou.

Pokud na vélcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kambinace, je hra povaZzovana za ukonéenodu.

Po ukonéeni hry je piistroj ihned piipraven na novou hru.

Zeleny symbol BAR = JOKER nahrazuje jakykoliv symbol.

Pred roztoéenim valcl je poéet aktivnich vyhernich linil 7.

Pokud se béhem todeni valcl na nékterém z valcl zastavi ve viditelné pozici symbol KAJOT JOKER BAR, je po

zastaven( v3ech valcl mozné ziskat vyhru na nékteré z 81 vyhemich liniich 81 aktivnich vyhernich linii je signalizovan
¢islem na zvonku vedle valce a kratkym zazvonénim bé&hem toéeni valcl.

Autostart:po zmacknut tiagitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pifstroj automaticky

pokraluje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlaéftko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Vyherni tabulka:

4x SYMBOL WINFAKTOR
JOKER BAR 120xn
" SEDMICKA 60 x n
HVEZDA 12xn
HROZNY 10xn
MELOUN 8xn
SVESTKA 2xn
POIVIERANC 2xn
CITRCN 1xn
TRESEN 1xn
n = sazka na hru
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Hra: KARAOKE KING

Maximalni vyhra ze hry: 216 000 K&

minimalni sazka = 5 K&
maximalni sazka = 1 000 K&
vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO = 94%

Zakladni udaje: tyfvalcova hra s hrou na 7 nebo 81 vyhernich linil. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou séitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hruje moZné spustit jen, pokud je dostateé¢na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zméacknuti tlatitka START, se odeéte zvolena sazka z policka KREDIT a zagnou se otadet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na vélcich ukéZe alespoii jedna vyhernl kombinace zndzorné&na ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, a2 do maximainf vy$ky 10 000 000 KC. Znasobenf je odvislé od hraci kostky s modrym, éervenym a
gernym symbolem. Tlacitkem PRIPSAT miiZe hr&& hru kdykoliv opustit a vyhru plipsat z politka WIN do policka KREDIT.
Pokud hra jede vrezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povaZovana za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukonéenou.

Po ukonéeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru,

Symbol WILD GUITAR nahrazuje jakykoliv symbol,

Pred roztoéenim vélcl je potet aktivnich vyhernich linif 7.

Pokud se b&hem togeni valch na nékterém z valch zastavi ve viditelné pozici symbol WILD GUITAR, je po zastaveni
viech valch moZné ziskat vyhru na nékteré z 81 vyhernich liniich. 81 aktivnich vyhernich linii je signalizovan &islem na
gramofonové desce vedle valce a kratkym zvukem kytary béhem toteni valell.

Autostart:po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volb&é AUTOSTART na dotykové obrazovee, piistroj automaticky

pokraduje ve hie, dokud nevy&erpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
ha dotykové obrazovce.

4x SYMBOL WINFAKTOR

WILD GUI;FAR 120 xn
KARAOKE KING B60xn
DEVCE 12xn
ZAJIC 10xn
OSEL 8xn
STEREO 2xn
SLERICE . 2xn
GUNIK 1xn
JIDLO - MENU ixn

n =séazka na hru
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Hra: HALLOWEEN KING

Maximalni vyhra ze hry: 1 418 000 K¢

Maximaini vyhru lze ziskat pfi maximalni ; e sdzce, padne-li na valcich od shora doll
kombinace symbolil: 1. valec MELOUN, MELOUN, POMERANC: 2. valec
CITRON, MELOUN, MELOQUN; 3. valec POMERANC, JOKER, MELOUN; 4. valec MELOUN, MELOUN, 7; 5. vélec
SVESTKA, SVESTKA, SVESTKA.

minimalni sazka = 5 K¢
maximalni sazka = 1 000 K¢
vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO = 96%

Zakladni udaje:pétivalcova hra s hrou na pét vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva.
V jedné linii se zapocitava vzdy jen nejvy$si vyhra, neni-li uvedeno jinak. Je moazné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Zze vyhry jsou s&itany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hruje mozne spustit jen, pokud je dostateéna suma v poligku KREDIT pro zvolenou séazku. Po
navoleni sazky a zmadcknuti tlacitka START, se odette zvolena sazka z politka KREDIT a zaénou se otadet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespaii jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do politka WIN a je mo2né ji v rdmci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky 10 000 000 KC. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, dervenym a
gernym symbolem. Tladitkem PRIPSAT mize hrag hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do politka KREDIT.
Pokud hra jede vrezimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z politka WIN do poliéka KREDIT a hra je
povazovana za ukoncenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povaZovana za ukongenou.

Po ukonéeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

15x stejny symbol (citron, svestka, tfeSen, pomerand) nasobi vyhru x2.

Symbol JOKER nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu SCATTER.

Autostart: po zmadknuti tladitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovee, pfistroj automaticky

pokracuje ve hie, dokud nevygerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto fladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Bonusova hra HALLOWEEN WAY: hra je automaticky spusténa, pokud hra¢ obdrzi na druhé linii, tfetiho valce symbol
JOKER. Symbol JOKER postupné ob&hne viechny pozice na vélcich a doplni pfipadné vyherni kombinace. Po ukonéen!
bonusové hry se uprostfed obrazovky ukaze okno s celkovou vyhrou z bonusové hry.

Vyherni tabulka:

SYMBOL |2 exe 5%
7 - 20xn 200xn 1000 x n
SCATTER |- 5xn 20 xn 200 xn

" hrozen - 10%n 40xn 100 X n
meloun - 10xn 40xn 100 x n
citvon . 3 - 4xn 10xn 40xn

pomerané |- 4xn 10Xxn 40x n
Svestka - 4xn 10xn 40xn
tre8efi | 1xn 4xn_ 10xn 40xn

' n = sazka na hru

20

05.10. 2015



Hra: JOKER AREA

Maximalni vyhra ze hry: 135 000 K&

Maximalni vyhru Ize ziskat pfi maximaini s&zce, padne-li na valcich od shora dolfl kombinace symboll: 1. valec

SVESTKA, HVEZDA, HVEZDA; 2. vélec SVESTKA, JOKER, HVEZDA; 3. valec MELOUN, MELOUN, JOKER; 4. valec
MELOUN, MELOUN, CITRON.

minimalni sazka = 5 K¢
maximalni sazka = 1 000 K¢
vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO = 94%

Zakladni Gdaje:Styfvalcova hra s hrou na jedenact vhernich linif. Vyhry jsou platné zleva doprava nebe zprava doleva.
V jedné linii se zapocitava vZdy jen nejvy$si vyhra, neni-li uvedeno jinak. Je mo2né b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich linifch, to znamené, Ze vyhry jsou séitany.

Spusténi a ukon&eni hry: Hruje mo2né spustit jen, pokud je dostatetna suma v poligku KREDIT pro zvolenou sazku, Po
navoleni sazky a zmadknuti tladitka START, se odeéte zvolena sazka z politka KREDIT a zagnou se otadet opticky
znazornéne valce. Pokud se po zastaven! na valcich ukaZe alespoii jedna vyherni kombinace znazorn&né ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do poligka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*™1, vyhra*2, az do maximalni vysky 10 000 000 K. Znasobeni Je odvislé od hraci kostky s modrym, dervenym a
¢ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT mi2e hrad hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z polidka WIN do policka KREDIT.
Pokud hra jede vreZimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z policka WIN do politka KREDIT a hra je
povaZovana za ukonenou.

Po ukoné&eni hry je terminal ihned piipraven na novou hru.

Symbol JOKER nahrazuje jakykoliv symbol.

Autostart:po zmacknuti tlatitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART ha dotykové obrazovce, piistroj automaticky

pokracuje ve hie, dokud nevygerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlagitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
ha dotykové obrazovce.

Bonusova hra JOKER AREA: hra je automaticky spuéténa, ziska-li hraé na druhém nebo tretim valci symbol JOKER.

Jeden symbol JOKER spousti 4x free spin na druhém a tretim valci. Prvni a ¢tvrty vélec netodl. Béhem bonusové hry je
mozné vyhrat dalsi bonusové hry. Vyhry se séitajl.

Vyherni tabulka:
SYMBOL: | 2x ‘| 3x

7 25 x n 50 xn 100 x n
HVEZDA | 10xn 20xn 40xn
HRQZEN ' gxn 16xn 32xn
MELOUN " 8xn 18 xn 32xn
CITRON 1xn 2xn 4xn
.-POIV_I'ERANC' 1xn 2xn 4xn
SVESTKA. 1%xn 2xn 4xn
 TRESEN . 1%n _ 2xn 4xn

' ' *'n = sézka na hru '
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Hra: HIGH FIVE

Maximatni vyhra ze hry: 504 000 K&
Maximalnl vyhru Ize ziskat, pokud na kterekoli vyhemni linii padne symbol JOKER, JOKER, JOKER.

minimalni sdzka =5 K&
maximalni sazka = 1 000 K&
vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni udaje: trivalcova hra s hrou na pét vyhernich linil. Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
iiniich, to znamena, 2e vyhry jsou séitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hruje mozZné spustit jen, pokud je dostatetna suma v poliéku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlatitka START, se odedte zvolena sazka z politka KREDIT a za¢nou se otatet opticky
znazornéne valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukéZe alespofl jedna vyhemi kombinace zn&zorn&na ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znésobit systémem vyhra*g,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximainl vygky 10 000 000 KC. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, &ervenym a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT miZe hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pFipsat z policka WIN do politka KREDIT.
Pokud hra jede vreZimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z politka WIN do politka KREDIT a hra je
povazovana za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni 2adna vyhernl kombinace, je hra povaZovana za ukonéenou.

Po ukonéeni hry je plistroj ihned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER nahrazuje véechny symboly.

Diouhym stiskem tlacitka START miiZze hra¢ ménit rychlost valcl, Grovef rychlosti zobrazuje indikator SPEED.

Autostart: po zmacknutl tla¢itka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovee, piistroj automaticky

pokraduje ve hfe, dokud nevyterpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
ha dotykové obrazovce.

Bonusova hra: Pokud hrag obdrZi vyhru na linii, rozsvitl se mu tato linie ve vyherni tabulce, u dané vyherni kombinace.

Pokud hra¢, u dané vyherni kombinace, rozsviti viechny vyhernl linie, ziska spolu s vyhrou za danou kombinaci i
uvedenou bonusovou ¢astku,

Vyherni tabulka:

3x SYMBOL | WINFAKTOR - WINFAKTOR — BONUSOVA LINIE
SEDIVHCKA 30xn 150xn
ZVONEK 20xn 100xn
3BAR 12xn 60xn
2BAR 8xn 43xn
- MELOUN 5xn 25xn
SVESTKA 4xn 20xn
POMERANC 3xn 15xn
TRESEN 2xn 10xn

' n = sazka na hru
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Hra: FRUIT MACHINE

Maximaini vyhra ze hry: 900 000 K&

Maximalni vyhru |ze ziskat pfi maximalni sazce, pokud na véech valcich padne 9 symboll maliny, pfi maximalnim
bonusovém faktoru x18.

minimalni sazka = 5 K¢
maximalni sazka = 1 000 K&
vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO = 94%

Zakladni udaje: tiivalcova hra s hrou na p&t vyhernich linil. Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamend, Ze vyhry jsou s&itany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostategna suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tiatitka START, se odedte zvolena sézka z policka KREDIT a zanou se otddet opticky
znazornéné vélce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespoit jedna vyherni kombinace zndzornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do politka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*Q,
vyhra*1, vyhra*2, aZz do maximaini vysky 10 000 000 KC. Znasobeni je odvislé od hract kostky s modrym, ¢ervenym a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT m(ize hrad hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z poli¢ka WIN do politka KREDIT.
Pokud hra jede vrezimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z politka WIN do politka KREDIT a hra je
povaZovana za ukonéenou.

Pokud na vélcich, po zastaveni, neni Zadna vyhernl kombinace, je hra povaZovana za ukonéenou.

Po ukon¢eni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER nahrazuje véechny symboly.

9 stejnych symboll nasobi vyhru x2.

Diouhym stiskem tladitka START mlze hraé ménit rychlost valci, drovert rychlosti zobrazuje indikator SPEED.

Autostart:po zmacknuii tladitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky

pokracuje ve hie, dokud nevycerpa kredit nebo nenf opétovné stisknuto tlagitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Bonusova hra: Pokud, po zastaven{ valcl, hrag v nékteré pozici na valcich obdrzi symbol JOKER, je zvy&en bonusovy
vyherni faktor o x1. Takto je vyherni faktor zvySovan a# do doby, kdy je na valcich obdrzena vyhra. Poté je opét
resetovan na x1. V dynamické tabulce vyher jsou &astky zobrazeny jiz povy&ens o bonusovy vyherni faktor.

Vyherni tabulka:

3x SYMBO_L WINFAKTOR | WINFAKTOR - pii max.bonusovém faktoru x 18
.MERHNKA 12xn 216xn
_HRUSKA 8xn 144 xn
MALINA 5xn 90 xn
OSTRUZINA axn 54xn
RYBIZ 2xn 38xn
ANGREST 1xn 18xn
n = sazka na hru

23
05. 10. 2015



Hra: TROPICAL 7

Maximalni vyhra ze hry: 315 000 K&

Maximalni vyhru lze =ziskat, pokud na jakékoli finii ziskame symboly JOKER,
JOKER, JOKER pifi vyhernim faktoru x7 na v&ech vyhernich liniich a pfi maximain! sazce.

minimalni sazka = 5 K&
maximalni sdzka =1 000 K&
vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%;

Zakladni adaje: tfivalcova hra s hrou na pét vyhernich linil. Je mozné bé&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, o znamena, Ze vyhry jsou s¢itany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostateéna suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku, Po
navoleni sazky a zmacknuti tlatitka START, se odelte zvolena sazka z politka KREDIT a za¢nou se otaget opticky
znazormeneé valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespoft jedna vyhemi kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, aZz do maximalni vysky 10 000 000 KC. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, cervenym a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT miiZe hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pipsat z poliéka WIN do policka KREDIT.
Pokud hra jede vrezimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z poli¢ka WIN do politka KREDIT a hra je
povaZovana za ukonéenou,

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povaZovana za ukonéencu.

Po ukonéeni hry je pfistroj ihned pfipraven ha novou hru.

Symbol JOKER nahrazuje viechny symboly.

9 stejnych symbolll nasobi vyhru x2.

Dlouhym stiskem tlagitka START miZe hra& ménit rychlost valcl, trovef rychlosti zobrazuje indikator SPEED.

Autostart:po zmacknuti tlagitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky

pokraduje ve hie, dokud nevyerpd kredit nebo neni opétovné stisknuto tlatitko AUTOSTART nebo valba AUTOSTART
na dotykove obrazovce.

Bonusova hra: Kazda linie ma proménny vyherni faktor x1, x2 a x7. Pfepinani vyhernich faktori linif je provadéno po
vyhfe na dané vyherni linii. Pokud pied vyhrou je vyherni faktor na dané linii x1, po vyhfe je pfepnut na x2. Pokud pred
vyhrou je vyherni fakior na daneé finii x2, po vyhfe je resetovan na x1. Pokud po vyhfe jsou vyherni faktory na vsech
vyhernich liniich resetovany na x1, je automaticky na vdech liniich nastaven vyherni faktor x7. Pokud pied vyhrou je
vyherni faktor na dané linii x7, po vyhfe je resetovan na x1.

Vyherni tabulka:

soweoL | wiearon | WAFAORIeReowsoven | wieacroR - oR sousoven

SEDMICKA 18xn 36xn 126 x n

ANANAS 12xn 24%n 84 xn

POMEGRANATE 5xn 10xn 35xn

MANGOSTEEN 4xn Bxn 28xn

DRAGONFRUIT 3xn 6xn 21xn

KOKOSOVY ORECH 2xn 4xn 14xn

CARAMBOLE 1xn 2xn 7xn
n = sazka na hru
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Hra: JOKER PLUS

Maximalni vyhra ze hry: 252 000 K¢

minimalni sazka =5 K&
maximalni sazka = 1 000 K&
vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO = 94%

Zakladni adaje: tfivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linii. Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, Ze vyhry jsou séitany.

Spusténi a ukon€eni hry: Hruje moZné spustit jen, pokud je dostateéna suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navolenl sazky a zmacknuti tlatitka START, se odette zvolena sédzka z politka KREDIT a zadnou se otadet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaven! na valcich ukaZe alespoi jedna vyherni kombinace znazorn&na ve vyherni
tabulce, je tato vyhra piipsana do politka WIN a je mo#né ji v ramci faze RIZIKO opakovang znasobit systémem vyhra*Q,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalnl vysky 10 000 000 KC. Znéscbeni je odvislé od hrac| kostky s modrym, gervenym a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT miize hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do politka KREDIT.
Pokud hra jede vrezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z politka WIN do politka KREDIT a hra je
povazovana za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povaZovana za ukon&enou.

Po ukonéeni hry je piistroj ihned pfipraven na novou hru,

9 stejnych symbolil nasobi vyhru x2.

Dlouhym stiskem tla¢itka START miize hraé ménit rychlost valcl, Grovefi rychlosti zobrazuje indikator SPEED.

Autostart:po zmacknut! tladitka AUTOSTART nebo volb&é AUTOSTART na dotykové obrazovee, piistro] automaticky
pokraguje ve hie, dokud nevy¢erpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlagitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové cbrazovce.

Vyherni tabulka:

3x SYMBOL WINFAKTOR | WINFAKTOR ~ PRI DOPLNENI LINIE JOKEREM
SEDMICKA 40xn 60xn
ZVNEK 20xn 30xn
3BAR - 18xn 24 xn
2BAR - 16xn 24 xn
TﬁESEN 2xn 3xn
DOLAR 2xn 3xn
POMERANG 2xn 3xn
SVESTKA . 2xn 3xn
n = sazka na hru
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Hra: CLASSIC SEVEN

Maximalni vyhra ze hry: 217 000 K&

Maximalni vyhru Ize ziskat, pokud na jakékoli linii ziskdme symboly JOKER, JOKER, JOKER pii vyhernim faktoru x7 na
véech vyhernich liniich a pfi maximalni sazce.

minimalni sadzka = 5 K¢
maximalni sazka = 1 000 K&
vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO = 96%

Zakladni Gdaje: tfivalcova hra s hrou na pét vyhernich linii. Je moZné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, o znamena, Ze vyhry jsou séitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hruje moZné spustit jen, pokud je dostatedna suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlaGitka START, se odeéte zvolena sazka z politka KREDIT a zagnou se otatet opticky
znazornéne valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespori jedna vyherni kombinace znazornén& ve vyherni
tabulce, je tato vyhra piipsana do politka WIN a je mozne ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*o,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximaini vyky 10 000 000 KC. Znasobenl je odvislé od hracl kostky s modrym, éervenym a
gemym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT mlzZe hrag hru kdykoliv opustit a vyhru piipsat z politka WIN do politka KREDIT.
Pokud hra jede vreZimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z policka WIN do politka KREDIT a hra je
povaZzovana za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Z2adna vyherni komhinace, je hra pavazovana za ukonéenou.

Po ukonéenf hry je pfistroj inned pfipraven na noveou hru,

Symbol JOKER nahrazuje viechny symbaly.

Autostart:po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, piistroj automaticky

pokracuje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
ha dotykové obrazovce.

Bonusova hra MULTIPLE WIN: Hra ma proménny vyhernl faktor x1, x2 a x7. Pfeplnani vyhernich faktord linii je
provadéno vdy po postupnem ziskani vyher na vdech liniich. Pokud padne vyhra, zvyrazni se vyherni linie u obrazku

vyherniho faktoru. Kdyz hra¢ takto dosahne zabarveni v8ech linii, posune se na nasledujici vyherni faktor. Naslednost
prechodl je z 1x nax2, zx2 na x7, z X7 na x1.

Vyherni fabulka:
3xSYMBOL | WINFAKTOR x 1| WINEAKTOR NA LINII x 2 | WINFAKTOR NALINILX 7
SEDMICKA 10xn 20xn 70xn
ZVONEK gxn 16 Xn 56 xn
MELOUN 5xn 10 xn 35xn
SVESTKA 2xn 4xn 14 xn
POMERANC 2xn 4xn 14xn
CITRON 2xn 4xn 14 xn
TRESEN 2%n 4xn 14%xn
n = sdzka na hru
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Hra: FRUIT MACHINE 27

Maximalni vyhra ze hry: 2 592 000 K&
Maximalni vyhru [ze ziskat pfi maximélni sézce pii maximalnim bonusovém faktoru x18 a maximalni sazce, padne-li na

valcich od shora dolll kombinace symbolli: 1. vélec CITRON, JOKER, MELOUN: 2. valec MELOUN, HROZNY, JOKER;
3. valec POMERANC, JOKER, MELOUN.

minimalni sazka = 5 K¢
maximalni sazka = 1 000 K¢
vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO = 94%

Zakladni udaje: tfivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linii. Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
linifch, to znamend, Ze vyhry jsou scitany,

Spusténi a ukonéeni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostateéna suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odeéte zvolena sdzka z politka KREDIT a zadnou se otacet opticky
znazornené valce. Pokud se po zastaven! na valcich ukaze alespof jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakovang znaschit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximaini vysky 10 000 000 KC. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, éervenym a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT miize hra& hru kdykoliv opustit a vyhiu ptipsat z policka WIN do politka KREDIT.
Pokud hra jede vrezimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povaZovana za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, nenf Zadné vyhemni kombinace, je hra povazovana za ukonéenou.

Po ukonéeni hry je pfistroj ihned piipraven na novou hru.

Symbol JOKER nahrazuje véechny symboly.

Autostart:po zmacknuti tlatitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky

pokracuje ve hie, dokud nevycerpa kredit nebo nenl opé&tovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Bonusova hra: Pokud, po zastaveni valcl, hra¢ v nékteré pozici na valcich obdrzl symbol JOKER, je zvysen bonusovy
vyherni faktor o x1. Takio je vyherni faktor zvy8ovan az do doby, kdy je na vélcich obdrzena vyhra. V dynamické tabulce
vyher jsou Castky zobrazeny jiZ povy$ené o bonusovy vyherni faktor.

Vyherni tabulka:

" 3xSYMBOL | WINFAKTOR X1 | MAXIMALNI BONUSOVY FAKTOR x 18
JOKER 80 xn 1440 x n
HROZEN 10xn 180 x n
MELOUN 7xn 126 x n
SVESTKA 4xn 72xn
POMERANC 3xn 54xn
CITRON 2xn 36Bxn
TRESEN 1xn 18 x n
n = sézka na hru
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Hra: JOKER STRONG

Maximalni vyhra ze hry: 1 400 000 K&

Maximalni vyhru lze ziskat pfi maximalinl sazce, padne-li na vaicich od shora doill kombinace symbol(: 1. valec CITRON,
CITRON, CITRON; 2. valec MELOUN, MELOUN, 7; 3. valec POMERANC, JOKER, MELOUN: 4. valec MELOUN,
MELOUN, 7; 5. valec MELOUN, MELOUN, POMERANC.

minimalni sazka = 5 K&
maximalni sazka = 1 000 K&
vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni Gdaje: pétivalcova hra s hrou na péf vyhernich linil. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva.
V jedne linii se zapoCitava vzdy jen nejvy$si vyhra, neni-li uvedeno jinak. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhemich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scliany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hruje mozné spustit ien, pokud je dostatedna suma v poli¢ku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlatitka START, se odette zvolena sazka z politka KREDIT a zaénou se otéadet opticky
znazornéne valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaZe alespoil jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra piipsana do politka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakovang znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximaini vysky 10 000 000 KC. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, gervenym a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT miZe hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z politka WIN do politka KREDIT.
Pokud hra jede vreZimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z politka WIN do policka KREDIT a hra je
povazovana za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra pavaZovana za ukonéenou.

Po ukonéeni hry je pfistroj ihned piipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tiaCitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovee, piistroj automaticky

pokracuje ve hie, dokud nevycéerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na doiykové obrazovce.

Bonusova hra JOKER ROUND: hra je automaticky spusténa, pokud hraé obdrzi na druhé linii, tfetiho vélce symbol
JOKER. Symbol JOKER obéhne obvod valch po prvni linii, prvnl a paty valec druhé linie, tfeti linii a dopini pFipadné
vyherni kombinace. Po ukon&eni bonusové hry se uprostied obrazovky ukéze okno s celkovou vyhrou z bonusoveé hry.

Vyherni tabulka:

SYMBOL 2x |3 4x | Bx
7 - 20xn 200xn 1000 xn
SCATTER - 5Xn 20xn 200 % n
MELOUN - 10xn 40xn 100 xn
-HROZEN - 10xn 40xn 100 xn
POMERANG - 4xn 10xn 40xn
SVESTKA - 4xn 10xn 40%n
CITRON - 4xn 10xn 40xn
TRESEN 1xn 4xn 10xn 40%n

n =sazka na hru
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Hra: HIGH FIVE Il

Maximalni vyhra ze hry: 504 000 K&
Maximalni vyhru Ize ziskat pfi maximainf sézce, padne-li na kterékoli vyherni symbo! JOKER, JOKER, JOKER.

minimalni sazka = 5 K&
maximalni sazka = 1 000 K&
vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni udaje: tfivalcova hra s hrou na pét vyhernich linii, Je mozné b&hem jedne hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, Ze vyhry jsou séltany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostateéna suma v poligku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zméacknuti tladitka START, se odette zvolend sazka z policka KREDIT a zadnou se otadet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na vélcich ukaZe alespofi jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do politka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakovang znasobit systemem vyhra*0,
vyhra™1, vyhra*2, az do maximainf vysky 10 000 000 KC. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, ¢ervenym a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT mize hrad hru kdykoliv opustit a vyhru piipsat z politka WIN do politka KREDIT.
Pokud hra jede vrezimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povaZzovana za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni 2adna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukon&enou.

Po ukongenf hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER nahrazuje viechny symboly.

Autostart: po zmacknuti tlagitka AUTOSTART neba volb& AUTOSTART na dotykové obrazovce, piistroj automaticky

pokracuje ve hi'e, dokud nevy&erpa kredit nebo neni op&tovné stisknuto tlagitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Bonusova hra GOLD LINES: Pokud hra¢ obdr2i vyhru na linii, rozsviti se muy tato linie ve vyherni tabulce, u dane

vyherni kombinace. Pokud hraé, u dané vyherni kombinace, rozsviti véechny vyherni linie, ziska spelu s vyhrou za danou
kombinaci i uvedenou bonusovou &astku.

Vyherni tabulka:
" |WINFAKTOR|  ° WINFAKTOR — BONUSOVA LINIE
7 30 xn 50 xn
ZVONEK 20xn 100 xn
3BAR 12xhn 60xn
ZBAR. §xn 40xn
MELOUN 5xn 25x%xn
SVESTKA 4xn 20xn
POMERANC 3xn 15%n
TRESEN _ 2xn _10xn
n = sazka na hru
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Hra: JOKER PLUS I

Maximalni vyhra ze hry: 252 000 K&

Maximalni vyhru lze ziskat pii maximaini sazce, padne-li na valcich shora doll kombinace symbold: 1. valec HROZEN,
HROZEN, JOKER; 2. valec JOKER, TRESEN, TRESEN; 3. valec 2BAR, 2BAR, JOKER.

minimalni sazka = 5 K&
maximalni sazka = 1 000 K&
vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO = 94%

Zakladni adaje: tfivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linii, Je mo2né béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, Ze vyhry jsou séitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hruje mozne spustit jen, pokud je dostatedna suma v poli¢ku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navolenf sazky a zmacknuti tladitka START, se odeéte zvolena sazka z politka KREDIT a zagnou se otadet opticky
znazomeéné valce. Pokud se po zastaveni na vélcich ukdze alespon jedna vyherni kambinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipséna do politka WIN a je mozné ji v ramei faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*Q,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vydky 10 000 000 KC. Znasobenl je odvislé od hracl kostky s modrym, éervenym a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT mdze hrag hru kdykoliv opustit a vyhru piipsat z poligka WIN do polléka KREDIT.
Pokud hra jede v reZzimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z poligka WIN do politka KREDIT a hra je
povazovana za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukonéenou.
Po ukonéeni hry je piistroj ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tladitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, piistroj automaticky

pokracuje ve hie, dokud nevyterpa kredit nebo neni opé&tovné stisknuto tla¢itko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Vyherni tabulka:

3x SYMBOL | WINFAKTOR | WINFAKTOR - PRI DOPLNENI JOKEREM - -
SEDMICKA 40xn 60 xn
ZVONEK 20xn 30xn
HROZEN 16 xn 24 xn
ZBAR_ : 16xn 24 xn
_ TRESEN 2xn 3xn
DOLAR o 2xn 3xn
POMERANG 2xn 3xn
SVESTKA 2xn 3xn

' n = sézka na hru
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Hra: HOT FACTOR

Maximalnt vyhra ze hry: 648 000 K&
Maximalni vyhru [ze ziskat pfi maximaini sazce, pokud na valcich padne sougasné 12 symbolt SVESTKA.

minimalni sazka = 5 Ké
maximalni sazka = 1 000 K¢
vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO = 94%

Zakladni adaje: &tyfvalcova hra s hrou na 81 vyhernich linii. Je moZné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
linifch, to znamena, Ze vyhry jsou s&itany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostate&na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navolent sazky a zmacknuti tlatitka START, se odette zvolend sazka z policka KREDIT a zatnou se otadet opticky
znazornéneé vélce. Pokud se po zastaveni na vélcich ukaze alespofi jedna vyherni kombinace znézorné&na ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipséna do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakovang znasobit systémem vyhra*Q,
vyhra*1, vyhra*2, aZ do maximalni vysky 10 000 000 KC. Znésobeni je odvislé od hracl kostky s modrym, &ervenym a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT miiZe hrad hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z politka WIN do policka KREDIT.
Pokud hra jede vreZimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z politka WIN do poiicka KREDIT a hra je
povaZovana za ukonéenou. ,

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povaZovana za ukonéenou.

Po ukanéent hry je piistroj thned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER nahrazuje kterykoli symbol.

Autostart: po zmacknuti tlagitka AUTOSTART nebo volb& AUTOSTART na dotykové obrazovce, pistroj aufomaticky

pokracuje ve he, dokud nevyéerpa kredit nebo neni opé&tovné stisknuto tlatitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykoveé obrazovce.

Bonusova hra HOT FACTCR x2: KaZda vyhra zplsobi zabarveni pismene z napisu HOT FACTOR. Pii zabarven|
celého ndzvu bonusove hry je nasledna vyhra x2.

Vyherni tabulka:

_ 4x SYMBOL | WINFAKTOR.
JOKER . 120 xn
2BAR G0 xn
HVEZDA . 40xn
MELOUN, ' 20xn
ZVONEK. 8xn
SVESTKA 4xn
POMERANG 4xn
DOLAR : 2xn
TRESEN . 2xn
n = sazka na hru
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Hra: DEMON MASTER

Maximalni vyhra ze hry: 2 568 000 K¢&

Maximaini vyhru lze ziskat pfi maximalnl sazce, padne-li na valcich shora dolll kombinace symboll: 1. valec A, A,
JOKER,; 2. valec 10, 9, JOKER; 3. valec K, K, JOKER

minimalni sazka = 5 K&
maximalni sazka = 1 000 K¢
vyherni podil véetn& bonusovych her, faze RIZIKO = 96%

Zakladni Gdaje: tfivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linif. Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, Ze vyhry jsou séitany.

Spuéténi a ukonéeni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostate#na suma v poliéku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zméatknutl tlatitka START, se odette zvolena sazka z policka KREDIT a zaénou se otadet opticky
znazornéne valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukdze alespofi jedna vyhernl kombinace znézornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra piipsana do policka WIN a je moZné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*o,
vyhra*1, vyhra*2, aZ do maximalni vysky 10 000 000 KC. Znasobenl je odvislé od hraci kostky s modrym, ¢ervenym a
gernym symbolem. Tlatitkem PRIPSAT mlZe hrag hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z politka WIN do policka KREDIT.
Pokud hra jede vrezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z politka WIN do poli¢ka KREDIT a hra je
povazovana za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukon&enou.

Po ukongeni hryje piistroj ihned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER nahrazuje viechny symboly kromé& DE, M, ON.

9 stejnych symbolll nasobi vyhru x2.

Autostart: po zmacknuti tlatitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovee, pfistroj automaticky

pokracuje ve hi'e, dokud nevyZerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo voiba AUTOSTART
na dotykové obrazovece.

Bonusova hra DEMON MASTER: Pokud na kterékoli vyherni linii padne kombinace symbollt DE, M, ON, hrad ziska 10

bonusovych her. Béhem t&chto bonusovych her Ize ziskat daldi bonusové hry. Padne-li b&hem bonusové hry kdekoli na
linii symbol M, ziskana vyhra je nasobena x2.

Vyherni tabulka:

3x SYMBOL. WINFAKTOR
JOKER 250G xn
DAMA 40xn
KRfZ 20%n
ALK 16xn
Q,J,10,9 2xn
n = sizka na hru
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Hra: SPEED CLUB

Maximalni vyhra ze hry: 1 000 000 K&
Maximalni vyhru mize hraé ziskat pfi kombinaci pé&ti symbaolil , 7 na jakékoli vherni linii pfi maximalni sazce.

minimalni sazka = 5 K&
maximalni sazka = 1 000 K&
vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO = 94%

Zakladni Gdaje: pétivalcova hra s hrou na pé&t vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva.
V jedné linii se zapocitava v2dy jen nejvy3si vyhra, neni-li uvedeno jinak. Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s&itany.

Spusténi a ukongeni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostate&na suma v poligku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmaéknuti tlacitka START, se odeéte zvolena sazka z policka KREDIT a zaénou se otadet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaZe alespofl jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do poiitka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakovang znésobit systémem vyhra*Q,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalin{ vy&ky 10 000 000 KC. Znasoben! je odvislé od hraci kostky s moaryin, éervenyin a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT mdize hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z poli¢ka WIN do policka KREDIT.
Pokud hra jede v reZimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z policka WIN do politka KREDIT a hra je
povazovana za ukongenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra pova?ovana za ukon&enou.

Po ukonéenl hry je pifstroj thned pfipraven na novou hru.

16 stejnych symboll {citron, 8vestka, pomerang, tfe$né) nasobl vyhru x2.

Symbol JOKER nahrazuje jakykoli symbol kromé symboiu SCATTER.

Autostart: po zmacknutl tlagitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky

pokrauje ve hife, dokud nevyEerpa kredit nebo nenf op&tovng stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykove obrazovee.

Bonusova hra SPEED SPIN: pokud hra¢ obdrzi kdekoliv na valcich tfikrat, &tyfikrat nebo pétkrat symbol SCATTER,

ziska stejny potet FREE SPIN do bonusové hry. B&hem bonusové hry se symboly SCATTER zméni na symboly
JOKER,z{istanou na stejnych pozicich a po kaZdém odehraném free spinu doplni ptipadnou vyherni kombinaci. Vyhry se

séitaji.
Vyherni tabulka:
SYMBOL |2x 3Ix 4ax 5x
ffené 1xn 4xn 10xn 40 xn
SCATTER |- 5xn 20xn 200 xn
citrén - 4dxn 10xn 40xn
Svestka - 4xn 10xn 40xn
pomeranc - 4xn 10xn 40xn
hrozny - 10xn 40xn 100 xn
7 - |- 20xn 200 xn 1000 x n
meloun - 10xn 40xn 100 x n
n = sdzka na hru
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Hra: SIMPLY THE BEST 27

Maximalni vyhra ze hry: 194 000 K&

Maximalni vyhru Ize ziskat pii kombinaci 6ti zvonku, 2 $vestek a jednoho symbolu KAJOT JOKER, z éehoZ hrad ziska
vyhru 3x zvonek na 12 vyhernich linii a 3x Svestka na jedné vyhernt linii pti maximalni sazce.

minimalni sazka = 5 K¢
maximalni sazka = 1 000 Ké
vyhetni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni udaje; tfivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linii. Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, ze vyhry jsou séitany.

Spuiténi a ukonéeni hry: Hruje moZné spustit jen, pokud je dostateéna suma v politku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odefte zvolena sazka z politka KREDIT a zagnou se otaget opticky
znazorneéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukéZe alespofi jedna vyherni kombinace zndzornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do poli¢ka WIN a je moZné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, aZz do maximalni vy3ky 10 000 000 KC. Znasaobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, gervenym a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT mdlzZe hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.
Pokud hra jede vrezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povaZovana za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukonéenou.

Po ukenéeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER nahrazuje jakykoli symbol.

Autostart: po zmacknuti tla¢itka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky

pokraduje ve hie, dokud nevyderpa kredit nebc neni opétovné stisknuto tladitkeo AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Bonusova hra (FREE SPIN): hrat ziskava 5 téchto her, pokud padnou tfi symboly CHERRY BONUS na prvni linii a 15
t&chto her, pokud padnou tii symboly HVEZDA na prvnl linii. Tato hra je bonusové otodeni (free spin) b&hem normalni

hry. Poget bonusovych her odehranych a k odehranl je znazornén v informaéni li$t€. Pfi bonusové hie se zméni barva
pozadi valc(l.

Vyherni tabulka:

SYMBOL | = 3x. i
MELOUN  16xn
" CHERRY 2xn
DOLAR 2x%xn
POMERANC 2xn
SVESTKA 2xn
ZVONESEK 16 xn
HVEZDA, - 20xn
. BAR 40x%n
KAJOT JOKER 60 xn

n = sazka na hru
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Hra: DYNAMITE 27

Maximalni vyhra ze hry: 720 000 K&

Maximalni vyhru Ize ziskat pfi této kombinaci symboll: 1. sloupec shora doli — &vestka, 7, pomerané;
2. sloupec shora doli — 7, 7, 7; 3. sloupec shora dol{l — citron, 7, $vestka, a to pfi maximalni sazce.

Nasledné musi na mezivélcich doutnak naznagit véechny 3 vyherni linie. Hrad tak ziska na 3 liniich standardni vyhru a
souasné na 3 liniich bonusovou vyhru.

minimalni sazka = 5 K&
maximalni sazka = 1 000 K&
vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni Gdaje: tfivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linii. Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, Ze vyhry jsou séitany.

Spusténi a ukon&eni hry: Hruje moZné spustit jen, pokud je dostatedna suma v polizku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tladitka START, se odedte zvolena sazka z politka KREDIT a zadnou se otadet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na vaicich ukéze alespofi jedna vyherni kombinace znazorn&na ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipséna do policka WIN a je mozné ji v ramei faze RIZIKO opakované znasobit systéemem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky 10 000 000 KC. Znasobeni je odvislé od hract kostky s modrym, &ervenym a
¢ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT miZe hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z politka WIN do politka KREDIT.
Pokud hra jede vreZimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z poligka WIN do politka KREDIT a hra je
povazovana za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, nenf 2adné vyherni kombinace, je hra povazovana za ukongenou.

Po ukoncenl hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER nahrazuje jakykoli symbol.

Autostart:po zmacknuii tlacitka AUTOSTART nebo volb& AUTOSTART na dotykové cbrazovee, pristroj automaticky
pokraguje ve hie, dokud nevyterpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykoveé obrazovce.

Bonusova vyhra: bonusovou vyhru Ize ziskat, pokud na stfednl pozici 1. a 3. valce padne shodny symbol a soutasné
tento symbol padne také na libovolné pozici 2. véice. Podle toho, zda je tento shodny symbol na 2. valci piitomen 1x, 2x
¢i 3%, ma hrag sanci ziskat az 3x bonusovou vyhru.

Linie pro bonusovou vyhru jsou nahodné vylosovany a naznageny na mezivalcich doutnakem.

Vyherni tabulka:

© . | Standardni vyhra | Bonusova vyhra;:
SYNIBOL symbol 3x - | - symbol:3x '
7 40xn 200 xn
Hvézda 16 xn 90 xn
. Zvonek 16xn 70xn
Hrozen 8xn 30xn
- Meloun 8xn 30x%n
Svestka 2xn 8xn
Pomerané 2xn 8xn
Citron 2xn 6xn
TiesSné . 2xn Bxn
n =sizka na hru

35
05. 10. 2015



Your life | Your game

Hra: VEGAS 27
Maximalni vyhra: 1 000 000 K&

minimalni sdzka = 5 K&
maximalni sazka = 1 000 K¢
vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO = 94%

Zakladni udaje: tfivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linil. Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, Ze vyhry jsou séitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hruje moZné spustit jen, pokud je dostate®na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sézky a zmacknutl tlacitka START, se odeéte zvolena sazka z policka KREDIT a zaénou se otadet opticky
znazorneéné valce. Pokud se po zastaveni na vaicich ukaZe alespofi jedna vyherni kombinace znézornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra piipsana do politka WIN a je moZné ji v rémci faze RIZIKO opakované zndsobit systémem vyhra*o,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky 10 000 000 KC. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, dervenym a
germnym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT miZe hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pripsat z poligka WIN do politka KREDIT.
Pokud hra jede vrezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z poli¢ka WIN do policka KREDIT a hra je
povazZovana za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povaZovana za ukonéenou.

Po ukonéenl hry je piistroj ihned plipraven na novou hru.

Symbol JOKER nahrazuje v3echny symboly kromé VE, GAS, 27

9 stejnych symboll nascbi vyhru x2.

Autostart:po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volb& AUTOSTART na dotykové obrazovee, piistroj automaticky

pokracuje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tladitke AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Bonusova hra VEGAS 27: Pokud na kterékoli vyherni linii padne kombinace symboll VE, GAS, 27, hraé ziska 10
bonusovych her. Béhem t&chto bonusovych her ize ziskat dali bonusové hry. Padne-li béhem bonusové hry kdekoli na
linii symbol GAS, ziskana celkova vyhra je vidy nascbena x2.

Vyherni tabulka:

3xSYMBOL v win faktor
JOKER 200 xn
2-BAR 40xn
HVEZDA 20xn
MELOUN, ZVONEK 16xn
SVESTKA, POMERANC, CITRON, TﬁESNE 2xn
. n = sézka na hru
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Hra: CRAZY FRUITS

Maximatni vyhra ze hry: 1 642 000 K&

Maximalni vyhru ze zakladni hry Ize ziskat pfi maximalni sazce, padne-li na valcich tato kombinace symboll: 1. vélec
shora doli — citron, 7, tfedng; 2. valec shora dolll — hvézda, JOKER MULTI, tfe&n&; 3. valec shora dolll — hrozen, 7,
JOKER; 4. valec shora dolll — tfesef), JOKER MULTI, &vestka; 5. valec shora dolu—tr“esen 7, citrén.

minimalni sazka = 5 K&
maximalni sazka = 1 000 K&
vyhemi podil véethé& bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na pét vyhernich linif. Viyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva.

V jedné linii se zapogitava vZdy jen nejvyssi vyhra, neni-li uvedeno jinak. Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry isou séitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostatetna suma v poliéku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navolenf sazky a zmacknutl tlatltka START, se odette zvolena sdzka z politka KREDIT a zaénou se otadet opticky
znazornené valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukéZe alespofi jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do poli¢ka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakovang znésaobit systémem vyhra*0,
vyhra*y, vyhra*2, az do maximalni vy3ky 10 000 000 KC. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, gervenym a
gemym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT m{iZe hrag hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do politka KREDIT,

Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z politka WIN do politka KREDIT a hra je
DOVEIZDVE]HB Za ukonr‘pnnu

Pokud na valcich po zastaveni neni 2adnd vyherni kombinace, je hra povaZovana za ukonéenou.
Po ukonceni hry je pfistroj inned piipraven na novou hru.

Symbol JOKER i symbol JOKER MULTI nahrazuji jakykeli symbol.
Symbol JOKER MULTI nasobi vyhru x2.
2 symboly JOKER MULT! nasobi vyhru x4.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volb& AUTOSTART na dotykové obrazovce, pristroj automaticky

pokraguje ve hfe, dokud nevyéerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tladitke AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce

Bonusova hra JOKER FIELD: hra¢ ziska 5 FREE SPIN (otaéek zdarma), pokud na stfedni pozici tietiho valce padne

symbol JOKER. B&hem bonusove hry se vSechny symboly na tfetim valci zméni na symbol JOKER a po kaZdém
odehraném FREE SPIN dopln( pfipadnou vyherni kombinaci. Vyhry se séitaji.

Vyherni tabulka:

- SYMBOL | 3k o oAx _

7 ' 20 100 400
Hvézda 8 25 100
Hrozen 8 25 100
Meloun 4 10 40
Svestka 4 10 40
Pomerané 4 10 40
Citron 2 5 20
Tresng 2 5 20

n = sazka na hru )
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Hra: SUPER WAVE 34

Maximalni vyhra ze hry: 305 000 K&
Maximalnl vyhru ze zakladni hry [ze ziskat pfi maximalni sézce, padne-li na valcich tato kombinace symbold: 1. valec
shora dolll — havajska kosile, SUPERWAVE, palmy; 2. valec shora doll — kokosy, krab, palmy, kvét ibisku; 3. vélec shora

dold — krab, JOKER, Zralok; 4. valec shora doll — kokosy, paimy, kokosy, havajska kosile; 5. Valec shora dolll —
palmy, SUPERWAVE, kvét ibisku.

minimalni sazka = 5 K¢
maximalni sazka = 1 000 K&
vyhemi podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na 34 vyhernich linil. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva.
V jedné linii se zapotitava vZdy jen nejvy3si vyhra, neni-li uvedeno jinak. Je moZné bé&hem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou séitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hruje mozZneé spustit jen, pokud je dostatetna suma v politku KREDIT pro zvolenou sézku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odelte zvolena sézka z politka KREDIT a zaénou se otaget opticky
znazornéne valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaZe alespofi jedna vyherni kombinace znézornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipséna do politka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakovang znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vy&ky 10 000 000 KC. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, dervenym a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT miiZe hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do poli¢ka KREDIT.
Pokud hra jede vrezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pievedena z policka WIN do politka KREDIT a hra je
povaZovana za ukonéenou.

Pokud na vélcich po zastaveni neni Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukonéenou.

Po ukongeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu SUPERWAVE.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, piistroj automaticky

pokraduje ve hie, dokud nevyéerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlasitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Bonusova hra FREEWAVES: hra¢ ziska az 6 téchto her, pokud po zastaveni valeh padne soudasné na prvnim a patém

valci symbol SUPERWAVE. Polet ziskanych her zavisi na pozicich symbolu SUPERWAVE. B&hem bonusové hry
FREEWAVES je vyherni linie dopltiovana nejvy$sim vyhernim symbolem.

Vyherni tabulka:

: Pozice symbolu - . [ i
SUPERWAVE na 1. 2 5. valci | - 2iskané FREEWAVES
1-1 5
1-2 4
1-3 1
2-1 4
2-2 6
2-3 4
3-1 1
3-2 4
3-3 5
Vyherni tabulka: . SYmMBOL 3x | ax 5x
JOKER {surfaika) - - 50
Zralok 5 15 40
Krab 4 12 30
Morska hvézdice 3 9 20
Havajska koSile, Palmy 2 6 15
Kvét ibisku, slunce, kokosy 1 3 8
n = sazka na hru
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Hra: MULTI DIAMONDS

Maximalni vyhra ze hry: 1 642 000 K&

Maximalni vyhru ze zakladni hry Ize ziskat pfi maximalni sazce, padne-li na valcich tato kombinace symbold: 1. valec
shora dolil —~ BAR, diamanty, tfe$né; 2. valec shora dolll — ervend 7, JOKER MULTI, tfedn&; 3. valec shora dolli — bila 7,
diamanty, JOKER; 4. valec shora doll — tfeSefi, JOKER MULTI, 2-BAR; 5. vélec shora doll — tfegefi, diamanty, BAR.

minimalni sazka = 5 K¢
maximalni sazka = 1 000 Ké
vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni tdaje: pétivalcova hra s hrou na pét vyhernich linif. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva.
V jedné linii se zapoCitava vidy jen nejvyssi vyhra, neni-li uvedeno jinak. Je moZné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou séltany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hruje moZné spustit jen, pokud je dostateéna suma v poli¢ku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmagknuti tlatitka START, se odette zvolend sdzka z politka KREDIT a zatnou se otadet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukazZe alespori jedna vyherni kombinace znazorn&na ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do politka WIN a je mozné ji v ramei faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vygky 10 000 000 KC. Znasobeni je odvisté od hraci kostky s modrym, gervenym a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT miiZe hrag hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do poliéka KREDIT.
Pokud hra jede vrezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do politka KREDIT a hra je
povazovana za ukonéenou.

Pokud na valcich po zastaveni neni Zadna vyherni kombinace, je hra povaZovana za ukonéenou.

Po ukondenl hry je piistroj thned piipraven na novou hru.

Symbol JOKER i symbol JOKER MULTI nahrazuji jakykoli symbol.
Symbol JOKER MULTI nascbi vyhru x2.
2 symboly JOKER MULT! nasaobi vyhru x4.

Autostart: po zmacknutl tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, piistroj automaticky

pokraguje ve hfe, dokud nevy&erpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové cbrazovce.

Bonusova hra JOKER FIELD: hra¢ ziska 5 FREE SPIN (otacek zdarma), pokud na stfednl pozici tfetiho valce padne
symboi JOKER. B&hem bonusové hry se v8echny symboly na tfetim valci zméni na symbol JOKER a po kazdém
odehraném FREE SPIN doplni pfipadnou vyherni kombinaci. Vyhry se séitaji.

Vyherni tabulka:

SYMBOL: _ o A R
Diamanty 20 100 400
Cervena 7 8 25 100
Bila7 8 25 100
Modra 7 4 10 40
3-BAR 4 10 40
2-BAR 4 10 40
BAR - 2 5 20
Tredné 2 5 20

n = sazka na hru '
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Hra: STAR 81

Maximalni vyhra ze hry: 2 000 000 K&

Maximalni vyhru ze zakladni hry [ze ziskat pfi maximalnl sézce, padne-li na valcich tato kombinace symboll: 1. valec

shora dold — 7, citron, JOKER; 2. valec shora dolli — 7, tfedn&, meloun; 3. valec shora dolll — citrén, pomerang, JOKER; 4.
valec shora dolil — citrén, pomerané, JOKER.

minimalni sdzka = 5 K¢
maximalni sazka = 1 000 K&
vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni udaje: Ctyifvalcova hra s hrou na 81 vyhernich linii. Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamend, ze vyhry jsou séitany.

Spusténi a ukondeni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostatecna suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlaCitka START, se odeéte zvolena sézka z policka KREDIT a zagnou se otadet opticky
znazornéne valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespofi jedna vyherni kombinace znézornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v rdmci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*Q,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximaini vyky 10 000 000 KC. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, dervenym a
germnym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT m(Ze hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pripsat z policka WIN do policka KREDIT.
Pokud hra jede vrezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do poli¢ka KREDIT a hra je
povazovana za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Z2adna vyherni kombinace, je hra povaZovana za ukondenou.

Po ukondeni hry je piistroj ihned pifipraven na novou hru.

Zeleny symbol KAJOT JOKER BAR = JOKER nahrazuje jakykoliv symbol.

1x symbol KAJOT JOKER BAR = vyhra x2.

2x symbol KAJOT JOKER BAR = vyhra x4,

3x symbol KAJOT JOKER BAR = vyhra x8.

Autostart: po zmacknutl tladitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, piistroj automaticky

pokraguje ve hie, dokud nevyéerpa kredit nebo nenf opé&tovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Vyherni tabulka:
SYMBOL ' WINFAKTOR
x3 x4
KAJOT JOKER BAR - 1500 x n
SEDMICKA 18xn 180 xn
HVEZDA 6xn 60xn
HROZNY 4axn 40 xn
MELOQUN 2%n 8xn
SVESTKA 1xn 4xn
POMERANG 1xn 4xn
CITRON 1xn _2xn
TRESEN Txn 2xn
L n = sazka na hru

40
05.10. 2015



Your life | Your game

[}

G Y o
Super star 814

Hra: SUPER STAR 81

Maximalni vyhra ze hry: 148 000 K&
Maximalinf vyhru 1ze ziskat pii maximalni sdzce a soutasné pfi 81 aktivnich vyhernich linii.

minimalni sazka = 5 K&
maximalni sazka = 1 000 K&
vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO = 96%

Zakladni ndaje: Ctyfvalcova hra s hrou na 7 nebo 81 vyhernich linil. Je mozné hé&hem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou séitany.

Spusténi a ukanéeni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostatedna suma v politku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tla¢itka START, se cdelte zvolend sdzka z policka KREDIT a zaénou se ofadet opticky
Zndzornéné valce. Pokud se po zastavenl na valcich ukaZe alespofi jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je moZné ji v rdmci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*4, vyhra*2, a2 do maximaini vysky 10 000 000 KC. Znasobeni je odvislé od hracl kostky s modrym, dervenym a
Sernyim symbolem. Tladitkem PRIPSAT mliZe hrad hru kdykoliv opustit a vihru piipsat z politka WIN do politka KREDIT.
Pokud hra jede vrezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do poli¢tka KREDIT a hra je
povaZovana za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyhernl kombinace, je hra povazovana za ukonéenou.

Po uken&eni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER STAR nahrazuje jakykoliv symbol.

Pfed roztoenim valcl je pocet aktivnich vyhernich linif 7.

Pokud se b&hem todeni valch na nékterém z valel zastavi ve viditelné pozici symbol JOKER STAR, je po zastaveni

v8ech valcli moZné ziskat vyhru na né&které z 81 vyhernich liniich. 81 aktivnich vyhernich linif je signalizovan &islem vedle
valce a kratkym zvukem b&hem toéeni valcil.

Autostart: po zmacknuti tlagitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky

pokracuje ve hie, dokud nevyderpa kredit nebo neni opétovné stisknuio tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykoveé obrazovce.

Vyherni tabulka:
4x SYMBOL WINFAKTOR |

JOKER STAR 120 xn
SEDMICKA 60xn
ZVONKY 12xn
HROZNY 10xn

_ BAR-BAR - 8xn

SVESTKA 2xn

POMERANG 2xn

DOLLAR 1xn

TRESEN 1xn

' n = sazka na hru
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Hra: TURBO 27
Maximalni vyhra: 1 000 000 K&

minimalni sazka = 5 K¢
maximalni sazka = 1 000 K&
vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni udaje: tfivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linil. Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, Ze vyhry jsou séitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostateéna suma v politku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlatitka START, se odette zvolend sézka z policka KREDIT a zagnou se otaget opticky
znézornéne valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespofi jedna vyherni kombinace zndzomé&na ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, aZ do maximalni vy&ky 10 000 000 KC. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, gervenym a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT mize hrag hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT,
Pokud hra jede v reZimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do politka KREDIT a hra je
povazovana za ukondéenou.

Pokud na valcich, po zastavent, nenl 2&dna vyherni kombinace, je hra povaZzovana za ukonéenou.

Po ukonéeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER nahrazuje v&echny symboly kromé TU, R, BO

9 stejnych symboll nasobi vyhru x2.

Autostart: po zmacknuti flacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pistroj automaticky

pokraéuje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo neni opéfovné stisknuto tlagitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Bonusova hra TURBO: Pokud na kterékoli vyherni linii padne kombinace symbolll TU, R, BO, hraé ziska 10 bonusovych
her. B&éhem téchto bonusovych her Ize ziskat dalsi bonusové hry. Padne-li béhem bonusové hry kdekoli na linii symbol R,
ziskana celkova vyhra je vZdy nasobena x2.

Vyherni tabulka:

L 3XSYMBOL o S win faktor
JOKER 200xn
2-BAR 40 xn
7 20xn
HROZNY, ZVONEK 16xn
SVESTKA, POMERANC, DOLLARS, TRESNE 2xn
n= éézka na hru
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Hra: JOKER STAR 81

Maximalni vyhra ze hry: 2 000 000 K&

Maximaini vyhru ze zakladni hry Ize ziskat pfi maximélnl sazce, padne-li na valcich tato kombinace symbold: 1. valec
shora dold - 7, citron, JOKER,; 2. valec shora dolll — 7, tfe3n&, meloun; 3. valec shora doltl — citrén, pomerang, JOKER; 4.
valec shora dolll — citrén, pomerang, JOKER,

minimalni sazka = 5 K&
maximalni sazka = 1 000 K&
vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKQ = 95%

Zakladni ddaje: ctyivalcova hra s hrou na 81 vyhernich linil. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva.
V jedné linii se zapocitava vidy jen nejvyssi vyhra, neni-li uvedeno jinak. Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou séitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hruje mo2né spustit jen, pokud je dostatetna suma v politku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknut! tlagitka START, se odelte zvolena sazka z politka KREDIT a zaénou se otdéet opticky
znazarnéné valce. Pokud se po zastaveni ha vélcich ukéZe alespori jedna vyherni kombinace zndzornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v rdmci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximaini vysky 10 000 000 KC. Znésobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, dervenym a
gernym symbolem. Tlagitkern PRIPSAT mize hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pripsat z poli¢ka WIN do policka KREDIT.
Pokud hra jede vrezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z politka WIN do politka KREDIT a hra je
povaZovana za ukonéenou,

Paokud na vélcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukonéenou.

Po ukondgeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Zeleny symbol KAJOT JOKER BAR = JOKER nahrazuje jakykoliv symbol.

1x symbol KAJOT JOKER BAR = vyhra x2.

2x symbol KAJOT JOKER BAR = vyhra x4.

3x symbol KAJOT JOKER BAR = vyhra x8.

Autostart: po zmacknuti tiaditka AUTOSTART nebo volb&é AUTOSTART na dotykové obrazovce, pristroj automaticky

pokratuje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Vyherni tabulka:
SYMBOL | WINFAKTOR
) p & - x4
KAJOT JOKER BAR - 1500xn
- SEDMICKA 16xn 180 x n
HVEZDA . Bxn 80 xn
' 'HROZNY 4xn 40 xn
MELOUN 2xn Bxn
SVESTKA 1xn 4xn
POMERANC 1xn 4xn
CITRON 1xn 2xn
TRESEN 1xn 2xn
n=sazka na hru
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Hra: BONUS STAR

Maximalni vyhra ze zakladni hry: 60 000 K&
Maximainl vyhru ze zakladni hry ize ziskat pfi maximalnl sézce, padne-li na valcich tato kombinace symboll: 1. valec

shora dolll — dvestka, zlata hvézda, 2-BAR,; 2. valec shora dolli — 2-BAR, zlata hv&zda, zlata hvézda; 3. valec shora dolit
- diamantova hvézda, &ervena 7, 2-BAR

Maximalni vyhra v benusové hife BONUS STAR: 989 000 K&

minimaini sazka = 5 K&
maximalni sazka = 1 000 K&
vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni adaje: tfivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linii. Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, Zze vyhry jsou séitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hruje moZné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v poli&ku KREDIT pro zvolenou sézku. Po
navoleni sazky a zmacknutii tlatitka START, se odette zvolend sazka z policka KREDIT a zagnou se otadet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespoii jedna vyherni kombinace znézorné&na ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je maozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky 10 000 000 KC. Znasobeni je odvislé od hracl kostky s modrym, &ervenym a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT mlze hrag hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z politka WIN do politka KREDIT.

Pokud hra jede vrezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z politka WIN do policka KREDIT a hra je
povaZovana za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povaZovana za ukonéenou.
Po ukonéeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Autostart:po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky

pokraéuje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo nenf opétovné stisknuto tlagitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykoveé obrazovce.

BONUSOVA HRA FREE SPIN: Pokud hrag ziska na prosttedni linii 3x symbol zlaté hvézdy, ziskd 10 valnych her. B&hem
téchto bonusovych her Ize ziskat dalsi volné hry.

BONUSOVA HRA BONUS STAR: Za kaZdych 10 symbolfl kterékoli hvézdy kdekoli na vélcich se navysi hodnota
pocitadla BONUS STARU o jednotku. Pokud hra¢ ziské na valcich kombinaci 9 libovolnych symbolll hvézd, vyhrava
BONUS STAR. Vyhrana &astka se rovna nasobku aktualni hodnoty poéitadla a aktualni sazky.

Vyherni tabulka:

. WIN FAKTOR
80 xn
1-BAR 30 xn
CERVENA 7, MODRA 7 16xn
SVESTKA, POMERANG 2xn
ZLATA HVEZDA, DIAMANTOVA HVEZDA 1xn
' n = sézka na hru
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Hra: LONDON PUB

Maximalni vyhra ze hry: 768 000 K¢
Maximalni vyhru ze zakladni hry lze ziskat pti maximalni sazce, padne-li na valcich tato kombinace symboll: 1. Vélec
shora dolll — 7-Cervend, hodiny, hodiny; 2. Valec shora dolll — 7-zelena, hodiny, hodiny; 3. Valec shora dolil — pivo,

hodiny, hediny; 4. Valec shora dolll — 7-zelena, hodiny, hodiny. Nasledné musi padnout maximalni mozny nasobek tj. 12
béhem bonusové hry.

minimalni sazka = 5 K&
maximalni sazka = 1 000 K&
vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO = 96%

Zakladni Gdaje: Ctyfvalcova hra s hrou na 81 vyhernich linii. Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, Ze vyhry jsou séitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostatedna suma v poligku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmadknuti tlatitka START, se odeéte zvolena sézka z policka KREDIT a zacnou se otadet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na vélcich ukaZe alespofl jedna vyherni kombinace znazoména ve vyherni
tabuice, je tato vyhra pfipsana do politka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakovang znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky 10 000 000 KC. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, ¢ervenym a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT miZe hra& hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z poli¢ka WIN do policka KREDIT.
Pokud hra jede vreZimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z politka WIN do politka KREDIT a hra ie
povazovana za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, nenf Zzadna vyhernf kombinace, je hra povaZovana za ukonéenou.
Po ukonéeni hry je pFistrgj ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tladitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky

pokraguje ve hie, dokud nevycerpa kredit nebo nenl opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Bonusova hra BONUS TIME: bonusovou hru BONUS TIME spousti 4 symboly hodiny na stfedni linii. Béhem bonusové
hry je hodnota v politku WIN znasobena az 12x.

Vyhetni tabulka:

4x SYMBOL WINFAKTOR
ZVONEK 80xn
7-CERVENA, 7-ZELENA 20xn
 HODINY 4xn
2-BAR, 3-BAR 4xn
DYMKA 2xn
PIVO, WHISKY ixn

n= s.ézka na hru '
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Hra: LUCKY BAR
Maximalni vyhra: 1 000 000 K¢&

minimalni sazka =5 K&
maximalni sazka = 1 000 K&
vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO = 96%

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na 5 vyhernich linil. Vyhry jsou platneé zleva doprava, zprava doleva a na tfech
stfednich valcich i samostatné. Je moZné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, 2e wyhry
jsou séitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostatedna suma v poligku KREDIT pro zvolencu sazku. Po
navoieni sazky a zmacknuli tlatltka START, se odette zvolena sazka z politka KREDIT a zadnou se otaget opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukéZe alespofi jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyhemi
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky 10 000 000 KC. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, cervenym a
¢ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT ml3e hra& hru kdykoliv opustit a vyhru ptipsat z polidka WIN do polidka KREDIT.
Pokud hra jede vrezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povaZovana za ukonéenou,

Pokud na vélcich, po zastavenl, neni Zzadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukondéenou.

Po ukeon&eni hry je pristroj ihned pfipraveh na novou hru.

JOKER nahrazuje jakykoli symbol.

Autostari: po zmadknuti tlacitka AUTOSTART nebo voloé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky

pokracuje ve hite, dokud nevyéerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlagitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykove obrazovee.

Bonusova hra LUCKY: padne-li na jakémkoli vélci symbol JOKER, rozsviti se politko JOKER na shodné pozici nad
timto valcem. Po rozsviceni viech tii politek JOKER v ukazateli nad valcem se spustl bonusova hra LUCKY, Hrag ziska
5x FREE SPIN. Béhem této bonusové hry se vdechny symboly na valci zméni v symbol JOKER, ktery dopini pfipadnou
vyherni kombinaci na linii.

Vyherni tabulka:

- SYMBOL 3X I 4x
HVEZDA 20xn 80xn
i-BAR, 2-BAR 8xn 20xn 100 xn
7-Gervena, 7-modra 6xn i0xn 60 xn
SVESTKA, POMERANC 4xn 6xn 20x%xn
TRESEN, DOLLAR 2xn 4xn 10xn
n = sazka na hru
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Hra: BIG APPLE

Maximalni vyhra ze hry: 558 000 K¢&

Maximalni vyhru lze ziskat pfi maximalni sazce, padne-li ha valcich tato kombinace symboli:1. vélec shora dolll —
JOKER, meloun, APPLE; 2. vélec shora dolll - JOKER, meloun, APPLE; 3. valec shora dolll — hrozen, JOKER, APPLE.
Nasledné musi hra¢ v bonusové hie ziskat 9x symbol APPLE.

minimalni sazka = 5 K¢
maximalni sazka = 1 000 K&
vyherni podil véetné honusovych her, faze RIZIKO = 96%

Zakladni adaje: tfivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
linifch, to znamen4, Ze vyhry jsou séitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hruje mozné spusitit jen, pokud je dostateéna suma v politku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlagitka START, se odedte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otadet opticky
znazornéne valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace zndzorné&na ve vyherni
tabulce, je tato vyhra piipsana do poliCka WIN a je moZné ji v rdmci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyira*1, vhra*2, az do maximaini vysky 10 900 600 KC. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, éervenym a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT mZe hrad hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z politka WIN do poiitka KREDIT.
Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z politka WIN do policka KREDIT a hra je
povaZovana za ukonZenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povaZzovana za ukon&enou.

Pao ukon&enl hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

JOKER nzahrazuje jakykoli symbol kromé& SCATTER (symbol BIG APPLE).

Autostart:po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volb& AUTOSTART na dotykové obrazovce, pistroj automaticky

pokraduje ve hie, dokud nevyterpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Bonusova hra APPLE: 3x SCATTER spousti bonusovou hru APPLE. Vyhra v bonusové hie zavisi na poétu ziskanych
symboll BIG APFLE. Neni-li hra¢ s vyhrou spokojen, miZe zkusit své stésti je&té dvakrat,

Viyherni tabulka:

3XSYMBOL . @ _ SYMBOL APPLE V BONUSOVE HRE
JOKER 20xn APPLE WIN FAKTOR

MELOUN 10x%xn 1x 5xn
HROZEN .. . &xn 2x 10xn
POMERANC, HRUSKA 4xn 3x 15xn
SVESTKA, TRESNE 2xn 4x 30xn
‘ 5x 50 xn

6X 100 xn

n = sazka na hru _ - 7X 200xn

8x 300 xn

Ix 500 xn
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Hra: NITRO 81

Maximalni vyhra ze hry: 756 000 K&
Maximalni vyhru Ize ziskat pii maximaini sazce, pokud hrad ziska soutasné ob& bonusové hry a 6x po sob& ziska na
valcich tuto kombinaci symboll: 1. valec shora dolll — tachometr, motorovy olej, pohar; 2. valec shora dolil — pohar,

madré auto, tachometr, 3. valec shora doll — tachometr, pohar, rliZové auto; 4. vélec shora dolll ~ tachometr, modré
auto, pohar.

minimalni sazka = 5 K&
maximalni sazka = 1 000 K&
vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO = 96%

Zakladni tdaje: etyfvalcova hra s hrou na 81 vyhernich linil. Je mo2Zné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, ze vyhry jsou séitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostateéna suma v poligku KREDIT pro zvolenou sézku. Po
navoleni sazky a zmacknutl tlatitka START, se odette zvolend sdzka z politka KREDIT a zadnou se otadet opticky
znazornéne valce. Pokud se po zastavenl na vélcich ukaZe alespoil jedna vyherni kombinace znazorné&na ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, aZ do maximalni vysky 10 000 000 KC. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, ¢ervenym a
gemym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT miize hraé hru kdykoliv opustit a vyhru piipsat z policka WIN do policka KREDIT.
Pokud hra jede vrezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do politka KREDIT a hra je
povaZovana za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni 2adna vyherni kombinace, je hra povaZovana za ukonéenou.
Po ukoné&eni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlagitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovee, piistroj automaticky

pokraduje ve hie, dokud nevyéerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlagitke AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Bonusova hra NICOL BONUS: Kazdy symbol NICOL GIRL pfispiva do NICOL BONUSuU 1 %. Dosahne-li ukazatel
tachometru 100 %, dalsi vyhra je nasobena x3.

Bonusova hra NITRO PLUS BONUS: Za kaZdou stfedni linii symboldl NITRO 81 ziskava hrag 25 % do NITRO PLUS
BONUSu. Dosahne-li ukazatel tachometru 100 %, dalsich 5 vyher je nasobeno x3.

Viyvherni tabulka:

4x SYMBOL WINFAKTOR
NICOL GIRL 10
POHAR 40
VLAJKY 20
RUZOVE, MODRE A ZELENE AUTO 4
TACHOMETR, MOTOR OIL 2
NITRO 81 1
n = sazka na hru
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Hra: AZTECS EMPIRE

Maximalni vyhra ze hry: 3 190 000 K&

Maximalni vyhru 1ze ziskat pfi maximaini s&zce pfi maximalnim poétu aktivnich vyhernich linii, pokud hra¢ ziska na
valcich tuto kombinaci symboli: 1. Valec shora dolll — Q, J, pyramida; 2. Valec shora doll — A, pyramida, muZ; 3. Valec
shora doll — Q, pyramida, A; 4. Vélec shora doll — kli¢, pyramida, Q; 5. Valec shora dolfi — pyramida, J, princezna.

minimalni sazka = 5 K¢
maximalni sazka = 1 000 K¢
vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni adaje: pétivalcova hra s hrou az na 10 vyhernich linil. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava do leva.
V jedné linii se zapocitava vdy jen nejvyssi vyhra, neni-li uvedeno jinak. Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s&itany.

Specialni tladitka:
BET LINES — voli sazku na linii
LINES — voli podet aktivnich vyhernich linif

Spusténi a ukonéeni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostateéna suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlatitka START, se odette zvolena sazka z politka KREDIT a zatnou se otadet opticky
znazornéné vaice. Pokud se po zastaveni na valcich ukédZe alespori jedna vyhernl kombinace znazorn&na ve vyherni
tabulce, je tato vyhra piipsana do policka WIN a je moZné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky 10 000 000 KC. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, &ervenym a
gemym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT maZe hrag hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.
Pokud hra jede vreZimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z politka WIN do policka KREDIT a hra je
povaZovana za ukonéenou.

Po ukonéeni hry je termindl ihned pifipraven na novou hru.

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbo! krom& SCATTER.

Autostart:po zmacknuti tla¢itka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovee, pfistroj automaticky

pokraduje ve hie, dokud nevyderpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlaéitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
ha dotykové obrazovcee.

Bonusova hra AZTECS PRINCESS: 3x SCATTER kdekoli na valcich aktivuje bonusovou hru. Hraé ziskava 10x FREE

SPINS - otacky zdarma. B&hem bonusove hry je pfi kaZzdéem druhém otoZeni garance ffi symboll WILD v jednom valci.
B&hem bonusové hry neni mozné ziskat dalsi bonusové hry.

Vyherni tabulka platna pro sazku na jednu linii:

. 'SYMBOL - 3 | ax 5x

WILD (PYRAMIDA) 80xn 500 % n 3000 xn
SCATTER (PRINCEZNA) 4xn 20xn 180x%xn
MASKA 50xn 300xn 1000 x n

KLIC 30xn 150 x n 800 xn

MUZ | 20xn 100xn 700 xn

A K : 10xn 40 xn 150 xn

10,4, Q Sxn 20xn 80 xn

n = sazka na hru
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Hra: JOKER DREAM
Maximalni vyhra: 1 000 000 K&

minimalni sazka = 5 K&
maximalni sazka = 1 000 K&
vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO = 96%

Zakladni Gdaje: pétivalcova hra s hrou na 5 vyhernich linil. Vyhry jsou platné zleva doprava, zprava doleva a na tfech
stfednich valcich i samostatné. Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry
jsou stitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hruje moZné spustit jen, pokud je dostateéna suma v poligku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sédzka z politka KREDIT a zagnou se otadet opticky
znazornéné vélce. Pokud se po zastaven! na valcich uké&Ze alespofi jedna vyherni kombinace znazorn&na ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipséna do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*o,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximaini vy&ky 10 000 000 KC. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, Servenym a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT mize hrad hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do polidka KREDIT.
Pokud hra jede vrezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do politka KREDIT a hra je
povaZovana za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, nenl Zadna vyherni kombinace, je hra povaZovana za ukonéenou.

Po ukonéeni hry je pfistroi ihned pfipraven na novou hru.

JOKER nahrazuje jakykoli symbol.

Autostart: po zmacknull tlacftka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pristroj automaticky

pokraduje ve hfe, dokud nevy&erpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlatitke AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové cbrazovce.

Bonusova hra DREAM: padne-li na jakémkoli valci symbol JOKER, rozsviti se politko JOKER na shodné pozici nad
timto valcem. Po rozsviceni vSech ti1 politek JOKER v ukazateli nad valcem se spusti bonusova hra LUCKY. Hraé ziska

5x FREE SPIN. Béhem této bonusové hry se viechny symboly na valci zméni v symbol JOKER, ktery doplni ptipadnou
vyherni kombinaci na linii.

Vyherni tabulka:

SYMBOL - 3x.0 4x
7-Cervena : 16xn 60 xn 400 x n
2-BAR, 3-BAR 8xn i6xn 80xn
HROZEN, ZVONEK e 5xn 10xn 40xn
SVESTKA, POMERANC _ 3xn xn 18xn
TRESEN, DOLLAR 2%n 4xn Bxn

n = sédzka na hru

50
05.10. 2015



Your life | Your game

LU

LUCKY DOLLARS

Hra: LUCKY DOLLARS

Maximalni vyhra ze hry: 576 000 K&

Maximalni vyhru ze hry \ze ziskat pfi maximalini sazce, padne-li na valcich tato kombinace symbolil: 1. valec shora dolll —
2-BAR, $, §; 2. valec shora doli} — 2-BAR, §, 3-BAR; 3. valec shora doll — 2-BAR, §, 2-BAR 4. vélec shora doll — 2-BAR,
$, Svestky. Nasledn& musi padnout maximalni mozny nasobek tj. 12 b&hem bonusové hry.

minimalni sazka = 5 K&
maximalni sazka = 1 000 K&
vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni Gdaje: étyfvalcova hra s hrou na 81 vyhernich linil. Je moZné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
linifich, to znamena, Ze vyhry jsou s&itany.

Spusténi a ukondéeni hry: Hruje moZné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlatitka START, se odeéte zvolend sazka z politka KREDIT a zagnou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaZe alespofi jedna vyherni kombinace zndzornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mo2né ji v rdmci fadze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, aZ do maximalni vyky 10 000 000 KC. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, éervenym a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT miZe hragé hru kdykoliv opustit a whru pfipsat z politka WIN do policka KREDIT.
Pokud hra jede vrezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do politka KREDIT a hra je
povazovana za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povaZovana za ukanéenou.

Po ukongeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tladitka AUTOSTART nebo volb& AUTOSTART na dotykove obrazovce, pfistroj automaticky

pokraduje ve hie, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Bonusova hra DOLLAR TIME: bonusovou hru DOLLAR TIME spousti 4 symboly $ na stfedni linii. Béhem bonusové hry
je hodnota v policku WIN znasobena az 12x,

Vyherni tabulka:
4x SYMBOL WINFAKTOR

7-CERVENA 80xn
- 2-BAR, 3-BAR 20xn
$ 4xn
HROZEN, ZVONEK 4xn
POMERANG 2xn
SVESTKY, TRESNE 1xn

. n=sazka na hru
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Hra: STONE AGE
Maximalni vyhra ze hry: 3 000 000 K&

Maximalni vyhru ze hry Ize ziskat beéhem bonusové hry pifi maximalni séazce, padne-li na valcich shora dolll napf. tato
kombinace symbold: 1. valec — Dave, 10, 10; 2. valec — Dave, K, K; 3. valec — Dave, Jane, 10; 4. valec — Dave, Venuse,
Venuse; 5. valec - Dave, J, J.

minimalni sazka = 5 K&
maximalni sazka = 1 000 K&
vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO = 94%

Zakladni adaje: pétivalcova hra s hrou na 5 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva. Je
mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s&itany.

Spusténi a ukon&eni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostatetna suma v poli¢ku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odette zvolena sazka z policka KREDIT a zaénou se otaéet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaZe alespoil jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra piipsana do politka WIN a je mozZné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vygky 10 000 000 KC. Znasobenl je odvislé od hracl kostky s modrym, &ervenym a
gernym symbolem. Tladitkem PRIPSAT miize hrag hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do poli¢ka KREDIT.
Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povaZzovana za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukonéenou.

Po ukonéeni hry je piistroj ihned pfipraven na novou hru.

JOKER nahrazuje jakykoli symbol kromé& SCATTER,

Autostart: po zmacknutl tlaCitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky

pokraduje ve hie, dokud nevyGerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Bonusova hra — FREE SPINS: 3 nebo vice symbolli SCATTER aktivujl bonusovou hru. Hra¢ zvoli dotykem jeden ze
symbolll oznagenych otaznikem. Hraé mlze ziskat az 35 FREE SPINS (ota&ek zdarma). B&hem bonusové hry Ize ziskat
dalsi FREE SPINS. B&hem bonusoveé hry jsou vyhry nasobeny x3.

3x SCATTER aktivuje maximalné 15 FREE SPINS

4x SCATTER aktivuje maximalné 20 FREE SPINS

5x SCATTER aktivuje maximainé 35 FREE SPINS

Vyherni tabulka:

SYMBOL , 2x A x 85X
JOKER — pravéky muz Dave 2%n 10%n 100xn 1000 xn
SCATTER - pravéka zena Jane 2%xn 5xn 20xn 500 xn
KYJ, OBRAZEK MAMUTA 2xn 10xn 50xn 400 % n
VENUSE, KAMEN - Gxn 30xn 60xn
MASO NA KOSTI - 8xn 40xn 200xn
A K - 4xn 20xn 40xn
10, J,Q : - 3xn 10xn 30xn
g ] 1xn 3xn 10xn 30xn

n = sazka na hru
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Hra: FLY FOR GOLD
Maximalni vyhra ze zakladni hry: 1 000 000 K&

Maximalni vyhru ze zakladni hry Ize ziskat pii maximalni sézce, padne-li na valcich shora dolfi napf. tato kombinace
symbol(i: 1. valec — slunce, Eerveny baldn, &erveny balén; 2. valec — siunce, &ervena raketa, ervena raketa; 3. valec —
slunce, sup, modry balon; 4. valec — slunce, modry balén, modry balén; 5. vélec — slunce, Cerveny balon, Serveny balon.

minimalni sazka = 5 K&
maximalni sazka = 1 000 K&
vyherni podil véetné& bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni Gdaje: pétivalcova hra s hrou na 9 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava a zprava doleva. Je mozné
béhem jedneé hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s&itany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostate&na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlatitka START, se odette zvolend sazka z policka KREDIT a zaénhou se otadet opticky
znazornéne valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaZe alespof jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra piipsana do poli¢ka WIN a je mozné ji v ramei faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
wyhra*1, whra*2, az do maximalni vygky 10 000 000 KC. Znasobeni je odvisié od hraci Kostky s modrym, Eervenyim a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT miiZe hrag hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z pelitka WIN do politka KREDIT.
Pokud hra jede vreZimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z politka WIN do politka KREDIT a hra je
povaZovana za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, nenl zadna vyherni kombinace, je hra povaZzovana za ukonéenou,

Po ukenéeni hry je pifistroj ihned piipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbeé AUTOSTART na dotykové obrazovcee, ptistroj automaticky

pokraCuje ve hie, dokud nevy&erpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Bonusova hra FLY FOR GOLD: Bonusovou hru aktivuji 3 symboly SCATTER — &ervené, zelené nebo Zluté (dievéné)
letadlo. Béhem bonusové hry jsou na spodnf obrazovce zobrazena tfi sout&zni letadla a kolo $tésti. Kolo $tésti nahodna
losuje urcitou barvu — Zervenou, zelenou, Zlutou. V zavislosti na vylosované barvé se posune letadlo stejné barvy o jedno
policko kupredu. Hra¢ ziskava vyhru odpovidajici pozici, na které jeho letadlo dokongilo zavod — tzn. vyhru odpovidajici
zlatému, stfibrnému nebo bronzovému poharu.

Vyherni tabulka:
. SYMBOL: . SEST 3K T A o S
SCATTER - letadlo 1xn aktivuje bonusovou hru - -
SLUNCE o - 10 xn 100 X n 1000 X n
SUP, KACHNA - 5xn 20xn 100 x n
RAKETA ) - 3xn 10xn 30xn
LETAJICI BALON - 3xn 10xn 30xn
Vitdzny pohér

Zlato _ . 111 xn

Stibro 20xn

Bronz 10xn

' ' n = sazka na hru
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Hra: BAD WOLF
Maximalni vyhra ze hry: 104 000 K¢&

Maximalni vyhru ze hry Ize ziskat maximaini sazce, padne-li na valcich sheora doldl napf. tato kombinace symbold: 1.

valec — myslivec, J, karkulka; 2. valec — houby, WILD, karkulka; 3. valec -~ WILD, Q, J; 4. valec ~ Q, WILD, karkulka; 5.
valec — myslivec, J, karkuika.

minimalni sazka = 5 K&
maximalni sazka =1 000 K&
vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni adaje: Pétivalcova hra s hrou na 5 vyhernich linif. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva, kromé
symbolu SCATTER. Je mozne b&hem jedné hry zlskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Zze vyhry jsou sgitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hruje moZné spustit jen, pokud je dostateénd suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuii tlaitka START, se odette zvolena sazka z policka KREDIT a zagnou se otalet opticky
znazornéneé valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra piipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky 10 000 000 KC. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, Cervenym a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT mli2e hra& hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z politka WIN do politka KREDIT.
Pokud hra jede vrezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do poiitka KREDIT a hra je
povazZovana za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povaZovana za ukonéenou.

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu SCATTER.

Vyhra na linii se symbolem WILD = vyhra x2.

Symbol WILD nahradi vSechny symbaly na valci a doplni pilpadnou vyhemi kombinaci na linii. Pokud na valcich neni
momentainé 2adna kombinace k dopinéni, symbol WILD zlstava na pozici po dalsi otagky aZ do doby, kdy se stane
souéastl ngjaké vyherni kombinace a pak zmizi.

Aufostart: po zmacknuti tladitka AUTOSTART nebo volb& AUTOSTART na dotykové obrazovee, pflistroj automaticky

pokraguje ve hie, dokud nevycerpa kredit nebo neni opé&tovné stisknute tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

SYMBOL 3 A4x I R
SCATTER ' 1xn 2xn 4xn
Karkulka 5x%xn 8xn 20xn
Myslivec 3xn 4xn 8xn
Houby, kogik : 3xn 4%n 8xn
K, A 2%n 3xn &xn
Q,J 1xn 2x%n 4xn

n =sazka na hru

54
05.10. 2015



Your fife | Your game

Hra: MACAU
Maximalni vyhra: 1 000 000 Ké&

minimalni sazka = 5 K¢
maximalni sazka = 1 000 K&
vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni tdaje: pétivalcova hra s hrou na 9 vyhernich linif. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva. Je
moZné behem jedneé hry ziskat vyhru na vice vyhernich linilch, to znamena, Ze vyhry jsou s&itany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostatedné suma v poligku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacéknuti tlagitka START, se odedte zvolena sazka z politka KREDIT a zagnou se otaget opticky
znazornéne valce. Pokud se po zastaveni na vélcich ukaze alespofi jedna vyherni kombinace znazomeéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipséna do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*Q,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximaini vysky 10 000 000 KC. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, Gervenym a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT miZe hrag hru kdykoliv opustit a vyhru pripsat z poli¢ka WIN do policka KREDIT.
Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z politka WIN do politka KREDIT a hra ie
povazovana za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povaZovana za ukon&enou.

Po ukonceni hry je piistroj ihned pfipraven na novou hru.

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol krom& symbolu SCATTER (MACAU BONUS).

Vyhra na linii se symbolem WILD = vyhra x2.

Symbol WILD se rozprosife na viechny 3 pozice vélce a doplini pifpadnou vyherni kombinaci na linii pouze tehdy, je-li
zde néjaka vyhra mozna.

Autostart: po zmacknuti tladitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, piistroj automaticky

pokraCuje ve hie, dokud nevyterpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlagitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové ohrazovce.

Bonusova hra MACAU BONUS: Symbol SCATTER (MACAU BONUS) aktivuje MACAU-indikator na odpovidajici pozici
nad valcem. Pokud jsou aktivni véechny tfi indikatory, je spudt&na bonusova hra MACAU BONUS. B&hem bonusové hry
hrat mizZe ziskat az 25 FREE SPINS (ota¢ek zdarma). Podet ziskanych FREE SPINS je souinem hodnot dvou malych
valcl, ktere jsou roztoCeny na za€atku bonusové hry. Béhem bonusové hry nelze ziskat dalsi bonusoveé hry.

Vyherni tabulka:

- SYMBOL : A o B
MACAU, divka 4dxn 12xn 3Bxn
V&]iF, lampion 2xn Bxn 18xn
KA ’ ' 1xn 3xn 9xn
Q,J, 10 ' 1xn 3xn 9xn

: n = sazka na hro
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Hra: WILD BANK
Maximalni vyhra ze hry: 104 000 K&

Maximalni vyhru ze hry Ize ziskat pfi maximaini sazce, padne-li na valcich shora dol( napf. tato kombinace symbol(i: 1.
valec — dervena-7, ¢okoladda, 3-BAR; 2. valec — modra-7; WILD, 3-BAR; 3. valec — WILD, Matterhorn, &éokolada; 4. valec —
Matterhorn, WILD, 3-BAR; 5. valec — éervena-7, ¢okolada, 3-BAR.

minimalni sazka = 5 K&
maximalni sazka = 1 000 K¢
vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni Gidaje: Pétivalcova hra s hrou na 5 vyhernich linif. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva, kromé
symbolu SCATTER. Je moZneé beéhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamend, Ze vyhry jsou séitany.

Spusténi a ukon&eni hry: Hruje moZné spustit jen, pokud je dostatetna suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlatitka START, se odette zvolena sazka z politka KREDIT a zagnou se otatet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na vélcich ukaZe alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do politka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vwyhra*1, vyhra*2, a? do maximalni vysky 10 000 000 KC. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, ¢ervenym a
&ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT miZe hrad hru kdykoliv opustit a vyhru piipsat z policka WIN do policka KREDIT.
Pokud hra jede vrezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do politka KREDIT a hra je
povaZzovana za ukondenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukenéenou.

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu SCATTER.

Vyhra na linii se symbolem WILD = vyhra x2.

Symbol WILD nahradi v&echny symboly na vélci a doplni pfipadnou vyherni kombinaci na linii. Pokud na valcich neni
momentainé zadna kombinace k doplnéni, symbol WILD zistava na pozici po daldf otatky az do doby, kdy se stane
soutasti n&jaké vyherni kombinace a pak zmizi.

Autostart: po zmacknuti tiacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky

pokraduje ve hi'e, dokud nevy&ema kredit nebo neni opétovné stisknuto tlaéitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

e SYMBOL 3 - | 4x :

SCATTER 1xn 2xn 4dxn
3BAR 5x%n 8xn 20%n
Hodinky 3xn 4xn 8dxn
Cervena-7, Modra-7 : 3xn 4xn Bxn
Platebni karta, zlato 2xn 3Xxn Bxn
Cokoldda, Matterhorn 1xn 2xn 4xn

n = sazka na hru

56
05.10. 2015



Your life | Your game

Hra: LOST RELICS
Maximéalni vyhra ze hry: 800 000 K&

Maximalni vyhru ze hry lze ziskat pii maximaini sazce, padne-li na valcich shora doli napf, tato kombinace symbolil: 1.
valec — Drak, Prsten, Obelisk; 2. valec — Paze, PaZe, Prsten; 3. valec — $tit, Ork, Prsten; 4. valec — Helma, Prsten, Stit.
Nasledné musi v bonusové hie vyhybka naznagéit tfi vihernl linie. Hrad ziskad 1x standardni vyhru za symbol prsten a 3x
bonusovou vyhru za symbol prsten

minimalni sazka = 5 K&
maximalni sazka = 1 000 K¢
vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni udaje: Ctyivalcova hra s hrou na 81 vyhernich linil. Vyhry jsou platné jen na celé linii. Je mozné b&hem jedné
hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou séitany.

Spusténi a ukon&eni hry: Hruje moZné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlagitka START, se odefite zvolena sazka z policka KREDIT a zaénou se otaget opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace zndzornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do politka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, a2 do maximaini vysky 10 000 000 KC. Znasobenl je odvislé od hraci kostky s modrym, ervenym a
¢ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT miiZe hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do politka KREDIT.
Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z poligka WIN do policka KREDIT a hra je
povaZzovana za ukondéenou.

Pokud na vélcich, po zastaveni, neni 2adna vyherni kombinace, jie hra povaZavana za ukonéenou.

PfidrZeni valc(: Hrat ma moZnost za jistych podminek pridrzet na jedno otodeni jeden az tii valce.
Lze tak ucinit po ototce, ktera nebyla vyherni a sougasné po otodce kde nebylo piidrZzeni pouZito.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volb&d AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky

pokraguje ve hie, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlagitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykove obrazovee.

Bonusova hra Relikvie:
Bonusovou hru spousti kombinace &tyF stejnych symbolll, kdy prvnf a posledni se nachazi na stfedni pozici prvntho a
Ctvrieho valce, a zbylé dva na libovolné pozici druhého a tretino valce. B&hem bonusové hry, dojde k pfeskupeni pouze

na tfi valce. Otogeni stfedniho valce v bonusové hte je zdarma. Vyhru uréuji nghodné vyhybky mezi prvnim a druhym,
druhym a tfetim valcem.

: Standardni-vyhra Bonusovaivyhra
SYMBOL. ‘SYMBOL 2% SYM_BQL';)(

Prsten . 80xn 240 xn

Ork 20xn 80 xn
Lebka ' R 8xn 24xn
Hélma 4xn i2xn
QObelisk/Drak ) . 2xn 6xn
| Paze/ Stit - 1%n 3xn

- n = sazka na hru

57
05. 10. 2015



Your life | Your game

Hra: MAX WILD
Maximalni vyhra ze hry: 989 000 K&

Maximalni vyhru ze hry |ze ziskat pii maximalni sazce, padne-li na valcich shora dolli napi. tato kombinace symbol(: 1.
valec — ¢ekajicf WILD, $vestka, sedmicka; 2. valec — meloun, sedmicka, tfesné; 3. valec — dolar, zvonek, WILD; 4. valec —
dolar, sedmicka, dolar; 4. valec — meloun, éekajici WILD, sedmic¢ka

minimalni sazka = 5 K&
maximalni sazka = 1 000 K¢
vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO =95%

Zakladni adaje: pétivalcova hra s hrou na 5 vyhernich linil. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva. Je
mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich linilch, to znamena, Ze vyhry jsou séitany.

Spusténi a ukon&eni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v poliéku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlatitka START, se odelte zvolend sazka z policka KREDIT a zagnou se otaget opticky
znéazorneéne valce. Pokud se po zastaveni na valclch ukaze alespoft jedna vyherni kombinace zndzorn&na ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipséna do policka WIN a je moZné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vy3ky 10 000 000 KC. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, Cervenym a
gemym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT miiZe hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z poli¢ka WIN do policka KREDIT.
Pokud hra jede vrezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povazovana za ukondéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, nenf 2adna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukonéenou.
Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol kromé& SCATTER.

1x symbol WILD na linii = WIN x2

2x symbol WILD na linii = WIN x3
3x symbol WILD na Inii = WIN x4

Symbol WILD nahradi véechny symboly na valci a zGstava na pozici az do doby, neZ bude soucasti vyhry.

Autostart: po zmacknutl {lacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovee, pifstroj automaticky

nokraéuje ve hie, dokud nevyéerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykove abrazovce.

Vyherni tabulka:

SYMBOL 2x 3x x| Ex
Tie&né - T%n 2xn 4xn
Pomerand - 1xn 2xn 4xn
Svestka - 2xn 3xn Bxn
Meloun - 3xn Gxn 30xn
Zvonky ' - 3xn 6xn 30xn
Hrozny - 3xn 6xn 30xn
Scatter - 1xn 2xn 4dxn
Dolar - 2xn 3xn 8xn
Sedmicka - 8xn 30xn 400 x n

: n = sazka na hru
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Hra: SECRET SANDY
Maximalni vyhra: 1 000 000 K&

minimalni sdzka = 5 K&
maximalni sazka = 1 000 K&
vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO = 94%

Zakladni udaje: ¢tyfvalcova hra s hrou na 81 vyhernlich linii. Viyhra je platna jen na celé vyherni linii. Je mozné b&hem
jedne hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou séitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostateéna suma v politku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navolenl sazky a zmacknuti tlagitka START, se odelte zvolend sdzka z politka KREDIT a zaénou se otadet opticky
znazornené vaice. Pokud se po zastaven( na valcich ukéZe alespofi jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znésobit systémem vyhra®0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky 10 000 000 KC. Znasobenf je odvislé od hraci kostky s modrym, gervenym a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT mize hrad hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do polidka KREDIT.
Pokud hra jede vreZimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z politka WIN do politka KREDIT a hra je
povazovana za ukonéenou.

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol krom& TREZORU a MEMORY DISC.,

Autostart: po zmacknuti tla¢itka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, piistroj automaticky

pokraguje ve hie, dokud nevyéerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlaéitke AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové cbrazovce.

Bonusova hra SANDY: Bonusovou hru spoustl 50x MEMORY DISC. Hrag ziska az 50 otodek zdarma (50 FREE SPIN).
Na stfedni pozici prvniho valce se objevi symbol WILD (SANDY). Béhem FREE SPINS se symbol WILD pohybuje
nahodné na v8ech valcich nahoru/dold nebo zleva doprava a dopliuje pfipadné vyhry na liniich.

Bonusova hra TREZOR: Bonusovou hru TREZOR spousti &tyfi symboly TREZOR (na kazdém valci jeden symbol). Ukol
je uhodnout 4-mistny kod. Pii prolomenl kédu ziska hraé nahodnou vyhru.

Vyherni tabulka:
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Hra: SEXY ESCORT

Maximalni vyhra ze zakladni hry: 1 500 000 K&
Maximalni vyhru ze zakladni hry Ize ziskat pii maximalni sazce za linii 5 symbold modré divky dopinéné 2 symboly WILD.

minimalni sazka = 5 K&
maximalni sazka = 1 000 K¢
vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni tdaje: P&tivalcova hra s hrou na 5 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava. Je moZné b&hem jedné hry
ziskat vyhru na vice vyhemich linileh, to znamena, Ze vyhry jsou séitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostateéna suma v politku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlaCit ka START, se odette zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otadet opticky
zZnazorneéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaZe alespon jedna vyherni kombinace znazorn&na ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je moZné ji v rdmci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky 10 000 000 KC. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, gervenym a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT miize hra& hru kdykoliv opustit a vyhru ptipsat z poli¢ka WIN do poliéka KREDIT.
Pokud hra jede vrezimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z policka WIN do politka KREDIT a hra je
povazovana za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povaZovana za ukonéenou.

Symbo! WILD nahrazuje jakykoliv symbol ve sméru kfize kromé symbolu SCATTER a MYSTERY.

1X WILD na vyhermi linii = vyhra x2 2x WILD na vyhern linii = vyhra x3

3x WILD na vyherni linii = vyhra x4 4x WILD na vyherni linii = vyhra x5

Autostart: po zmadknuti tladitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, piistroj automaticky

pokraduje ve hfe, dokud nevyéerpa kredit nebo neni opé&tovné stisknuto tlagitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Bonusova hra MYSTERY:

Bonusovou hru spousti symbol 3, 4 nebo 5 symbolll MYSTERY kdekoli na valcich. Poget aktivujicich symboll MYSTERY
ma vliv na maximalni moZnou dosaZitelnou vyhru. Vy3i vyhry uréuje nascbek, ktery si hraé vylosuje na losovacim bubnu.
Vyhra je souéinem vylosovaného nasobku a aktualni sazky.

Vyherni tabulka:

CUgYMBOL Lt gy : E T TR 5x

Divka modra 20xn 100 xn 500 x n
Divka ritZzova 10xn 50xn 150 xn
Kiize, Kary 1%xn 2xn 4xn
Srdée, Piky 2xn 4xn dxn
$ o ' 4xn 8xn 30%xn
Scatter ' 5xn 10xn 50xn
o T ' n=sizkanahna.

Vipherni fabulka bonusové hiry MYSTERY

Pogetaktivujicich: symbol0d MYSTERY. | Vylosovateiny nasobek sazky na hru e
ST e g T : 10 40 20 36 24 32 50 28
SNy S 20 160 40 120 60 100 200 80

40 400 80 300 120 200 600 160
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Hra: JOKER 243
Maximalni vyhra ze hry: 1 494 000 K&

Maximalni vyhru Ize ziskat pfi maximalni sazce, pokud na vélcich shora dolll padne tato kombinace: 1. Valec — tfesna,
WILD, tfedné; 2. Valec — pomerané, WILD, pomerang; 3. Valec — tiedng, tfesne, tfesdn&; 4. Valec ~ pomerang, tfesng,
tre$ng; 5. Valec — pomerang, pomerané, pomerand. Z této kombinace obdrzi hrad 18x linii 4 tfesni a po propadnuti
symbol{i musi nasledovat kombinace 243 linii 5ti symbold pomerané pfi nasobku x2.

minimalni sazka = 5 K&
maximalni sazka = 1 000 K&
vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni udaje: Pétivlcova hra s hrou na 243 vyhernich linil. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva. Je
mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich linifch, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hruje moZné spustit jen, pokud je dostateéna suma v poligku KREDIT pro zvolencu sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlatitka START, se odette zvolend sézka z policka KREDIT a zaénou se otadet opticky
znazoméné valce. Pokud se po zastaven! na valcich ukaZe alesponi jedna vyherni kombinace znézornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v rdmci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
whra*1, vwwhra*2, az do maximaini vysky 10 000 000 K. Znasobenl je odvislé od hraci kostky s modryim, Eerveiyim a
¢ernym symbolem. Tla¢itkem PRIPSAT mzZe hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z poliéka WIN do polidka KREDIT.
Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z politka WIN do policka KREDIT a hra je
povaZovana za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastavenl, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povaZovana za ukoné&enou.

Symbol WILD (kajot-joker-bar) nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu SCATTER.

TETRIS: V pfipadé vyhry jsou symboly vyherni linie odstranény z valel vybuchnutim a jsou nahrazeny symboly z vy3sich
pozic na valcich. Hraé tak v ramci jedné otocky miize ziskat vice vyher. PFi vybuchu symbolll je navysen nasobek pro
piipadnou dal&i vyhru a to az na hodnotu x9.

Autostart: po zmacknutl tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, piistroj automaticky

pokracuje ve hfe, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tiaditko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové cbrazovce.

Bonusova hra FREE SPINS: Bonusovou hru aktivuji 3, 4 nebo 5 symboltl SCATTER kdekoli na valcich. B&hem
bonusové hry ziska hrag 10x FREE SPIN (otageni zdarma).

Bonusovy rezim JOKER:

Tento rezim je automaticky aktivovan po kazdé bonusové hife FREE SPINS. Hradé ma moznost libovolng ménit sazku.
Bonusovy rezim trva 50 otagek. V8echny vyhry v bonusovém reimu jsou nasobeny minimalné x2 a2 maximalné x9.

Vyherni tabulka:

05. 10. 2015

SYMBOL R e : 3x i 5X :
TRESNE, POMERANG 1xn Zxn 3xn
SCATTER Bxn 12xn 24 ¥n
$, SVESTKA, HROZEN 2xn 3xn 4xn
ZVONKY 8xn i2xn 24 xn
7 10xn 20xn 80 xn
3-BAR 4xn gxn 16xn
n = sazka na hru
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Hra: ICE BAR
Maximalni vyhra ze hry: 590 000 K¢

Maximalni vyhru mize hraé ziskat pfi maximalni sazce, pokud na vaicich shora doll padne tato kombinace: 1. vélec —
hrozen, hvézda, svestky; 2. valec — hvé&zda, hrozen, hrozen; 3. vdlec — [CE BAR, ICE BAR, ICE BAR. Z t&to kombinace
ziska hrac 1x linii symboli hrozen + ICE BAR, po propadnuti symbolll musi nasledovat kombinace 1x vyhernni linie
hvézda + ICE BAR pfi nasobku x2, nasledné 1x linie symboll Svestky + ICE BAR pii nasobku x4 a nakonec 1x linie
symbolll meloun a 1x linie symbold hrozen pfi nasobku x8.

minimalni sazka = 5 K&
maximalni sazka = 1 000 K&
vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO = 956%

Zakladni Gdaje: Trivalcova hra s hrou na 5 vyhernich linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamenad, 2e vyhry jsou séitany.

Spusténi a ukondeni hry: Hruje moZne spustit jen, pokud je dostatena suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navolenl sazky a zmacknuti tlatitka START, se odeéte zvolend sézka z politka KREDIT a zagnou se otaget opticky
znazornéneé valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaZe alespori jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra piipsana do policka WIN a je moZné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky 10 000 000 KC. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, &ervenym a
gernym symbolem. Tlacitkem PRIPSAT mize hrag hru kdykoliv opustit a vyhru piipsat z politka WIN do policka KREDIT.
Pokud hra jede vreZimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do politka KREDIT a hra je
povazovana za ukoncenou.

Pokud na valcich, po zastavenl, nenf Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukenéenou.

Symbol ICE BAR nahrazuje jakykoli symbol.

TETRIS: V pfipadé vyhry, kdy je linie dopin&na symbolem ICE BAR jsou symboly vyherni linie zmrazeny a po vybuchnuii
nahrazeny symboly z vy$sich pozic na valcich. Hraé tak vramci jedné otofky muzZe ziskat vice vyher. Pfi vybuchu
symbolll je navySen nasobek pro pfipadnou dalsi vyhru v rezimu TETRIS se symbolem ICE BAR x2, x4, x8 aZ x18.

Bonusova vyhra MYSTERY: 3 symboly ICE BAR kdekoli na valcich aktivuji bonusovou vyhru. Hraé obdrzi nahodou
vyhru z intervalu dle platné vyherni tabulky.

Vyherni tabulka:

SYMBOL - 3
POMERANC, HROZEN 2xn
TRESNE, SVESTKY 3xn
ZVONEK 7xn
3 10xn
HVEZDA 40xn
MELOUN : B0xn
ICE BAR mysterywin
n = sazka na hru '
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Hra: HAPPY FORTY

Maximalni vyhra ze zakiadni hry: 1 004 000 K¢
Maximalni vyhru lze ziskat pfi maximainl sazce, pokud na vélcich padne tato kombinace:

1 2 3 4 5
TRESNE $ SVESTKY TRESNE TRESNE
TRESNE $ 7 TRESNE TRESNE
7 7 3-BAR TRESNE 7
$ POMERANC 3-BAR WILD SVESTKY

Nasledné ukazatel symbolu TURBO-WILD vylosuje Sipkou smér vievo a v&echny symboly nalevo od symbolu TURBO-
WILD budou nahrazeny symbolem WILD.

minimalni sazka = 5 K¢
maximalni sazka = 1 000 K¢&
vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni udaje: Pétivalcova hra s hrou na 40 vyhernich linil. Na kazdém valci jsou 4 symboly. Vyhry jsou platné zleva

doprava nebo zprava doleva. Je moZné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich [iniich, to znamena, ze vyhry
jsou stitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostatetna suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tladitka START, se odette zvolend sazka z politka KREDIT a zadnou se otadet opticky
znazornéne véalce. Pokud se po zastaven! na valcich ukaZe alespofi jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mo2né ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky 10 000 000 KC. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, &ervenym a
gernym symbolem. Tlatitkem PRIPSAT miZe hrag hru kdykoliv opustit a vyhru pripsat z policka WIN do poli¢ka KREDIT.
Pokud hra jede vrezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pievedena z politka WIN do politka KREDIT a hra je
povazovana za ukonéenou.

Pokud na vaicich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukonéenou.

Padne-li na valcich symbol TURBO-WILD, roztodi se losovacl $ipka a po zastaveni jsou véechny symboly ve sméru Sipky
od symbolu TURBO-WILD nahrazeny symbolem WILD.

Symbol WILD zastupuje jakykoli symbol kromé& symbolu SCATTER a SUPER-MYSTERY.

Bonusova hra FREE SPINS: Bonusovou hru aktivuji 3, 4 nebo 5 symbolil SCATTER kdekoli na valcich. B&hem
bonusové hry ziska hra¢ 10, 20 nebo 30 FREE SPINS (otadek zdarma) pravé v zavislosti na poétu symbold, ktere
bonusovou hru aktivovaly. BEhem bonusové hry Ize ziskat dal$i otadky zdarma.

Bonus SUPER MYSTERY: 3 symboly SUPER-MYSTERY kdekoli na vélcich aktivuji bonusovou vyhru. Hrag obdrsi
nahodnou vyhru z intervalu dle platné vyherni tabulky.

Vyherni tabulka:

SYMBOL - - - I _ ) L x.
TRESNE, POMERANG ixn 2xn Bxn
SVESTKY, $ - ' 2xn 4xn 12xn
3-BAR, ZVONKY 4xn 8xn 24 xn
HRCOZEN _ Gxn 12xn 100 xn
MELOUN 10xn 20xn 200xn
7 _ 20xn 100xn 400 xn

. 6Exn i2xn 60 xn
SCATTER (HVEZDA) + 10x free spin + 20x free spin + 30x free spin

n= sézka. na hru ' B
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Hra: KAJOT 27 LINES
Maximalni vyhra ze hry: 120 000 K&

Maximalni vyhru |ze ziskat pii maximalni sazce, pokud na valcich shora doll padne napf. tato kombinace: 1. Valec —
pomeran¢, BONUS STAR, citron; 2. Valec — pomerané, JOKER, pomerang; 3. Valec — JOKER, pomeran&, pomerang, a
nasledné v bonusové hie je vylosovan nasobek 100 na kole stésti.

minimalni sazka = 5 K¢
maximalni sazka = 1 000 K¢
vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni ndaje: Trivalcova hra na 27 vyhernich linil (criss-cross). Je moZné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice
vwyhernich liniich, to znamena, Zze vyhry jsou séitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostateéna suma v poli¢ku kredit pro zvolenou sézku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tla¢itka START, se odette zvolend sézka z policka KREDIT a za¢nou se ota&et opticky
zngzornéne valce. Pokud se po zastaven( na valcich ukéZe alespofl jedna vyherni kombinace znazorn&na ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do pelicka WIN a je moZné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*Q,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximaini vysky 10 000 000 KC. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, Servenym a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT miize hra¢ hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z politka WIN do poligka KREDIT.
Pokud hra jede vreZzimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do politka KREDIT a hra je
povazovana za ukonéenou.

Pokud na vélcich, po zastaven|, neni Zzadna vyherni kombinace, je hra povaZovana za ukongéenou.

Po ukoné&eni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER nahrazuje jakykoli symbol véetné symbolu BONUS STAR

Kombinace 3 symboll JOKER bez doplnéni alespori jednim symbolem BONUS STAR generuje pouze vyhru dle vyherni
tabulky, neaktivuje losovani bonusové vyhry.

AUTOSTART: po zmacknuti tlatitka AUTOSTART nebo valbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, piistroj automaticky

pokraéuje ve hie, dokud nevyterpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Bonusova vyhra BONUS STAR: Losovani bonusové vyhry akfivuji 3 symboly BONUS STAR, minimalné jeden na
kazdém valci. Vyhru uréuje hodnota na kole tésti, které se zobrazl na dolni obrazovee. Hra¢ mize ziskat 30- az 100-
nascbek aktualn( sazky.

3x
KAJOT-JOKER-BAR 30xn
SEDMICKY, 2-BAR 30xn
MELOUNY, ZVONKY 10xn
SVESTKY, KAJOT-LINES 4xn
TRESNE, CITRONY, POMERANCE 2xn
Bonusova vyhra BONUS STAR 30-100xn
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Hra: HIGH FIVE 27
Maximalni vyhra ze zakladni hry: 576 000 K&

Maximalni vyhru |ze ziskat pfi maximaln( sézce, pokud na valcich shora dolil padne tato kombinace: 1. Valec — JOKER,
Svestky, 2-BAR; 2. Valec - JOKER, tfe$ng, tfesng; 3. Vélec — sedmitky, tiedng, sedmicky, a nasledn& dojde k obdrzen|
bonusove vyhry za symbol tfeSné a sedmigky.

minimalni sazka = 5 K¢
maximalni sazka = 1000 K&
vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO = 5%

Zakladni udaje: Tfivalcova hra na 27 vyhernich finii (criss-cross). Je mozné béhem jedne hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou séitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v politku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlaéitka START, se odette zvolena sézka z politka KREDIT a zadnou se otacet apticky
znazornéne valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaZe alespoi jedna vyherni kombinace znazorn&na ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do politka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*i, vyhra*z, aZ do maximalni vysky 10 000 000 KC. Znasobenl je odvislé od hraci kostky s modrym, ervenym a
¢ernym symbolem. Tla¢itkem PRIPSAT muize hraé hru kdykoliv opustit a vyhru piipsat z politka WIN do policka KREDIT.
Pokud hra jede vrezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povazovana za ukondéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povaZovana za ukonéenou.

Po ukonéeni hry je termindl ihned pfipraven na novou hru.

JOKER nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie 3 symboltl JOKER nahrazuje vyherni linii sedmidek.

AUTOSTART: po zmacknuti flacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky

pokracuje ve hfe, dokud nevyéerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykove obrazovce.

Bonusova hra FREE SPINS: Pokud na stfedni linii obdrl hra& 3x symbol melount obdrzl 15 otadek zdarma (FREE
SPINS). Pokud na stfedni linii obdrzi hra& 3x symbol tfedni, obdrsi 5 otadek zdarma {FREE SPINS). B&hem bonusové
hry Ize ziskat dal&i otacky zdarma.

Bonusova vyhra HIGH FIVE: Pro ziskani bonusové vyhry je nutné zaplnit 9-mistné pole piislu$eného symbolu na horni

obrazovce. Volna poli¢ka jsou zaplnéna, pokud hrad obdrzi vyhru na linii shodnych pozic, jake jsou ty na horni cbrazovee
u vyherniho symbolu dosud neobsazené.

SYMBOL _ Sl . 3x

SEDMICKY ' : 80xn
ZVONEK _ 30xn
3-BAR _ 10xn
2-BAR ' . _ 8xn
MELOUN 4xn
SVESTKY, POMERANCE, TRESNE 2xn

' n = sazka na hru
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Hra: DOUBLE STARS

Maximalni vyhra ze hry: 500 000 K&

Maximalni vyhrd miize hraé ziskat pfi maximalni sazce, pokud na valcich shora dolll padne tato kombinace: 1.valec:77,
71,77 2. vélec: 77, 77, 77, 3. valec: 77, 77, 77.

minimalni sazka = 5 K&
maximalni sazka = 1 000 K&
vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni tudaje: Trivalcova hra s hrou na 3 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava. Je mozné b&hem jedné hry
ziskat vyhru na vice vyhernich {iniich, to znamena, ze vyhry jsou séltany.

Specialni oviadaci prvky v této hie:

MAX SAZKA: volba maximalni mozné sazky na hru

? (INFO): zobrazuje zékladni informace o dané hie, v menu zobrazuje herni plan
SPUSTIT:(v menu) spousti zvolenou hru

VLAJKA:(v menu)mé&ni jazykovou mutaci

VYPLATIT:zobrazi informaci: Pro vyplatu kreditu zavolejte obsluhu,

Spusténi a ukonéeni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostatedna suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlaCitka START, se odetie zvolena sazka z politka KREDIT a zaénou se otadet opticky
zndzornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespot jedna vyherni kombinace znazorn&na ve vyherni
tabuice, je tato vyhra pfipsana do politka WIN a je moZné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*o,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vySky, kiera je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hracich
karet s ernymi a Servenymi symboly. Céastku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO lze pdlit stisknutim tladitka PULIT.
Pualenim Ize docilit ¢astky rovnajici se vysi nejmensl mozné sazky. Tladitkem PRIPSAT mize hraé hru kdykoliv opustit a
vyhru piipsat z policka WIN do policka KREDIT.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povaZovéana za ukon&enou.

Symbol BAR-JOKER-BAR (zolik): nahrazuje jakykoliv symbal.

Autostart: po zmacknuti tladitka AUTOSTART nebo volb& AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokratuje ve hie, dokud nevyGerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykove obrazovce.

Bonusova hra DOUBLE STAR: 3 symboly HVEZDY (DOUBLE STAR) na vyherni linii aktivujf bonusovou hru, kdy hrag
vyhrava 10 otadek zdarma. V prib&hu bonusovych her jsou vyhry imérné sazce hry, ktera spustila voiné otacky, aktivuje
se 27 vyhernich linif (criss-cross). V pribéhu bonusovych her je mozné ziskat dalsi bonusové hry.

SYMBOL e 3x
Hvézdy (Double Star) ] 5 x n + 10 bonusovych her
77 ' 100 x n
Melouny 30xn
3-bar 20xn
Hrozny 15xn
Zvonky 10xn
Dolary ' éxn
Svestky 4xn
Pomeranée 3xn
Tresné 2xn
n = sazka na hru
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Hra: POLY DIAMONDS

Maximalni vyhra ze hry: 600 000 K&

Maximalni vyhru mize hrad ziskat pii maximalni sdzce, pokud na valcich shora dolil padne tato kombinace: 1.valec:
kosoCtverec fialovy, kosoétverec fialovy, Zluty drahokam; 2.vélec: WILD, kapka modra, kapka modra; 3.valec: Zluty
diamant, modry drahokam, zeleny drahokam; 4.vélec Zluty diamant, koso&tverec fialovy, kosodtverec fialovy. Nastane
roziaZeni WILDu pfes cely druhy vélec a nasledné otodeni valcl zdarma s nasledujici kombinaci: 1.valec: kosodtverec
fialovy, kosottverec fialovy, Zluty diamant; 2.valec: wild, wild, wild; 3. Vélec: Zluty drahokam, modry drahokam, zeleny
drahokam; 4.valec: zluty diamant; kosoétverec fiatovy, kosoétverec fialovy.

minimalni sazka = 5 K&
maximalni sazka = 1 000 K&
vyherni podil véetné& bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni adaje: Ctyivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linit (criss-cross) v pfipadé 3 vyhernich symbolil anebo na 81
vyhernich linii (criss-cross) v pfipadé 4 vyhernich symboll. Vyhry jsou platné zleva doprava, kromé symbolu PRSTEN
(bonus), ktery plati kdekoliv na vélcich (scatter). Je moZné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to
znamena, Ze vyhry jsou séitany. Platl pouze nejvy881 vyhra na vyherni linii.

Specialni oviadaci prvky v této hie:

MAX SAZKA: volba maximaini mozné sazky na hru

? (INFO): zobrazuje zakladni informace o dané hie, v menu zobrazuje herni plan

SPUSTIT:{v menu) spousti zvolenou hru

VLAJKA: (v menu}méni jazykovou mutaci

VYPLATIT:zobrazi informaci; Pro vyplatu kreditu zavolejte obsluhu.

Spusténi a ukonéeni hry: Hruje moZné spustit jen, pokud je dostatedna suma v poligku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zméacknut! Hatitka START, se odette zvolena sazka z politka KREDIT a zaénou se otadet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na vélcich ukaze alespofi jedna vyhemni kombinace znézornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozZné ji v ramei faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*Q,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximaini vysky, kterd je omezena maximaini vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hracich
karet s éernymi a Servenymi symboly. Castku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize pulit stisknutim tlaéitka PULIT.
Palenim Ize docilit Castky rovnajici se vy8i nejmensdi moiné sazky. Tlatitkem PRIPSAT mlze hrag hru kdykoliv opustit a
wyhru piipsat z policka WIN do politka KREDIT.

Pokud na véicich, po zastaveni, neni Zadna vyhernl kombinace, je hra povaZovana za ukon&enou.

Symbol WILD: nahrazuje jakykoliv symbol mimo symbolu PRSTEN (BONUS). Symbol WILD expanduje na cely valec a
znovu roztoci vSechny zbylé valce zdarma. Padne-li WILD i pfi této otadce, expanduje na cely valec a doplni pfipadné
vyherni linie, ale dal&i otaCeni zdarma jiz neprobéhne.

AUTOSTART:po zmacknut! tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovee, pfistroj automaticky
pokracuje ve hie, dokud nevy&erpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlagitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Symbol PRSTEN (BONUS): je SCATTER. Alespofi 3 symboly BONUS spouiti bonusovou hru.

Bonusova vyhra: 3 symboly PRSTEN (BONUS) kdekoli na vélcich aktivuji bonusovou hru. Hrag obdrzi 10 volnych her. 4
symboly BONUS spousti bonusovou hru s 15 volnymi hrami. V prib&hu bonusovych her jsou vyhra imérné sazce hry,
ktera spustila volné otagky a je mozné tyto bonusové hry ziskat i v jiZ probihajici bonusové hre.

SLAEsYMBOL o el gy oAk
Prsten (BONUS) : ) 10 bonusovych her 15 bonusovych her
Zluty drahokam : 30xn 100xn
RiZovy kulaty drahokam 10xn 15xn
Cervené srdce ' 6xn 8xn
Kapka modra i} 3xn 5xn
Zeleny drahokam, Modn"/ drahokam 3xn 5xn
Kosobtveres fialovy, Hvézda oranzova, Kvétina 2xn 4xn
hila
. n = sézka na hru
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Hra: PUPPET SHOW

Maximalni vyhra ze hry: 500 000 K&

Maximalni vyhru miZe hra¢ ziskat pii maximaini sdzce, pokud na valcich shora dolll padne tato kombinace: 1.valec;
vodnik, vednik, kral; 2. valec: vodnik, kralovna, rytif; 3. valec: vodnik, vodnik; mystery; 4. valec: princezna, &ert, kral: 5.
valec: princezna, princezna, kral. Pak dojde k propadnuti symbold a pozice je nasledujici: 1.valec: gert, wild, kral; 2.
valec: kral, kralovna, rytif; 3. valec: princezna, rytif, mystery; 4. valec: princezna, &ert, kral; 5.valec: princezna, princezna,
kral. Dojde k dalsimu propadnuti symbold a multiplikator ma faktor 2: 1. valec: ert, Eert, krdl; 2. valec: wild, kral, kralovna;
3. valec: Cert, princezna, mystery; 4.valec: princezna, &ert, kral; 5.valec: princezna, princezna, kral. Nastane dalsi
propadnuti symbold a multiplikator se zvy$l na 3. Dojde k propadnutl symbolll a multiplikator ma faktor 4: 1. valec: rytit,
rytif, kral, 2. valec: princezna, kral, kralovna; 3.vélec: krdl, princezna, MYSTERY (scatter); 4. valec: WILD, princezna, kral;
5. valec: princezna, princezna, kral. Dale nastane tato kombinace: 1. valec: vodnik, rytif, rytit; 2. valec: rytli, princezna,
kralovna; 3. valec: Cert, princezna mystery; 4. valec: Eert, Cert, princezna, 5. vélec: &ert, princezna, princezna.

minimalni sazka = 5 K&
maximalni sazka = 1 000 K¢
vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni udaje: Pétivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linii (crisscross) v pfipadé 3 vyhernich symboll, 81 vyhernich
linii (crisscross) v piipade 4 vyhernich symbol( a 243 vyhernich linif (crisscross) v pfipadé 5 vyhernich symbolil. Vyhry
jsou platne zleva doprava kromé symbolu MYSTERY a BONUS, které plati kdekoliv na valcich (scatter). Je mozné
béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou séitany

Specialni ovladaci prvky v této hie:

MAX SAZKA: volba maximalni mozné sazky na hru

? (INFO): zobrazuje zakladni informace o dané hte, v menu zobrazuje herni pian
SPUSTIT:{v menu) spousti zvolenou hru

VLAJKA: (v menuiméni jezykovou mutaci

VYPLATIT:zobrazi informaci: Pro vyplatu kreditu zavolejte obsluhu.

Spusténi a ukonéeni hry: Hruje moZné spustit jen, pokud je dostatedna suma v poli¢ku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navolenl sazky a zmacknuti tlacitka START, se odelte zvolend sézka z politka KREDIT a zaénou se otaset opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespoii jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je moZné ji v ramci faze RIZIKQ opakovang znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*, vyhra*2, az do maximalni vy$ky, kterd je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hracich
karet s gernymi a ervenymi symboly. Castku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize pilit stisknutim tlagitka PUOLIT.
Pilenim Ize docilit &astky rovnajici se vy&i nejmensi mozné sazky. Tlatitkem PRIPSAT mize hrad hru kdykoliv opustit a
vyhru plipsat z policka WIN do policka KREDIT.

Pokud na vélcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukanéenou.

AUTOSTART: po zmacknuti tlatitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovee, pFistroj automaticky

pokraduje ve hi'e, dokud nevyéerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlagitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Propadavani symboli: V piipadé vyhry (mimo vyhry se symboly BONUS) jsou symboly vyherni linie nahrazeny symboly
z vy$sich pozic na valcich. Hra¢ tak v ramci jedné otoCky miiZe ziskat vice vyher. Pfi nahrazovani symboll je zaroven
navySovan nasobitel pro pfipadnou dalsi vyhru v dané hie vZdy o jeden a to maximalné az na hodnotu x5.

Symbol Mystery: 3, 4 anebo 5 symboli MYSTERY kdekoliv na valcich spousti bonusovou hru MYSTERY, ve které hrag
dle vybraného symbolu MYSTERY na monitoru obdrzi nahodnou vyhru z intervalu die platné vyhemi tabulky.

Symbol WILD: nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu MYSTERY a BONUS. Pokud je vyhra po aplikaci funkce
WILD (v pfipadé kombinace s 3, 4, nebo 5 symboly WILD) nizéf, nez samotna vyhra pouze za symboly WILD, pak hra¢
obdrzi vyhru za vyherni kombinaci pouze se symboly WILD.

Symbol BONUS: je scatter. 3, 4, hebo 5 symbolti BONUS pouétf bonusovou hru FREESPINS (otadeni zdarma).
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Bonusova vyhra MYSTERY: 3 symboly MYSTERY kdekoli na valcich aktivujl bonusovou vyhru. Hraé obdrZi ndhodnou

vyhru z intervalu dle plainé vyherni tabulky.

Bonusova hra FREE SPINS (ota¢eni zdarma): za 3, 4 nebo 5 symboltl BONUS kdekoliv na valcich (scatter) obdr2f hrad
bonusovou hru s 10, 20 nebo 40 volnymi otogenimi. Poget téchto ototenl se uréuje dle vyherni tabulky. V pribéhu

bonusovych her jsou vyhry imérné sazce na hru, ktera spustila bonusovou hru. Dal&l volna otodeni je mozné ziskat i v jiz
probihajici bonusové hfe FREE SPINS.

e SYMBOL - ax 4x : by

Wild 20xn 50xn 200xn
Mystery (scatter) 10-60 % n 25-100 xn 80-240 x n
BONUS (scattenr) ' 10 bonuscvych her 20 bonusovych her 40 Bonusovych her
Kral 8xn 16xn 80 xn
Kralovna 4xn 8xn 20xn
Princezna, Rytif 2xn 4xn 6Gxn

Cert, Vodnik 1xn 2xn 3xn

n = sazka na hru
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Hra: WANTED!

Maximalni vyhra ze hry: 625 000 K&
Maximaini vyhru muze hra¢ ziskat pii maximaini sazce, pokud na vélcich shora doll padne tato kombinace:1. valec:

karty, whisky, wild; 2. vélec: whisky, bandita, wild; 3. valec: bandita, wild, whisky, 4. valec: wild, bandita, dolary; 5. valec:
wild, dolary, Kolty.

minimalni sazka = 5 K&
maximalni sazka = 1 000 K&
vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni adaje: Pétivalcova hra s hrou na 10 linii. Viyhry jsou platné zleva doprava kromé symbolu HVEZDA (SCATTER)
a SALOON BONUS, které plati kdekoliv na valcich. B&hem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to
znamena, Ze vyhry jsou scitany. Platl pouze nejvy$si vyhra na vyhernl linii,

Specialni ovladaci prvky v této hie:

MAX SAZKA: volba maximalni mozné sazky na hru

? (INFQ): zobrazuje zakiadni informace o dané hie, v menu zobrazuje herni plan
SPUSTIT:(v menu) spousti zvolenou hru

VLAJKA: (v menu)méni jazykovou mutaci

VYPLATIT:zobrazi informaci: Pro vyplatu kreditu zavolgjte obsluhu.

Spusténi a ukonéeni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v politku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlagitka START, se odedte zvolena sézka z politka KREDIT a zagnou se otaget opticky
znazorneéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaZze alespofi jedna vyherni kombinace znazorn&na ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, aZz do maximalni vysky, kieréd je omezena maximaini vyhrou ze hry. Znésobeni je odvislé od hracich
karet s &ernymi a Gervenymi symboly. Céstku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize pllit stisknutim tlagitka PULIT.
Palenim Ize docllit ¢astky rovnajici se vysi nejmensl mozné sazky. Tladltkem PRIPSAT miize hraé hru kdykoliv opustit a
vyhru pfipsat z policka WIN do poliéka KREDIT.

Pokud na vélcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povaZovana za ukon&enou.

AUTOSTART: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pristroj automaticky

pokraduje ve hie, dokud nevycerpa kredit nebo nenl opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Symbol WILD {Serif, $erifka): nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu SALOON BONUS a HVEZDA (SCATTER).

Symbol SALOON BONUS: symbol ma funkci scatteru. 3, 4 nebo 5 symbolil SALOON BONUS kdekoliv na valcich
spoust! bonusovou hru SALOON

Symbol HVEZDA (scatter): 3, 4 nebo 5 symbold HVEZDA (scatter) kdekoliv na vélcich spousti otatenl zdarma (free
spins). PoCet bonusovych her je dan vyherni tabulkou. Vyhry béhem této bonusové hry jsou dvojnasobné, imérné sazce
na hru, kiera spustila otageni zdarma. V pritb&hu této bonusové hry je mozZné ziskat dalsi otaceni zdarma.

Bonusova hra SALOON: 3 a vice symboll BONUS na valcich aktivuji bonusovou hru SALOON. V bonusové hie hras
obdrzl naschek vyhry za symbol SALOON nasobenou faktorem ziskanym na vyhernim kole v intervalu (x2 — x5).

SYMBOL- - e R e ax . Bx
WILD (Serif, Serifka) 50xn 200xn 500 xn
HVEZDA (scatier) 10 bonusovych her 20 banusovych her 30 bonusovych her
SALOON BONUS (scatter) 10xn 20xn 50xn
Banditi (1.bandita, 2. Bandita, 3.
Bandita) 8dxn 20xn 100 xn
Pytel penéz, karty 3xn 8xn 25xn
Kolty, lahev whisky 1xn 2xn 5xn 15xn

n = sazka na hru
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Hra: ALIEN BUSTERS

Maximalni vyhra ze zakladni hry: 308 000 K&

Maximalni vyhru ze zakladni hry Ize ziskat pfi maximaini sazce, padne-li na valcich tato kombinace symbolti: 1. vélec
shora doli —=SCATTER, ALIEN, PES; 2. vélec shora dolli — SCATTER, ALIEN, SCATTER; 3. valec shora dolt — PES,
ALIEN, SCATTER; 4. valec shora dolu WILD, WILD, WILD. Z této komblnace ziska hra 1x linii symbolu ALIEN a 1x linii
symbolu PES a nakonec v bonusové hie obdrzl 3x kombmaox 4 symbol(l CYRCEK.

Maximaln{ vyhra v bonusové hie; 1 000 000 K&

minimalni sazka = 5 K&

maximalni sazka = 1 000 K&

vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni udaje:ctyivalcova hra s hrou na 11 vyhernich linif. Vyhra je platna, jen pokud jsou ziskaneé symboly shodné na
celé vyherni linii. Beéhem jedne hry je moZné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamend, Ze vyhry jsou s&itany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hruje moZné spustit jen, pokud je dostateéna suma v poligku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tladitka START, se odeéte zvolend sazka z politka KREDIT a zatnou se otadet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespof jedna vyherni kombinace zn4zorn&na ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v rAmci faze RIZIKO opakovang znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vygky 10 000 000 KC. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, Gervenym a
gernym symbolem. Tladitkem PRIPSAT m(ize hrad hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z pelicka WIN do policka KREDIT.
Pokud hra jede vreZimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z politka WIN do poligka KREDIT a hra je
povazovana za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Z2adnd vyherni kombinace, je hra povazovana za ukonéenou.

Po ukoendenf hry je pfistroj ihned piipraven na novou hru.

Symbol WILD nahrazuje v8echny symboly kromé symbolu SCATTER (bublina).

Autostart:po zmagknuti tlatitka AUTOSTART nebo volb& AUTOSTART na dotykové obrazovce, piistroj autormnaticky

pokratuje ve hie, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce

Bonusova hra DNA:Za kazdy symbol DNA spiraly v prvnim/&tvitém valci se navysi hladina kapaliny v levé/pravé trubici.
AzZ se frubice napini infikuje" kapalina levy/pravy valec. Tzn. na prvnim/&tvriém valci se zméni véechny 3 symbholy na
symbol WILD. Symboly WILD takto zlstavajl po dobu 5ti otoéek.

Bonusova hra ,,Chyt’ ALIENAI“: Bonusovou hru aktivuji minimaing 4 symboly SCATTER (bublina) kdekoli na valcich.
Hra prejde do vesmirného modu, kde je na obrazovce sefazeno ve 3fadach 12 barevnych bublin. V bublinach jsou
nahodné ukryté symboly ALIENA (symbol slonidlo, dino, mimozemétan, slimak, cvréek a pes). Hra¢ ma 3 pokusy

dotykem na bubliny shodné barvy, najit vyherni kombmam ALIENA s co nejvyasim vyhernim faktorem dle tabulky plathé
pro bonusovou hru. Ziskané vyhry za jednotiivé pokusy se séitajl.

SYMBOL 2 ek |
LO DINO MIMOZEM§'T’AN SL[MAK 1xn 3xn 6xn
: 2Xn 6xn 10 xn
axn Bxn 15xn
4xn 10xn 20xn
5xn 15xn 30xn
- 1xn Bonusova hra
R ‘ha hru e : ! o
Vyherni tabulka platna pro bonusovou hru,,Chyt’ ALIENA*:
_ “SYMBOL: 1 b ek E
SLONIDLO Txn 2x%xn 3xn 4%n
DINO 2Xn 4xn Gxn dxn
MIMOZEMSTAN 3xn Bxn 9xn 12xn
SLIMAK 5x%xn 10xn i5%n 20xn
PES 10x%xn 20xn 30xn 40xn
CVRCEK 20xn 40xn | 80xn | 100xn
o . n=sazkanabru :
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Hra: JOKER BOOM

Maximalni vyhra ze hry: 960 000 K&
Maximalni vyhru lze ziskat pfi maximalni séazce, pokud hrag ziska na valcich napf. tuto kombinaci: 1. vélec shora dolil —

JOKER, JOKER, JOKER,; 2. valec shora doll — meloun, meloun, hvézda; 3. valec shora doll — meloun, meloun, tfe$ng;
4. valec shora doll — pomerang, hvézda, meloun.

minimalni sazka = 5 K&
maximalni sazka = 1 000 K&
vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni udaje: ctyfvalcova hra s hrou na 81 vyhernich linil. Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné
ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, o znamena, Ze vyhry jsou séitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hruje moZné spustit jen, pokud je dostatedna suma v poliéku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlaCitka START, se odelie zvolena sazka z politka KREDIT a zagnou se otatet opticky
znazorngne valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespofi jedna vyherni kombinace znazorn&na ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do politka WIN a je mozZné ji v ramci faze RIZIKO opakovang znasobit systémem vyhra*o,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky 10 000 000 KC. Znasobenl je odvislé od hraci kostky s modrym, &ervenym a
gernym symbolem. Tladitkem PRIPSAT mize hraé hru kdykoliv opustit a vyhru piipsat z policka WIN do policka KREDIT.
Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z politka WIN do policka KREDIT a hra je
povaZzovana za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povaZovana za ukonéenou.

Po ukoncenl hry je piistroj ihned piipraven na novou hru.

Symbol JOKER nahrazuje vSechny symboly véetné symbolu hvézdy {(SCATTER).

Druha $ance: Pokud se ziskany symbol JOKER nestane v dané hie ihned souéasti néjaké vyherni kombinace, zlstava
na sve pozici jesté i v nasledujici otoéce.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, piistroj automaticky

pokraduje ve hie, dokud nevy&erpa kredit nebo neni opé&tovné stisknuto tlagitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Bonusova hra JOKER BONUS: 3x SCATTER (hvézda) akiivuje 10, nebo 4x SCATTER (hvézda) 20 otaéek JOKER
BONUS. Pro aktivaci plati, Ze symbol SCATTER musi byt viZdy pravé jeden na jednom valci. Ctotky JOKER BONUS
nejsou otacky zdarma, hradi se za kaZzdou takovou ototku odedte aktudinf sazka z pole KREDIT. Béhem otadek JOKER

BONUS jsou v8echny 3 symboly na prvnim valci pfeménéné v symbol JOKER. Béhem té&chto bonusovych her Ize ziskat
dalsi otacky JOKER BONUS.

Vyherni fabulka:
 %;i?ﬁ?¥y. ;

7 20xn 200 xn

MELOUN 8xn 80xn

HROZEN 4xn 40xn

HVEZDA (SCATTER) 10 bonusovych her 20 bonusovych her
SVESTKA, POMERANC 1xn 4xn
CITRON, TRESNE 1xn 4xn
gy n= S.é_zk:a:j.!':.léél.i"."__l;l.
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Hra: ICE BAR 27

Maximalni vyhra hry: 500 000 K¢

Maximaini vyhru maze hraé ziskat pfi maximalnl sdzce jako vyhru MYSTERY, pokud hrag vylosuje vyhru s maximainim
moZnym nasobkem 500.

minimalni sazka = 5 K¢

maximalni sazka = 1 000 K&

vyherni podil v&etné bonusovych her, faze RIZIKO = 5%

Zakladni Udaje: Trivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linif (criss-cross). Vyhry jsou plainé zleva doprava. Je mozné
béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou séitany.

Specialni ovladaci prvky v této hie:

MAX SAZKA/LOSOVAT: Volba maximalni mozné sazky na hru. Spousti fazi RIZIKO.
? (INFO}: Zobrazuje zakladni informace o dané hfe, v menu zobrazuje hernf plan.
SPUSTIT: (v menu) Spousti zvolenou hru

VLAJKA: (v menu) Méni jazykovou mutaci

VYPLATIT: Zobrazi informaci: Pro vyplatu kreditu zavolejte obsluhu.

Spusténi a ukonéeni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostateéna suma v poligku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navolen( sazky a zmacknuti tlatitka START, se odelte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otadet opticky
znazornéneé valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespoft jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabuice, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramei faze RIZIKO opakované; znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, aZ do maximalni vysky, kterd je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobenl je odvislé od hracich
karet s ernymi a &ervenymi symboly. Castku, o kferou se hraje ve fazi RIZIKO ize pliit stisknutim tlagitka PULIT.
Ptlenim Ize docilit 8astky rovnajici se vy&i nejmensi moiné sazky. Tlagitkem PRIPSAT moize hraé hru kdykoliv opustit a
vyhru pipsat z policka WIN do policka KREDIT.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povaZovana za ukonéenou.

Autostart: Po zmacknuti #acitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, piistroj automaticky
pokradéuje ve hie, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlagitkoe AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykove obrazovce.

Symbol ICE BAR:Doplfiuje kombinaci na vyherni linii {(wild). Pokud je vyherni linie dopln&na symbolem ICE BAR,
nastava PROPADNUTI. Pokud kdekoliv na valci padne symbol ICE BAR a nedopinl okamzité vyherni linii, Geka tento az
5 otalek, nez se stane soucasti vihry. NevyuZity ICE BAR praskne na 5. ota&ce a je spusténo PROPADNUTI.
Propadavani symboli (PROPADNUTI): V pfipadé vyhry, kdy je linie doplnéna symbolem ICE BAR, jsou symboly
vyherni linie zmrazeny a po vybuchnutl nahrazeny symboly z vyssich pozic na valcich. Pfi vybuchu symbolll je navysen
nasobek (multiplikator) pro pfipadnou dalél vyhru v rezimu PROPADNUTI se symbolern ICE BAR x2, x4, x8 a2 x32.
Bonusova vyhra MYSTERY: 3 symboly ICE BAR kdekoli na valcich (minimainé jeden na kazdem valci) aktivuji
bonusovou hru. Hraé obdréi jednu ze tfi moznych vyher danych z rozmezi na vyherni tabulce. Tato hodnota se b&hem
hry postupné zvysuje. Pfi vyhie se dana ¢astka nastavi na pocateéni nasobek sazky a zvétSovani vyhry nastava od
zacatku. Zakladni nasobky sazky pro mozne MYSTERY vyhry jsou 40,75,150. Lze dosahnout maximalniho nasobku az
500. Nasobky v bonusové hi'e se politajl pro kazdou hru zvlast.

40-150 x n

~POMERANGE. - 2xn
TRESNE; SVESTKY. 7 3xn
ZVONKY. o 7xn
DOLARY 10xn
HVEZDA S A0%n

MELOUNY 60
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Hra: SIMPLY THE BEST 81

Maximalni vyhra ze hry: 648 000 K&

Maximalini vyhru miZe hrad ziskat pii maximalni sazce, pokud na valcich shora dolll padne tato kombinace: 1. Valec:
zvonky, zvonky, zvonky; 2. Valec: zvonky, zvonky, zvonky; 3. Valec: zvonky, zvonky, zvonky; 4. Vélec: zvonky, zvonky,
zvonky. K této oto&ce navic dostane hraé 10 bonusovych her FREE SPINS.

minimalni sazka = 5 K&

maximalni sazka = 1 000 K&

vyherni podil vEetné bonusovych her, faze RIZIKO = 85%

Zakladni ddaje: Ctyfvalcova hra s hrou na 27 vyhernich linii (criss-cross) v piipad& 3 vyhernich symboill a na 81
vyhermnich linii (criss-cross) v pfipadé 4 vyhernich symbolll. Vyhry jsou platné zleva doprava. Je moZné b&éhem jedné hry
ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, fo znamena, Ze vyhry jsou séftany. Plati pouze nejvy3si vyhra na vyherni linii.

Specialni ovladaci prvky v této hie:

MAX SAZKA/LLOSOVAT: Volba maximaini mozné sazky na hru. Spousti fazi RIZIKO.
? (INFO): Zobrazuje zakladni informace o dané hie, v menu zobrazuje herni plan.
SPUSTIT: (v menu) Spousti zvolenou hru

VLAJKA: (v menu) Méni jazykovou mutaci

VYPLATIT: Zobrazi informaci: Pro vyplatu kreditu zavolejte obsluhu.

Spusténi a ukonceni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostateéna suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknutf tla¢itka START, se odelte zvolenad sézka z politka KREDIT a zatnou se otadet opticky
znazornéne valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespoi jedna vyherni kombinace znazorn&nd ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*t, vyhra*2, az do maximalni vysky, ktera je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hracich
karet s Gernymi a &ervenymi symboly. Castku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize polit stisknutim tlagitka PULIT.
Pulenim Ize docilit &astky rovnajici se vy$i nejmensf mozné sazky. Tladitkem PRIPSAT mlze hraé hru kdykoliv opustit a
vyhru pfipsat z poli¢ka WIN do policka KREDIT.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni 2adna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukonéenou.

Autostart: Po zmacknuti tlagitka AUTOSTART nebo volb&é AUTOSTART na dotykové obrazovce, pkistroj automaticky

pokracuje ve hie, dokud nevy€erpa kredit nebo nenl opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové cbrazovee.

Symbol JOKER: Dopliiuje kombinaci na vyherni linii {wild).
Bonusova hra FREE SPINS: 3 nebo 4 symboly v fadé zleva na prostfedni vyherni linii aktivuji bonusovou hru FREE
SPINS. Hra& tak ziska voiné otacky zdarma dle vyherni tabulky umisténé na hornim monitoru.

‘SYMBOL - -

i ‘ I s .
BAR JOKER BAR - 20 freespins 40 freespins
BARBAR =~ B freespins 16 freespins
HVEZDA ' 7 fraespins 14 freespins
MELOUN 6 freesping 12 freespins
ZVONKY . R 5 freespins 10 freespins
SVESTKY ' 4 freespins 8 freespins
POMERANGE 5 3 freespins 6 freespins
DOLARY : 2 freespins 4 freespins
TRESNE B i freespin 2 freeespins
Vyhemi tabulka:
SYMBOL : T 3x . 4x
BAR-BAR 16 xn 64 xn
HVEZDA 6xn 24 %n
MELOUN 4xn 16xn
ZVONKY, SVESTKY, POMERANCE, DOLARY 2xn 8xn
TRESNE 1xn 4xn
n = sazka nahru
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Hra: STARS

Maximalnf vyhra ze hry: 500 000 K&
Maximalni vyhru ze hry mze hra¢ ziskat pfi maximalni sazce, pokud na valcich shora doli padne tato kombinace: 1.

Vdélec: dvestka, svestka, MYSTERY, 2. Valec: tfeéné, tfedng, MYSTERY, 3. Valec: dvestka, 3vestka, MYSTERY. Dale se
spusti bonusova hra a tam hraé obdrzi nasobek 500 x sazka na hru.

minimalni sazka = 5 K¢
maximalni sazka = 1 000 K&
vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni udaje: THvalcova hra s hrou na 27 vyhernich liniich (criss-cross). Vyhry jsou platné zleva doprava. Je mozné
b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou séitany.

Specialni ovladaci prvky v této hie:

MAX SAZKA/LOSOVAT: Volba maximaini mozné sazky na hru. Spousti fazi RIZIKO.
? (INFO): Zobrazuje zakladni informace o dané hi'e, v menu zobrazuje herni plan.
SPUSTIT: (v menu) Spousti zvolenou hru.

VLAJKA: (v menu} Méni jazykovou mutaci.

VYPLATIT: Zobrazi informaci: Pro vyplatu kreditu zavolejte obsluhu.

Spusténi a ukon€eni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostateéna suma v poligku KREDIT pro zvalenou sazku. Po
navoleni sazky a zmagknuti tlatitka START, se odette zvolena sézka z politka KREDIT a za¢nou se otaget opticky
znazornéne vaice. Pokud se po zastaveni na valcich ukaZe alespofi jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra piipsana do palicka WIN a je mozZné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximaini vy8ky, ktera je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hracich
karet s ernymi a cervenymi symboly. Castku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize pllit stisknutim tlagitka PULIT.
Pilenim Ize docilit ¢astky rovnajici se vysi nejmensi mozné sazky. Tlagitkem PRIPSAT mlize hraé hru kdykoliv opustit a
vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povaZovana za ukonéenou.

AUTOSTART: Po zmacknuti tladitka AUTOSTART nebo volb& AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj

automaticky pokraduje ve hfe, dokud nevycéerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlaéitko AUTOSTART nebo volba
ALUTOSTART na dotykové abrazovee.

Symbol WILD: Symbol WILD doplitujekombinaci na vyhernt linii kromé& té se symbolem MYSTERY. Pokud padne 1

symbol WILD na vyhernt linii, pak se vyhra z dopinéné vyherni linie nasobi x2, pokud padnou 2 symboly WILD, vyhra se
nasobi x3.

Bonusova hra KOLO STESTI: 3 symboly MYSTERY ve vyherni linii aktivuji bonusovou hru KOLO STESTI. Hraé roztodi

kolo a vylosuje si nasobek (10x az 500x), ktery vynasobi hradi sdzku na hru, ktera spustila bonusovou hru KOLO
STESTI.

sYmBOL 3 S
MYSTERY . 10 - 500 xn
P('DM'ER:ANC, SVESTKA, ixn
TRESERN
DOLAR,; BAR, ZVONEK - 2xn
HROZEN 10%n
MELOUN _ 20xn
7 100 x n

n = sazka ha hru '
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Hra: SECRETS OF EGYPT

Maximalni vyhra ze hry: 114 000 K&

Maximalni vyhru ze hry mbze hraé ziskat pfi maximalni sazce, pokud na valcich shora doll padne tato kombinace: 1.
Valec: 10, SFINGA (WILD), sokol; 2. Valec: sokol, sokol, SFINGA (WILD); 3. Valec: sokol, sokol, egyptsky kifZ: 4. Valec:
sokol, sokol, A; 5. Valec: sokol, sckol, A. Pak dojde k propadnuti symboll a nastane tato kombinace: 1. Valec: Q, 10, 10;
2. Véalec: K, Q, Q; 3. Valec: K, Q, Q; 4. Valec: Q, Q, A; 5. Valec: Q, Q, A. Dojde k daldlmu propadnuti s kombinaci t&chto
symbolil; 1. Valec: @, 10, 10; 2. Vélec: K, K, Q; 3. Vélec: K, K, Q; 4. Valec: K, Q, A; 5. Valec: K, Q, A.

minimalni sazka = 1 K&

maximalni sadzka = 1 000 K&

vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni udaje: Pé&tivalcova hra s hrou az na 10 vyhernich linil. Hra¢ si mGZe pocet linif nastavit v rozmezi 1 - 10. Viyhry
jsou platné zleva doprava kromé symbolu PYRAMIDY (SCATTER). Je moZné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Specialni ovladaci prvky v této hie:

MAX SAZKA/LOSOVAT: Volba maximalni mozné sazky na hru. Spousti fazi RIZIKO.
? (INFQ): Zobrazuje zékladni informace 0 dané hie, v menu zobrazuje herni plan.
SPUSTIT: (v menu) Spousti zvolenou hru.

VLAJKA: (v menu) Méni jazykovou mutaci.

VYPLATIT: Zobrazi informaci: Pro vyplatu kreditu zavolejte obsluhu.

SAZKA +: Zvyseni sazky a zvysen! poétu linii

SAZKA -: Snizeni sazky a snizeni poétu linii

Spusténi a ukonéeni hry: Hruje mozné spustit jen, pokud je dostateéna suma v poli¢ku KREDIT pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlalitka START, se odeéte zvolena sazka z politka KREDIT a zatnou se otatet opticky
Znazornéné vaice. Pokud se po zastaveni na valcich ukaZe alespon jedna vyherni kombinace zndzornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pripsana do politka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované zndsobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky, kterd je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hracich
karet s Germymi a &ervenymi symboly. Castku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize pdlit stisknutim tlagitka PULIT.
Pllenim Ize dociiit €astky rovnajici se vy&i nejmensi mozné sazky. Tladitkem PRIPSAT mize hraé hru kdykoliv opustit a
wyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.

Pokud na valcich, po zastaven!, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povaZovana za ukondéenou.

AUTOSTART: Po zmacknuti tlaitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj
automaticky pokrauje ve hfe, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlagitko AUTOSTART nebo volba
AUTOSTART na dotykové obrazovee.

Propadavani symbolQ: V pfipadé vyhry (mimo vyhry se symboly PYRAMIDY (SCATTER)) jsou symboly vyherni linie
nahrazeny symboly z vy&8ich pozic na valcich. Hrag tak v ramci jedné ofotky milize ziskat vice vyher.

Symbol SFINGA (WILD): Nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu PYRAMIDY (SCATTER). V pfipadé nevyherni
pozice s minimalné jednim symbolem SFINGA (WILD) jsou viechny svétlé symboly (10, J, Q, K, A, SFINGA (WILD)),
ktere jsou v dany moment na valcich, nahrazeny symboly z vy38ich pozic. Vyhra za linii se symbolem SFINGA (WILD) je
vynasobena x2,

Bonusova hra FREE SPINS: 3, 4 nebo 5 symboll PYRAMIDY (SCATTER) kdekoliv na valcich spousti bonusovou hru

s 10 volnymi otackami. V pribéhu bonusové hry jsou vyhry Umérné sazce na hru, ktera spustila bonusovou hru. Zaroveii
je stejny pocet vyhernich linii.

10,J,Q 2xn 5xn 10 xn
KA , , 4xn §xn 15xn
EGYPTSKY KRiZ, OKORA | 3xn 10xn 25x%n 50%n
SOKOL;PSOHLAVEG | 5xn 15xn 50X n 150 xn

' PYRAMIDY (SCATTER) | 2xn Sxn+10freespins | 20xn+10free spins | 100 x n + 10 free spins
SFINGA (WIL: 7ol 10xn 25% n 250 x n 900 x n
- o n =sézkana hru AR

76
05. 10. 2015



Your life | Your game

Hra: LUCKY PEARL

Maximalni vyhra ze hry: 2 040 000 K&

Maximalni vyhru Ize ziskat pfi kombinaci péti symbolt JOKER na 6. linii a kombinaci symboli 9, JOKER, JOKER,
JOKER, 9 na 2. linii a pfi maximalni sazce.

minimalni sazka = 5 K&
maximalni sazka = 1 000 K&
vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na devét vyhernich linil. Vyhry jsou platné zleva doprava a zprava doleva. Kroma

symbolu SCATTER, kiery je platny kdekoliv. Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to
znamena, Ze vyhry jsou s&itany.

Spusténi a ukongeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostatezna suma v policku kredit pro zvolenou sazku. Po
navolenl sazky a zmacknutl tlatitka START, se odeéte zvolena sazka z politka KREDIT a zathou se otaget apticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na vélcich ukéZe alespofi jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyhern|
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji vramei faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*t, vyhra*2, az do maximalni vy8ky 10 000 000 KC. Znasoben! je odvislé od hracl kostky s modrym, &ervenym a
¢ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT miiZe hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z poligka WIN do poligka KREDIT.
Pokud hra jede vrezimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z policka WIN do politka KREDIT a hra je
povaZovana za ukonéenou. Pokud na valcich, po zastaveni, nenf #adna vyherni kombinace, je hra povaZovana za
ukoncenou.Po ukonéeni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER nahrazuje kterykoli symbol kromé& SCATTER.

Autostart: po zmacknutf tiacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART nha dotykové obrazovce, pfistroj automaticky

pokracuje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo nenf opétovné stisknuto tlaéitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Bonusova hra LUCKY PEARL: Hra¢ ziska aZ 25 t&chto her, pokud po zastaven{ opticky znazornénych valcll padnou 3
symboly SCATTER. Hrat ma moznost si vybrat jeden symbol SCATTER. Po vybéru se na tomto symbolu zobraz! pocet
obdrzenych bonusovych her. Béhem této hry jsou v&echny vyhry v tabulce vyher nasobeny x3.

B&hem této hry je moZné vyhrat dalsi bonusove hry.

Viyherni tabulka:

_  SYMBOL - : 4x | 4x S JOKER “Bx 5% S JOKER:
__JOKER. | 20xn 250 x n 1000 x n
ZELVA, KONIK 5xn 10xn 10xn 20xn 50 xn 100 x n
AK . 3xn Gxn 5xn 10xn 25%xn 50xn
Q.J 2xn 4xn 3xn Gxn 15xn 30xn
10.8 1xn 2x%n 2xn 4xn 10xn 20xn
SCATTER 4xn 8xn 80xn
n = sazka na hru
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Hra: LUCKY FRUITS +

Maximalni vyhra ze zakladni hry: 5 000 000 K&
Maximalni vyhru Ize ziskat pfi maximalni sazce, pii jedné aktivni linii, pokud hra¢ obdrzi kombinaci 5ti symbolll sedmicek.

minimalni sazka = 5 K¢
maximalni sazka = 1 000 K&
vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni udaje: P&tivalcova hra na 1 a2 10 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva dopravakromé symbolu JOKER, ktery
plati kdekoli na valcich. Je moZne béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich linii, to znamena, Ze vyhry se séitaji.
Plati vZdy jen nejvy$si vyhra na vyherni linii.

Ovladaci prvky:
BET LINE — sazka na linii
LINE — pocet aktivnich linii

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je moZné spustit jen, pokud je dostateéna suma v poliEku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlaCitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a za&nou se otadet opticky
znazornéne valce. Pokud se po zasiaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazorn&na ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do politka WIN a je moiné ji vramci faze RIZIKO opakovan& znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, a do maximalni vysky 10 000 000 KC. Znasobeni je odvislé od hracl kostky s modrym, dervenym a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT miiZe hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.

Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povaZzovana za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra
povaZovana za ukonéenou.
Po ukonéeni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

JOKER nahrazuje jakykoli symbol, kromé vylosovaného bonusového symbolu b&hem bonusové hry LUCKY MONEY.
JOKER se chova sougasné jako symbol SCATTER.

AUTOSTART: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky

pokracuje ve hie, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlaéitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykove obrazovce.

Bonusova hra LUCKY MONEY: 3, 4 nebo 5 symboli JOKER kdekeli na valcich aktivuji bonusovou hru LUCKY MONEY.
Na zacatku je spusténo losovani bonusového symbolu. Hraé vybérem odhall jeden z devifi skrytych symbolll. Pokud
nevybere hrad¢ sam, je po nékolika viefinach vybran jeden symbol automaticky nahodng. Poté nasleduje 15 otadek
zdarma (FREE SPINS), b&hem kterych se pied tim vylosovany symbol rozpina na valcich a dopliiuje vyherni linie.

Behem bonusové hry lze ziskat dalsi volné otacky.

ymb 2x e | 4x - sx
7 10xn 100xn 1000xn | 5000xn
JOKER - 2x%n 20xn 200xn
MELOQUN Sxn 40 xn 400 x n 2000xn
HROZEN, HVEZDA 5xn 30xn i00xn 800 x n
DOLAR, SVESTKA - 5xn 40xn 150 xn
POMERANC, CITRON, TRESEN - 5xn 25xn 100x n

- - n = sazka na linii - '
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Hra: HIGH FIVE 27 +

Maximalni vyhra ze zakladni hry: 720 000 K&

Maximalni vyhru |ze ziskat pfi maximaini sazce, pokud na valclch shora dolll padne tato kombinace: 1. Valec — JOKER,
pomerang, pomeranc; 2. Valec — JOKER, tfesng, tfeSng&; 3. Vélec — zvonek, 3-BAR, sedmitky, a nasledné dojde
k obdrzeni bonusové vyhry za symbol zvonek, 3-BAR a sedmicky.

minimalni sazka = 5 K¢
maximalni sazka = 1 000 K¢
vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni hdaje: Tiivalcova hra na 27 vyhernich linii (criss-cross). Je mo2Zné bé&hem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, fo znamena, Ze vyhry jsou séitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostatetna suma v poligku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmécknut! tlacitka START, se odedte zvolend sazka z politka KREDIT a zaénou se ofadéet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaven( na valclch ukaZe alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do pelicka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximaini vysky 10 000 000 KC. Znasobeni je odvislé od hracl kostky s modrym, &ervenym a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT mlze hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.
Pokud hra jede vreZzimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povazovana za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni 2adna vyhernl kombinace, je hra povazovana za ukonéenou.

Po ukondéeni hry je terminédl ihned piipraven na novou hru.

JOKER nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie 3 symboll JOKER nahrazuje vyherni linii sedmiéek.

AUTOSTART: po zmacknuti tlagitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykove obrazovee, pfistro] automaticky

pokracuje ve hie, dokud nevyéerpa kredit nebo neni opé&tovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové ohrazovce.

Bonusova hra FREE SPINS: Pokud na stfedn! linii obdrzl hra€ 3x symbol melound obdrZi 15 otadek zdarma (FREE
SPINS). Pokud na stfedni linii obdrZi hra€ 3x symbol tfedni, obdr2l 5 otaéek zdarma (FREE SPINS). Béhem bonusové

hry Ize ziskat dal$i otacéky zdarma.

Bonusova vyhra HIGH FIVE: Pro ziskani bonusové vyhry je nutné zaplnit 9-mistne pole pfisluseného symbolu na horni

obrazovce. Volna politka jsou zaplnéna, pokud hrag obdrzi vyhru na linii shodnych pozic, jako jsou ty na horni obrazovee
u vyherniho symbolu dosud necbsazené.

SEDMIBKY - - . 80X N 400 xn

ZVONEK 30xn i50xn

3-BAR 10xn 50xn

2-BAR : 8xn 40 % n

MELOUN 4xn 20 %1

SVESTKY, POMERANGE, TRESNE 1%n 10xn
. =sézka na hru
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Hra: KAJOT 27 LINES +

Maximalni vyhra ze hry: 160 000 K&
Maximaini vyhru Ize ziskat pfi maximainf sazce, pokud na valcich shora dol(i padne napf. tato kombinace: 1. Valec —

meloun, meloun, JOKER; 2. Vélec — JOKER, tfe$ng, tfesn&; 3. Valec — 2-BAR, BONUS-STAR, meloun, a nasledné
v bonusové hie je vylosovan nasobek 100 na kole 5téstl.

minimalni sazka = 5 K¢
maximalni sazka = 1 000 K&
vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni udaje: Tfivalcova hra na 27 vyhernich linil (criss-cross). Je mozné b&hem jedné hry ziskat wyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou séitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostateéna suma v policku kredit pro zvolenou sézku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlatitka START, se odedte zvolena sézka z politka KREDIT a za&nou se otadet opticky
znazornéne valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukéze alespof jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra piipsana do policka WIN a je mozné ji v ramgi faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*Q,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky 10 000 000 KC. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, éervenym a
germnym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT miZe hrad hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z poli¢ka WIN do policka KREDIT.
Pokud hra jede vreZimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do politka KREDIT a hra je
povaZovana za ukonéenou,

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povaZovana za ukonéenou.

Po ukonéeni hry je terminal ihned piipraven na novou hru.

Symbol JOKER nahrazuje jakykoli symbol véetné symbolu BONUS STAR

Kombinace 3 symbolil JOKER bez dopinéni alespor jednim symbolem BONUS STAR generuje pouze vyhru dle vyherni
tabulky, neaktivuje losovani bonusové vyhry.

AUTOSTART: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volb& AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj aufomaticky

pokraguje ve hfe, dokud nevy&erpa kredit nebo neni op&tovné stisknuto tlagitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Bonusova vyhra BONUS STAR: Losovani bonusové vyhry aktivuji 3 symboly BONUS STAR, minimalng jeden na
kazdem valci. Vyhru uréuje hodnota na kole stésti, které se zobrazi na doini obrazovce. Hrag miZe ziskat 30- az 100-
nasobek aktualni sazky.

-SYM.3Q_Q o . 2 -
KAJOT-JOKER-BAR 30xn
SEDMICKY, 2-BAR 30xn
MELOUNY, ZVONKY 10xn
SVESTKY, KAJOT 4xn
TRESNE, CITRONY, POMERANGE 1xn
Bonusova vyhra BONUS STAR 30-100xn
: B n ='sé'zka, na hru-
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Hra: FRUIT FACTORY 27

Maximalni vyhra ze hry: 426 000 K&

Maximalni vyhru Ize ziskat pfi maximalnf sézce, pokud na vélcich shora dolil padne b&hem RESPIN tato kembinace: 1.
Valec — WILD, WILD, WILD; 2. Valec — melouny, hrozny, WILD; 3. Valec — hrozny, sedmicky, meloun.

minimalni sazka = 5 K&
maximalni sazka = 1 000 K&
vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni udaje: Trivalcova hra na 27 vyhernich linii (criss-cross). Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, o znamenag, Ze vyhry jsou séitany,

Spusténi a ukongeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostateén suma v politku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odeéte zvolena sazka z politka KREDIT a za&nou se otadet opticky
znazornené valce. Pokud se po zastaveni na vélcich ukéZe alespofi jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakovang znésobit systémem vyhra™0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vy$ky 10 000 000 KC. Znasobeni je odvisié od hracl kostky s modrym, Gervenym a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT miZe hrad hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do politka KREDIT.
Pokud hra jede vrezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z politka WIN do policka KREDIT a hra je
povaZzovana za ukonéenou.

Pokud na vélcich, po zastaveni, neni zadné vyherni kombinace, je hra povazovana za ukonenou.

Po ukonéeni hry je terminal thned piipraven na novou hru.

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol kromé& symbolu BONUS.

RESPIN: Pokud nenil WILD hned pouZit jako souéast vyhry, expanduje na véechny 3 pozice na valci a roztodi zbylé dva
jesté jednou zdarma.

AUTOSTART: po zmacknuti tladitka AUTOSTART nebo volb& AUTOSTART na dotykové obrazovce, piistroj automaticky

pokratuje ve hie, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Bonusova hra FREE SPINS: kombinace 3x symbol BONUS aktivuje 10 x FREE SPINS. B&hem bonusove hry Ize ziskat

dalsi FREE SPINS. B&hem bonusové hry mlZe dochézet k situaci RESPIN, tato nenavyduje poditadlo ziskanych FREE
SPINS.

BONUS 10 x free spins
SEDMICKY 120xn
2-BAR 20xn
MELOUNY 8xn
ZVONKY, HROZNY, POMERANCE 3xn
SVESTKY, TRESNE, DOLARY 1xn

' ' S n =sézkana hru’
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Hra: JOKER MANIA 81
Maximalni vyhra: 1 000 000 K&

minimalni sazka = 5 K&
maximaini sazka = 1 000 K¢
vyherni podil véetné bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni udaje: Ctyfvalcova hra s hrou na 81 vyhernich linil (criss-cross). Vyhry jsou platné zleva doprava. Je mozné
béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou séitany. Plati pouze nejvy3si vyhra na
vyherni linii.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostateéna suma v poliéku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tladitka START, se odette zvolend sazka z policka KREDIT a zagnou se otacet opticky
znazornéne valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespori jedna vyherni kombinace zndzornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximaini vysky 10 000 000 KC. Znasobenl je odvislé od hracl kostky s modrym, Servenym a
germym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT mize hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.
Pokud hra jede v reZimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z politka WIN do politka KREDIT a hra je
povazovana za ukonéenou,

Pokud na valcich, po zastaveni, nenl Zadna vyherni kombinace, je hra povaZovana za ukonéenou.

Po ukon&eni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

JOKER nahrazuje jakykoli symbol.

Autostart: Po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pFistroj automaticky
pokraéuje ve hfe, dokud nevyéerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Bonusova hra FREE SPINS: 4 shodné symboly (popf. doplnéné symbolem JOKER) na prostiedni vyherni linii aktivujf
bonusovou hru FREE SPINS. Hrag tak ziska volné otacky zdarma dle vyherni tabulky umist&né na hornim monitoru.
B&hem bonusoveé hry [ze ziskat dal3i FREE SPINS.

‘SYMBOL | axnasstrednjlinii
JOKER 40 x FREE SPIN
2-BAR 16 x FREE SPIN
HVEZDA 14 x FREE SPIN
MELOUN 12 x FREE SPIN
ZVONKY 10 x FREE SPIN
SVESTKY 8 x FREE SPIN
POMERANGE 6 x FREE SPIN
DOLARY 4 x FREE SPIN
TRESNE 2 x FREE SPIN

Viyherni tabulka:

SYMBOL _ 3x Al ax
2-BAR 16 xn 64 xn
HVEZDA - 6xn 24 xn
rﬁéﬁiﬁd - 4xn 16xn
ZVONKY, SVESTKY, POMERANCE, POLARY 2xn 8xn
TRESNE _ 1xn 4xn
- n = sazka na hru o o
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Hra: MAGIC BONUS

Maximalni vyhra ze hry: 500 000 K&

Maximalni vyhru mize hra¢ ziskat pfi maximaini sézce, pokud na valcich shora doli padne tato kombinace: 1.valec:77,
77,77, 2. vélec: 77,77, 77; 3. valec. 77,77, 77.

minimalni sazka = 5 K&
maximalni sdzka = 1 000 K&
vyherni podil véetné& bonusovych her, faze RIZIKO = 95%

Zakladni adaje: Trivalcova hra s hrou na 5 vyhernich linii v zakladn! hie a na 27 linii v bonusové hie. Je mozné b&hem
jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamen4, Ze vyhry jsou séitany.

Spusténi a ukon€eni hry: Hru je moZné spustit jen, pokud je dostateéna suma v poligku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlatitka START, se odette zvolend sazka z policka KREDIT a za&nou se otadet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaven! na vélcich ukéaZe alespori jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakovang znasobit systémem vyhra*Q,
vyhra™, vyhra*2, az do maximéini vy$ky 10 000 000 KC. Znasobeni je odvislé od hracl kostky s modrym, &ervenym a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT miZe hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z politka WIN do poligka KREDIT.
Pokud hra jede vreZimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z politka WIN do policka KREDIT a hra je
povaZovana za ukondéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povaZovana za ukongenou.

Po ukonéen! hty je terminal ihned pfipraven na novou hru,

Symbol JOKER nahrazuje jakykoli symbol véetné symbolu MAGIC BONUS.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovee, pristroj automaticky

pokracuje ve hfe, dokud nevycerpa kredit nebo nenf opétovng stisknuto tlagitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
ha dotykové obrazovce.

Bonusova hra MAGIC BONUS: 3x symbol MAGIC BONUS na vyherni linii aktivuje bonusovou hru, kdy hrag vyhrava 10
otaCek zdarma (FREE SPIN) V priib&hu bonusovych her jsou vyhry imérné sazce hry, ktera spustila volné otacky,
aktivuje se 27 vyhernich linil (criss-cross). V prib&hu bonusovych her je mozZné ziskat dal$i bonusové hry.

SR e 3 .
MAGIC BONUS 5xn+ 10 x FREE SPIN
77 100 xn
Melouny 30xn
3-bar 20xn
Hrozny ) 15xn
Zvonky 10xn
Dolary 6xn

[ Svestky - 4xn
Pomeranfe . 3xn
Treéng- - 2xn

' n = sazka na hru
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Hra: AFRICAN WILD

Maximalni vyhra ze hry: 1 000 000 K&
Maximalni vyhru muizZe hra¢ ziskat pfi maximalni sazce, pokud na véech valcich shora dolll ziska symboly WILD.

Zakladni udaje:Pé&tivalcova hra s hrou aZ na 40 vyhernich linii. Na kazdém valci jsou 4 symboly. Vyhry jsou platné zleva
doprava, kromé& symbolu SCATTER, ktery plati kdekoli na 3 prostfednich vaicich, Plati vZdy jen nejvy$si vyhra na linii. Je
moZné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich linifch, to znamena, Ze vyhry jsou séitany.

Minimaini sazka do hry: 5 K&
Maximalni sazka do hry: 1000 K&
Vyherni podil véetné bonusovych her a faze RIZIKO: 96 %

Specialni ovladaci tlaéitka v této hie:
LINIE +/- . zména poctu aktivnich linif
LINIE/SAZKA +/- : zména sazky na linii

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozZné spustit jen, pokud je dostatetna suma v policku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlatitka START, se odette zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otadet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaZe alespoi jedna vyhernl kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka VYHRA a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované {maximalné 5x) znasahit
systémem vyhra*Onebo vyhra*2 a to a? do maximalni vy8ky 10 000 000 KC. Znasobeni je odvislé od hracich karet
s Gernymi a ervenymi symboly. Céstku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO [ze plit stisknutim tlagitka PULIT. Palenim Ize
docilit castky rovnajici se vy3i nejmensi mozné sazky. Tladitkem PRIPSAT mize hrad hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat
z policka VYHRA do politka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka
WIN do policka KREDIT a hra je povazovana za ukenéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukonéenou.

Po ukondéenl hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Symbol WILDnahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu SCATTER.

Autostart: po zmacknuti tiaCitka AUTOSTART nebo volb& AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky

pokracuje ve hi'e, dokud nevycerpa kredit nebo neni stisknuto tlatitko AUTOSTOP nebo volba AUTOSTOP na dotykové
obrazovce.

Bonusova hra FREE SPINS: Bonusovou hru aktivujf 3 symboly SCATTER a hra¢ ziska 7 FREE SPIN (ota&ky zdarma).
V kaZdé oto€ce ziskava hrat nahodné vice a vice symbold WILD,

SYMBOL .. -

WILD {lev) 50xn 200xn 1000 % n
Slon, nosoroZzec - . 25%n 100xn 400 x n
Buvol, leopard 20xn 75%n 250 % n
A K 5xn 50xn 150 xn
Q;4,10,.9 5xn 20xn 100 xn
SCATTER (diamant) . =~ 2xnxm
o R 7 x FREE SPINS
n.=sdzka na jednu linii =20
m = podet linii -2
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Hra: DIAMONDS

Maximalni vyhra ze hry: 4 000 000 K&

Maximalni vyhru mlze hra¢ ziskat pfi maximalni sazce, pokud na valcich shora dolfl padne napf. tato kombinace:

1. Valec: bily diamant, WILD, bily diamant; 2. Valec: bily diamant, blly diamant, rlzovy diamant; 3. Valec: WILD, bily
diamant, riZovy diamant; 4. Valec: bily diamant, WILD, riiZzovy diamant; 5. Valec: bily diamant, oranzovy diamant,
oranzovy diamant.

Zakladni adaje: Pétivalcova hra s hrou 5 nebo 10 vyhernich linii. Na kaZdém valci jsou 3 symboly. Vyhry jsou platné

Zleva doprava. Plati vZdy jen nejvy$&i vyhra na linil. Je mozné béhem jedné hry ziskat vwhru na vice vyhernich liniich, to
Znamena, Ze vyhry jsou séitany.

Minimalni sazka do hry: 5 K&
Maximalni sazka do hry: 1000 K&
Vyherni podil véetné bonusovych her a faze RIZIKO: 95 %

Specialni ovladaci tlaéitka v této hie:
LINIE +/- ; zména poétu aktivnich linii
LINIE/SAZKA +/- : zmé&na sazky na linii

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostateéna suma v policku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odeéte zvolena sazka z politka KREDIT a zadnou se otadet opticky
znazomeéneé valce. Pokud se po zastavenf na vélcich ukéze alespofi jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je fato vyhra piipsana do politka VYHRA a je moZné ji v ramci faze RIZIKO opakované {maximalné 5x) znasobit
systémem vyhra™0 nebo vyhra*2 a to aZ do maximalni vygky 10 000 000 KC. Znasobeni je odvislé od hracich karet
s ¢emymi a Servenymi symboly. Castku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize palit stisknutim tlagitka PULIT. Palenim Ize
docilit ¢astky rovnajici se vy$i nejmensi mozné sazky. Tlasitkem PRIPSAT miiZe hrad hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat
z policka VYHRA do politka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z politka
WIN do poli¢ka KREDIT a hra je povaZovana za ukondenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povaZovana za ukon&enou.

Po ukon&eni hry je terminal ihned piipraven na novou hru,

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol a nasobf véechny vyhry nahodnym nasobkem az 2x aZ 10x.

Autostart: po zm&cknuti tiacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pristroj automaticky

pokracuje ve hie, dokud nevygerpa kredit nebo nenf stisknuto tlagitko AUTOSTOP nebo volba AUTOSTOP na dotykové
obrazovce.

SYMBOL "0 e i A% L BRD
"DIAMANT KULATY "~ - 100 x n 500 x n 1000 x n
DIAMANT SRDCE,
DIAMANT CTVEREC, 25x%n 50xn 250 x n
_DIAMANT KOSOGTVE
- DIAMANT ZLUTY,, 207
‘DIAMANT FUCHSIOVY, 10xn 25%n 50 X n
_DIAMANT FIALOVY
Ol Ui = s8zka najednu-linii
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Hra: CHERRY KISS

Maximalni vyhra ze hry: 165 000 K&

Maximalnl vyhru mlZe hrad ziskat pfi maximalni sazce, pokud se na prvnim a poslednim valci objevi symboly CHERRY
KISS od shora dolt.

Zakladni udaje: Petivalcova hra s hrou na 10, 20, 30 nebo 40 vyhernich linii. Na kazdém valci jsou 4 symboly. Viyhry
jsou platné zleva doprava, zprava doleva nebo na 3 prostiednich valcich, kromé symbolu SCATTER, ktery platl kdekoli

na 2., 3. a4. valci. Plali vidy jen nejvy$si vyhra na linli. Je moZné hé&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich,
fo znamena, zZe vyhry jsou séitany.

Minimalni sazka do hry: 10 K¢
Maximalni sazka do hry: 1000 K&
Vyherni podil véetné bonusovych her a faze RIZIKO: 96 %

Specialni ovladaci tlagitka v této hfe:
LINIE +/-: zména po&tu aktivnich linii
LINIE/SAZKA +/- : zména sazky na linii

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spusiit jen, pokud je dostate€na suma v politku kredit pro zvolenou sazku. Po
navolenl sazky a zmadcknuti tladitka START, se odette zvolena sézka z politka KREDIT a zanou se otaet opticky
znazomene valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaZe alespoii jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do politka VYHRA a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakovang (maximalng 5x) znasobit
systémem vyhra*0 nebo vyhra*2 a to az do maximalni vysky 10 000 000 KC. Znasobeni je odvislé od hracich karet
s Eemymi a ¢ervenymi symboly. Castku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize pdlit stisknutim tlagitka PULIT. Pilenim Ize
docilit Eastky rovnajici se vysi nejmensi mozne sazky. Tladitkem PRIPSAT muZe hrag hru kdykoliv opustit a vyhru piipsat
z politka VYHRA do policka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z policka
WIN do policka KREDIT a hra je povaZovana za ukanéenou.

Pokud na valcich, pe zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povaZovana za ukonéenou.

Po ukoné&eni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlaCitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykove obrazovee, piistroj automaticky

pokracuje ve hie, dokud nevycerpa kredit nebo nenf stisknuto tlacitko AUTOSTOP nebo volba AUTOSTOP na dotykové
obrazovce.

Zakladni hra CHERRY BONUS: pokud v prlbéhu hry obsahuji riizné valce na viech pozicich symbol CHERRY BONUS,
véechny symboly mezi témito vaicem se transformuji na symbol CHERRY BONUS a miize utvofit vyherni kombinaci.

Bonusova hra CHERRY BONUS: 3x SCATTER kdekoli na tfech stfednich valcich spousti bonusovou hru. Hraé ziska 7x
FREE SPINS. V pribéhu bonusovych her je mozné ziskat dalsi bonusové hry. V prib&hu bonusovych her, se kazdy

symbol mezi dvéema CHERRY BONUS symboly na téZe pozici na rozdilnych valcich, transformuje na CGHERRY BONUS
symbol a mize utvofit vyhemi kombinaci.

CERVENA 7 N 50xn 200 xn 500 x n
MODRA 7 ' 35xn i00xn 250 %N
ZELENA7 m 35% 100 x n 200 xn
ZVONEK, HROZEN : 25xn 50 x n 150 x n

“MELOUN, PKO!VIERA_NC _ 15%n 35xn 100 x n
CITRON,; SVESTKA: RN P 10xn 25xn 80xn
CHERRY BONUS' e 10%n 30xn 80 xn

'_SCATI'ER 5xnxm

E s i = sazka na jednu linii, m =pogetlinii. .
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Hra: WILD LADY

Maximalni vyhra ze hry: 812 000 K&

Maximalni vihru miZze hrag ziskat pfi maximalnf sazce, pokud se na v8ech valcich krom prvniho objevi symbol WILD
LADY a na 1. valci shora doll kombinace: J, 7, Q

Zakladni adaje: Pétivalcova hra s hrou na 10 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava kromé symbolu SCATTER.
Platl vzdy jen nejvy3si vyhra na linii. Je mozné bé&hem jedné hry zlskat vyhru na vice vyhernich linifch, to znamena, ze
vyhry jsou scitany.

Minimalni sazka do hry: 10 K&
Maximalni sazka do hry: 1000 K¢
Vyherni podil véetné bonusovych her a fize RIZIKO: 95 %

Specialni ovladaci flac¢itka v této hie:
LINIE +/~ : zména poétu aktivnich linii
LINIE/SAZKA +/- : zména sazky na linii

Spusténi a ukonceni hry: Hru je moZné spustit jen, pokud je dostateéna suma v policku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmadcknuti tladitka START, se odedte zvolenad sazka z politka KREDIT a zatnou se otadet opticky
znazornéné vaice. Pokud se po zastaveni na vélcich ukaZe alespofl jedna vyhernl kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra piipsana do politka VYHRA a je moZné ji v ramci faze RIZIKO opakované {maximalné 5x} znasobit
systémem vyhra*0 nebo vyhra*2 a to az do maximalni vysky 10 000 000 KC. Znasobeni je odvislé od hracich karet
s Eernymi a Gervenymi symboly. Castku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO ize pllit stisknutim tlagitka PULIT. Pllenim Ize
docilit Castky rovnajici se vysi nejmensi mozne sazky. Tlagitkem PRIPSAT miize hrad hru kdykoliv opustit a vyhru piipsat
z politka VYHRA do politka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART i je vyhra automaticky prevedena z poligka
WIN do poli¢ka KREDIT a hra je povaZovana za ukonéenou.

Pokud na vélcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukonéenou.

Po ukonéeni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Symbol WILD (LADY WILD) nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu SCATTER.

Pokud se objevi symbol WILD (LADY WILD), rozsifi se pies vSechny pozice na valci a doplni pripadnou vyherni
kombinaci na linii. Pii kazdé dalsi ototce se posune o jednu pozici dolll. Pokud dojde ke zmé&né sazky, pii které byl
symbol WILD (LADY WILD) ziskan, tento z obrazovky zmizi.

—

Autosiari: po zmacknuif tiaclika AU

TOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, piistroj automaticky

pokracuje ve hfe, dokud nevy&erpa kredit nebo neni stisknuto tlagitko AUTOSTOP nebo volba AUTOSTOP na dotykove

obrazovce.

Bonusovy nasobek vyhry: pokud hra¢ obdrZi zleva doprava blok 3x3, 3x4 nebo 3x5 shodnych symbol{l, vyhra se
nasobi x3, ¥4 nebo x5.

_SYMBOL _ X ..
7o 2xn 10xn 70xn 200xn
“Kostky = - 1%xn 3xn 15%n 70xn
Karty: .- 1xn 2x%xn 10xn 50 xn
Diamanit slza 1.5x%xn 5xn 25%n
‘Te 1xn 2xn 10xn
1xn 2xn 5xn

- 05xn 1xn 2xn

- 5xn 25xn 250 xn
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Hra: JOKER BAR

Maximalni vyhra ze hry; 860 000 K¢&

Maximalni vyhru miize hrad ziskat pfi maximaini sazce, pokud na valcich shora doli padne napf. tato kombinace:

1. Valec: hrozen, hrozen, WILD; 2. Valec: hrozen, hrozen, WILD; 3. Valec: hrozen, hrozen, WILD:; 4. Valec: hrozen,
hrozen, WILD.

Zakladni ddaje: Pétivalcova hra s hrou na 10 vyhern(ch finil. Vyhry jsou platné zleva doprava, kromé symbolu SCATTER
a WILD, které plati kdekoli na valcich. Plati vzdy jen nejvy$si vyhra na linfi. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na
vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s¢itany.

Minimalni sazka do hry: 10 K¢
Maximaini sazka do hry: 1000 K&
Vyherni podil véetné bonusovych her a faze RIZIKO: 96 %

Specialni ovladaci tlaéitka v této hie:
LINIE +/- : zmé&na pottu aktivnich linii
LINIE/SAZKA +/- : zména sazky na linii

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostatetna suma v poli&ku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tladitka START, se odette zvolena sazka z policka KREDIT a zaénou se otédet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na vélcich ukéZe alespofi jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipséna do politka VYHRA a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakovang {maximalné 5x) znasobit
systémem vyhra*0 nebo vyhra*2 a to az do maximalni vy$ky 10 000 000 KC. Znasobeni je odvislé od hracich karet
s Sernymi a ervenymi symboly. Castku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize pllit stisknutim tlagitka PULIT. Pllenim Ize
docilit castky rovnajici se vysi nejmensi mo2ne sazky. Tlatitkem PRIPSAT miiZe hra& hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat
z policka VYHRA do policka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART j Jje vyhra automaticky pfevedena z policka
WIN do policka KREDIT a hra je povaZovana za ukonéenou.

Pokud na vélcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povaZovana za ukon&enou.

Po ukongeni hry je terminal inned pfipraven na novou hru.

Symbol KAJOT-JOKER-BAR nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé& symbolu SCATTER. Z(istava na obrazovce tak
dlouho, dokud neni soutasti vyherni kombinace a z obrazovky zmizi az poté, co nahradi symbol ve vyherni kombinaci.

Autostart: po zmacknuti tlagitka AUTOSTART nebo volb& AUTOSTART na dotykové obrazovce, piistroj automaticky

pokracduje ve hfe, dokud nevycerpa kredit nebo neni stisknuto tlagitko AUTOSTOR nebo volba AUTOSTOP na dotykové
obrazovce.

_SYMBOL, o cirwafieans 3 AU ax ,

KAJOT-JOKER-BAR e 10%n 50 % n 500 x n
“Hrozny 5xn 20xn 40xn
“Meloun 35xn 5xn 30xn
-Gvestkka B = 2xn 5xn 20xn

Citron =~ 1xn 4xn 151

Pomeﬁhi”’f?? ‘ S txn 3.5x%xn 12,5xn
Tresng - : ixn 2,5x%n 10xn
'SCATTER . 2xn 10xn 100 x n
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Hra: REELS OF RA

Maximalni vyhra ze hry: 5 000 000 K&
Maximalni vyhru miize hrag ziskat pfi maximalni sazce, pokud na vdech valcich shora dolli ziska symboly LADY.

Zakladni Udaje: Pétivalcova hra s hrou aZ na 10 vyhernich linif. Vyhry jsou platné zleva doprava. Plati vZdy jen nejvyssi
vyhra na linii. Je moZné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich linilch, to znamena, Ze vyhry jsou séftany.

Minimalni sazka do hry: 5 K&
Maximalni sazka do hry: 1000 K&
Vyherni podil véetn& bonusovych her a faze RIZIKO: 95 %

Specialni oviadaci tlacitka v této hie:
LINIE +/- : zmé&na poctu aktivnich linif
LINIE/SAZKA +/- : zména sazky na linii

Spusténi a ukon&eni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostatetna suma v poligku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tiatltka START, se odelte zvolend sazka z politka KREDIT a zaénou se otadet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespoti jedna vyherni kombinace znézornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra piipsana do politka VYHRA a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované (maximalng 5x) znasobit
systémem vyhra*0 nebo vyhra*2 a to aZ do maximaini vysky 10 000 000 KC. Znasobeni je odvislé od hracich karet
s gernymi a dervenymi symboly. Castku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize pulit stisknutim tlagitka POLIT. Piilenim Ize
docilit ¢astky rovnajici se vysi nejmensi mozné sazky. Tlagitkem PRIPSAT muzZe hrag hru kdykoliv opustit a vyhru piipsat
z policka VYHRA do politka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka
WIN do policka KREDIT a hra je povazovana za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni 2adn3 vwherni kombinace, je hra povaZovana za ukenéenou.

Po ukonéent hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Symbol SCATTER je téz symbol WILD a nahrazuje véechny symboly kromé specialniho rozéifujictho se symbolu
v prib&hu bonusavé hry.

Autostart: po zmagknuti flagitka AUTOSTART nebo volb& AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky

pokraduje ve hfe, dokud nevygerpa kredit nebo neni stisknuto tlagitko AUTOSTOP nebo volba AUTOSTOP na dotykové
obrazovce.

Bonusova hra REELS OF RA: Bonusovou hru aktivuji 3 a vice symbol SCATTER (kniha). Hraé ziska 10x FREE
SPINS. Na zacatku bonusové hry je ndhodné vybran jeden specialni symbol. Tento je zobrazeny v prib&hu bonusové hry
na horni ¢asti obrazovky. V prib&hu hry se speciaini symbol roztahne na vSechny 3 pozici na vélci a platf na vdech
pozicich na v&ech vyhernich liniich. Béhem bonusové hry Ize ziskat dal&i bonusové FREE SPINS.

RN R A LB
10xn 100 xn 1000 xn 5000 x n
}'Earaon i 5xn 50xn 500 x 1 2500 x n
‘Ra, S_t_:airgt_:eds i 5xn 25x%xn 100 x n 750 xn
' - 5xn 30xn 125 xn
- 2xnxm 25xnxm 250xnxm
= 84zka najedny lini
! =potét linii

05. 10. 2015

89




Your life | Your game -

Hra: RETRO WHEELS

Maximaini vyhra ze hry: 1 200 000 K&
Maximalni vyhru miZe hraé ziskat pfi maximaln( sézce, pokud na vaicich shora doll padne napt. tato kombinace:

1. Valec: treSen, SEDM, SEDM, citron; 2. Valec: SEDM, SEDM, SEDM, SEDM; 3. Valec: SEDM, SEDM, SEDM, SEDM;
4. Valec: SEDM, SEDM, SEDM, SEDM,; 5. Valec: SEDM, SEDM, SEDM, SEDM;

Zakladni udaje: Pétivalcova hra s hrou a2 na 40 vyhernich linii. Na kazdém valci jsou 4 symboly. Vyhry jsou platné zleva
doprava. Platl vzdy jen nejvy$si vyhra na linii. Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to
znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Minimalni sazka do hry: 5 K&
Maximalni sazka do hry: 1000 K&
Vyherni podil véetné bonusovych her a faze RIZIKO: 95 %

Specialni ovladaci tlacitka v této hie:
LINIE +/- : zména poétu aktivnich linif
LINIE/SAZKA +/- : zmé&na sazky ha linii

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je moZné spustit jen, pokud je dostate@na suma v poligku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tladitka START, se odette zvolena sazka z policka KREDIT a zaénou se otadet opticky
znazormnene valce. Pokud se po zastaven! na valcich ukaZe alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do politka VYHRA a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované {maximalné 5x) znasobit
systémem vyhra*0 nebo vyhra*2 a to az do maximalni vysky 10 000 000 KC. Znasobeni je odvislé od hracich karet
s ternymi a éervenymi symboly. Castku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize pulit stisknutim tlagitka PULIT. Pllenim Ize
docilit castky rovnajici se vy3i nejmensi mozne sazky. Tlagitkem PRIPSAT miZe hrag hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat
z policka VYHRA do politka KREDIT. Pokud hra jede v re2imu AUTOSTART ie vyhra automaticky prevedena z politka
WIN do policka KREDIT a hra je povaZovana za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povaZovana za ukondenou.

Po ukonéeni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Symbo! KAJOT-JOKER-BAR nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé symbolu SCATTER.
Symbol KAJOT-JOKER-BAR se vyskytuje pouze na 3. valci.

Autostart: po zmacknuti tlagitka AUTOSTART nebo volb& AUTOSTART na dotykové obrazovee, pfistroj automaticky

pokracuje ve hfe, dokud nevy¢erpa kredit nebo neni stisknuto tlagitko AUTOSTOP nebo volba AUTOSTOP na dotykove
obrazovce.

SYMBOL .- : o _ ' axs CoBx
7 e T T 100xn 500 xn 2000 x n
Zvonek -1 B 75xn 200 x n 500 x n
BAR | 50 xn 150 % n 300 x n
“Hrozen, Meloun L 25xn 100 x n 200 x n
Citrén, Treseii i 15%xn 75%n 150 x 1
SCATTER . 2xnxm 20xnxm 800 xn xm
LT B G n = sézka na jednu i TEe S
2imye= podet linii:
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Hra: ROUTE 81

Maximalni vyhra ze hry: 4 424 000 K¢
Maximalni vyhru mize hra¢ ziskat pfi maximalni sazce, pokud na vélcich shora dolli padne napf. tato kombinace:

1. Valec: SEDM, pomerang, dollar; 2. Valec: SEDM, WILD, tfesen; 3. Valec: SEDM, WILD, dollar; 4. Valec: SEDM, dollar,
WILD.

Zakladni adaje: Ctyivalcova hra s hrou na 81 vyhernich linif. Vyhry jsou platné zleva doprava. Plati vZdy jen nejvyssi
vyhra na linii. Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich finiich, to znamena, Ze vyhry jsou séitany.

Minimalni sazka do hry: 5 K&
Maximalni sdzka do hry: 1000 K&
Vyherni podil vEetné bonusovych her a faze RIZIKO: 95 %

Specialni ovladaci tlaéitka v této hie:
LINIE +/-: zména poétu aktivnich linif
LINIE/SAZKA +/- : zména sazky ha linii

Spusténi a ukon&eni hry: Hru je moZné spustit jen, pokud je dostatetna suma v poligku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlagitka START, se odette zvolena sazka z policka KREDIT a zafnhou se otadet opticky
znazornéné vélce. Pokud se po zastaven! na vélcich ukaze alespofi jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra piipsana do policka VYHRA a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované {maximalné 5x) znasobit
systémem vyhra*0 nebo vyhra*2 a to az do maximalni vysky 10 000 000 KC. Znasobeni je odvislé od hracich karet
s Gernymi a &ervenymi symboly. Castku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize pllit stisknutim tlagitka PULIT. Pdlenim Ize
docilit Castky rovnajici se vysi nejmensi mozné sazky. Tlagltkem PRIPSAT mize hrag hru kdykoliv opustit a vyhru piipsat
z politka VYHRA do politka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka
WIN do policka KREDIT a hra je povaZovéna za ukonéenou.

Pokud na valeich, po zastaveni, neni 2adna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukontenou.

Pa ukonéeni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Symbol KAJOT-JOKER-BAR nahrazuje jakykoli jiny symbol!.
1x KAJOT-JOKER-BAR na vyherni linii = vyhra x2
2x KAJOT-JOKER-BAR na vyherni linii = vyhra x4
3x KAJOT-JOKER-BAR na vyherni linii = vyhra x8

Autostari: po zmadknuii tlacitka AUTOSTART nebo volb& AUTOSTART na dotykové obrazovee, piistroj automaticky
pokracuje ve he, dokud nevycerpa kredit nebo neni stisknuto tlagitko AUTOSTOP nebo volba AUTOSTOP na dotykové
obrazovce.

SYMBOE- - 3K ] L
-Sedmigky. 16 xn 160 x 1
‘Metoun - 1 Gxn 60xn

Hrozer i e 4xn 40xn
Tre&n&, difrény, pomerance 1%n 4xn
| SCATTER (hvézda) - 1xn 2xn

R on'=sézka na hiuic -
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Hra: SIMPLY GOLD XXL

Maximalni vyhra ze hry: 500 000 K¢

Maximalni vyhru mize hra¢ ziskat pii maximalni sazce, pokud na véech valcich shora doll zlské symboly &ervena
SEDM.

Zakladni Gdaje: Pétivaicova hra s hrou na 10, 20, 30 nebo 40 vyhernich linil. Vyhry jsou platné zleva doprava, Plati vidy

jen nejvyssi vyhra na linii. Je mozne b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich linilch, to znamend, ze vyhry jsou
s&itany.

Minimalni sazka do hry: 10 K&
Maximalni sazka do hry: 1000 K&
Vyherni podil véetné bonusovych her a faze RIZIKO: 95 %

Specialni ovladaci tlagitka v této hie:
LINIE +/- ; zména poctu aktivnich linii
LINIE/SAZKA +/- : zména sazky na linii

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je moZné spustit jen, pokud je dostateéna suma v poli¢ku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlaCitka START, se odeéte zvolena sézka z politka KREDIT a zaénhou se otadet opticky
znazarnéneé valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaZe alespofi jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyhemni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do politka VYHRA a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované (maximalné 5x) znasobit
systémem vyhra*0 nebo vyhra*2 a to az do maximalni vysky 10 000 000 KC. Znasobeni je odvislé od hracich karet
s gernymi a Gervenymi symboly. Castku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize pulit stisknutim tlagitka PULIT. Piilenim Ize
docilit astky rovnajici se vy3i nejmensi mozné sazky. Tlagitkem PRIPSAT miize hrag hru kdykoliv opustit a vhru piipsat
z politka VYHRA do politka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka
WIN do policka KREDIT a hra je povazovana za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni 2adna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukonéenou.

Po ukonceni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru,

Symbol KAJOT-JOKER-BAR nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé symbolu SCATTER (CHERRY BONUS).

Autostart: po zmacknutl tlaCitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovee, piistroj automaticky

pokracuje ve hie, dokud nevyerpa kredit nebo nenf stisknuto tlagitke AUTOSTOP nebo volba AUTOSTOP na dotykové
obrazovce.

Bonusova hra SIMPLY GOLD XXL: 3 symboly SCATTER na 1., 3. A 5. Valci aktivuji 3 az 7x FREE SPINS s velkymi
symboly na 2., 3. a 4. valci. Vyhry s témito symboly jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva.

symBoL | o oa | oAt B
XXL(SCATTER) © |  3_7 FREE SPINS -

7-ervend : 25xn 50 xn 500 x n
7-modra 20xn 35xn 300xn
Hvézda o 15xn 25xn 200xn
Zvonek - = 10xn 20X n 100 x n
g::;;r:né' mg!oun, o 5%xn 15xn 35xn
Tresng, citron. 5%n 10%n 25xn
T e : n = sézka najednu linii. -
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Hra: SIMPLY 6

Maximalni vyhra ze hry:1 000 000 K&

Maximaini vyhru mize hrag ziskat pfi maximaini sézce, pokud na vélcich shora dolfl padne napt. tato kombinace:
1. Valec: tfeSen, WILD, citron; 2. Valec: citron, WILD, pomerand; 3. Valec: tfedefi, WILD, &vestka; 4. Vilec: Svestka,
WILD, citron; 5. Valec: citron, WILD, $vestka; 6. Valec: pomerané, WILD, Svestka;

Zakladni Gdaje: Sestivalcova hra s hrou na 5 nebo 10 vyhernich linil. Vyhry jsou platné zleva doprava kromé symbolu
SCATTER, ktery plati kdekoli na valcich. Platl vzdy jen nejvy$si vyhra na linii. Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyyhru na
vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou séitany.

Minimalni sazka do hry: 5 K&
Maximalni sazka do hry: 1000 K&
Vyherni podil vietné honusovych her a faze RIZIKO: 95 %

Specialni ovladaci tlaéitka v této hie:
LINIE +/- : zména po&iu aktivnich linit
LINIE/SAZKA +/-: zména sazky na linii

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je moZné spustit jen, pokud je dostategna suma v poligku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odeéte zvolena sazka z politka KREDIT a zagnou se otadet opticky
znazornéne valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaZe alespon jedna vyherni kombinace znézorn&na ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do politka VYHRA a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované {(maximalné 5x) znasobhit
systémem vyhra*0 nebo vyhra*2 a to az do maximélni vySky 10 000 000 KC. Znasobeni je odvislé od hracich karet
s dernymi a gervenymi symboly. Castku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize pitlit stisknutim tladitka POLIT. Plienim ize
docilit Sastky rovnajici se vysi nejmensi mozné sazky. Tlagitkem PRIPSAT milZe hrad hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat
z policka VYHRA do policka KREDIT. Pokud hra jede v reZimu AUTOSTART j Je vyhra automaticky pfevedena z policka
WIN do policka KREDIT a hra je povaZovana za ukon&enou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni 2adna vyherni kombinace, je hra povaZovana za ukonéenou.

Po ukon&enf hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Symbol KAJOT-JOKER-BAR nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé symbolu SCATTER.
Autostart: po zmacknuti tlalitka AUTOSTART nebo volb& AUTOSTART na dotykove obrazovcee, piistroj automaticky
pokracuje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo neni stisknuto tlagitko AUTOSTOP nebo volba AUTOSTOP na dotykové

cobrazovce.

Bonusovy nasobek: blok 3x3, 3x4, 3x5 a 3x8 stejnych symbolll nasobi vyhru x2, x3, x4 a x5.

SYMBOL sk B 8
KAJOT JOKER BAR 2500 % n 5000 x n
Gervena SEDM' 2500 x n 5000 % n
ZVONEK . 100xn 750 x n
- 75%xn 500 xn
25xn 100 xn
10xnxm 250 xnxm
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Hra: SIMPLY POWER

Maximalni vyhra ze hry: 1 500 000 K&
Maximalni vyhru muize hraé ziskat pii maximalni sazce, pokud na v&ech valcich shora dol( ziska symboly hrozen.

Zakladni Udaje: Pétivalcova hra s hrou az na 10 vyhernich linil. Vyhry jsou platné zleva doprava kromé symbolu
SCATTER, ktery plati kdekoli na valcich. Plati vZdy jen nejvys&i vyhra na linii. Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na
vice vyhernich liniich, fo znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Minimalni sazka do hry: 5 K¢
Maximalni sazka do hry: 1000 K&
Vyherni podil véetné bonusovych her a faze RIZIKO: 95 %

Specialni ovladaci tla¢itka v této hie:
LINIE +/- : zmé&na pottu aktivnich linil
LINIE/SAZKA +/- : zména sazky na linii

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostateéna suma v poligku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmagknutl tla¢itka START, se odelte zvolend sazka z politka KREDIT a za¢nou se otadet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukéZe alespori jedna vyherni kombinace zndzornéna ve vyhernt
tabulce, je tato vyhra piipsana do politka VYHRA a je mozné i v ramci faze RIZIKO opakované (maximalné 5x) znasobit
systémem vyhra*0 nebo vyhra*2 a to az do maximalni vygky 10 000 000 KC. Znéasobeni je odvislé od hracich karet
s Gernymi a ervenymi symboly. Castku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO lze pllit stisknutim tlagitka PULIT. Plilenim Ize
docllit ¢astky rovnajici se vysi nejmensi mozné sazky. Tladitkem PRIPSAT m(ze hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat
z politka VYHRA do politka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka
WIN do policka KREDIT a hra je povazovana za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni 2adna vyherni kombinace, je hra povaZzovana za ukon&enou.

Po ukonéeni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Symbol KAJOT-JOKER-BAR nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé symbolu SCATTER. Symbol KAJOT-JOKER-BAR se
vyskytuje pouze na 3. valci.

Autostart: po zmacknuti tla¢itka AUTOSTART nhebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky

pokracuje ve hi'e, dokud nevycerpa kredit nebo neni stisknuto tlagitko AUTOSTOP nebo volba AUTOSTOP na dotykové
obrazovce.

3x iR . L
100 xn 500 % n 5000 xn
: 50xn 250 xn 1000 xn
'-:Hrc'izén 25%n 100 xn 300 x n
Svestka 20xn 50xn 200xn
Pomerand oo o 15xn 40x%n 150xn
“Citron - T : _ 10xn 35xn 125xn
Tregne. R 10xn 25x%n 100 x n
SCATTER N 2xnxm 10xnxm 100 xnxm
T n=sézka na jednu linii’ | " e R
sme=podet linii -~
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Hra: VEGAS STAR

Maximalni vyhra ze hry: 1 650 000 K&
Maximalni vyhru mize hr&é ziskat pii maximalnf sazce, pokud na valcich shora dol(l padne napt. tato kombinace:

1. Valec: meloun, meloun, SEDM; 2. Vélec: WILD, WILD, WILD; 3. Valec: WILD, WILD, WILD; 4. Valec: WILD, WILD,
WILD; 5. Valec: SEDM, SEDM, SEDM;

Zakladni udaje: Pétivalcova hra s hrou na 10 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva. Plati

vZdy jen nejvy$si vyhra na linii. Je mo2né b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, e vyhry
jsou scitany.

Minimalni sazka do hry: 10 K&
Maximalni sazka do hry: 1000 K&
Vyherni podil véetné bonusovych her a faze RIZIKO: 95 %

Specialni ovladaci tlaéitka v této hie:
LINIE +/- . zmé&na po&tu aktivnich finif
LINIE/SAZKA +/- : zm&na sazky na linii

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostatena suma v poligku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tladitka START, se odedte zvolenad sézka z politka KREDIT a zaénou se otadet opticky
znazomene valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaZe alespon jedna vyherni kombinace znazoréna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka VYHRA a je mozng ji v ramci faze RIZIKO opakovang {maximalné 5x) znasobit
systémem vyhra*0 nebo vyhra'2 a to aZ do maximalni vysky 10 000 000 KC. Znasobeni je odvislé od hracich karet
s Semymi a gervenymi symboly. Castku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO [ze palit stisknutim tlagitka POLIT. Ptlenim Ize
docilit ¢astky rovnajicl se vysi nejmenéi mo2né sézky. Tladitkem PRIPSAT miiZe hrad hru kdykoliv opustit a vyhiu pripsat
z politka VYHRA do politka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART j Jje vyhra automaticky prevedena z policka
WIN do policka KREDIT a hra je povazZovéana za ukonenou.

Pokud na vélcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povaZovana za ukonéenou.

Po ukoneni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Symbol KAJOT-JOKER-BAR nahrazuje jakykoli symbol a vyskytuje se na 2., 3. a 4. valci.
Symbol KAJOT-JOKER-BAR se roztahne na cely valec a akiivuje RESPIN.

Autostart: po zmacknuti tladitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovee, piistroj automaticky

pokracuje ve hie, dokud nevycerpa kredit nebo nenl stisknuto tlaéitko AUTOSTOP nebo volba AUTOSTOP na dotykové
ohrazovce.

RESPIN: Symbol KAJOT-JOKER-BAR se roztahne na cely valec a aktivuje RESPIN, dotodenl ostatnich valct zdarma.
B&hem RESPINu miiZe hra¢ obdrzet KAJOT-JOKER-BAR na daldim z valcll, &imz se RESPIN opakuje. Maximalni potet
jsou 3 RESPINy po sobé.

7-éer\rené o 10xn 50 xn 100 xn
Meloun : 5xn 25xn 50xn
_ quzé_ﬁ- 25%n 7.5xn 25xn
: t.5xn 5xn 20xn
=S 1xn 2,5%n 15xn
Ci-tron, Treéhé sl . 1xn 2xn 10xn

: n=sazkanahru .
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Hra: THREE DREAMS OF OSIRIS

Maximalni vyhra ze hry: 99 400 K&

Maximalni vyhru miZe hraé ziskat pfi maximalni séazce, pokud na valcich shora dolll padne napf. tato kombinace:
1. Vélec: faraon, WILD, kfiz; 2. Valec: Q, WILD, K; 3. Valec: faraon, WILD, kiiz;

Zakladni udaje: Tfivalcova hra s hrou na ?vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva. Plati
vzdy jen nejvy3si vyhra na linii. Je moZné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry
jsou s&itany.

Minimalni sazka do hry: 5 K&
Maximalni sazka do hry: 1000 K&
Vyherni podil vEetné bonusovych her a faze RIZIKO: 96 %

Specialni ovladaci tladitka v této hie:
LINIE +/- : zména poétu aktivnich linii
LINIE/SAZKA +/- : zmé&na sazky na linii

Spusténi a ukonceni hry: Hru je moZné spustit jen, pokud je dostateCna suma v politku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmagknutl tlatitka START, se odelte zvolena sazka z politka KREDIT a zagnou se otadet opticky
znazornéneé vélce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespofi jedna vyherni kombinace zndzormé&na ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipséna do politka VYHRA a je mo2né ji v ramci faze RIZIKO opakované (maximalng bx} znasobit
systémem vyhra*0 nebo vyhra*2 a to az do maximaini vysky 10 000 000 KC. Znasobeni je odvislé od hracich karet
s Eernymi a Servenymi symboly. Castku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize palit stisknutim tiaditka POLIT. Ptlenim lze
docilit Eastky rovnajici se vysi nejmensi moZné sazky. Tlagitkem PRIPSAT mtze hrag hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat
z politka VYHRA do policka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z poli¢ka
WIN do politka KREDIT a hra je povaZovana za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povaZovana za ukon&enou.

Po ukonéeni hry je termindl ihned pfipraven na novou hru.

Symbol KLEOPATRA (WILD) nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu BONUS/JACKPOT.

Autostart: po zmacknutl tiagditka AUTOSTART nebo volb& AUTOSTART na dotykové obrazovce, piistroj automaticky

pokraCuje ve hfe, dokud nevyCerpa kredit nebo nenf stisknuto tla¢itko AUTOSTOP nebo volba AUTOSTOP na dotykové
obrazovce.

Bonusové hra a vyhra: 3x proménlivy symbol BONUS/JACKPOT miZe aktivovat FREE SPINS nebo bonusovou vyhru
MYSTERY v zavislosti na symbolu, ktery se nakonec zobrazi.

V(WILD) 50xn
-Faraon 10xn
iz Bxn
‘Skarabeus 4xn
Oko 2xn
A 1xn
K 08xn
Q 06xn
J e 04 xn
Con=sazkanahm. T E
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Hra: 4 LUCK

Maximalni vyhra ze hry: 509 000 K&
Maximalni vyhru mizZe hrag ziskat pfi maximalni sazce, pokud na véech valcich shora dolli ziska symboly pomerang.

Zakladni udaje: Ctyfvalcova hra s hrou a2 na 40 linil. Vyhry jsou platné zleva doprava. Plati vidy jen nejvyssi vyhra na
linii. Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znameng, Ze vyhry jsou s&itany.

Minimalni sazka do hry: 5 K&
Maximalni sazka do hry: 1000 K&
Vyherni podil véetné bonusovych her a faze RIZIKO: 96 %

Specialni ovladaci tla¢iika v této hie:
LINIE +/-: zména poétu aktivnich linif
LINIE/SAZKA +/- : zména sazky na linii

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je moZné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlaCitka START, se odeéte zvolena sazka z politka KREDIT a zagnou se otadet opticky
Znazornéné valce, Pokud se po zastaveni ha valcich ukéZe alespoil jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra piipsana do policka VYHRA g je moZné ji v ramei faze RIZIKO opakované {maximalné 5x) znasobit
systémem vyhra*0 nebo vyhra*2 a to aZ do maximalni vygky 10 000 000 K. Znasobeni je odvislé od hracich karet
s Sernymi a éervenymi symboly. Castku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize pilit stisknutim tla¢itka PULIT. Ptlenim Ize
dociiit Zastky rovnajici se vysi nejmensi mozné sazky. Tlagitkem PRIPSAT miZe hr&é hru kdykoliv opustit a vyhru pipsat
z policka VYHRA do politka KREDIT. Pokud hra jede v reZimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka
WIN do poli¢ka KREDIT a hra je povazovana za ukonéenou.

Pokud na vélcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povaZovana za ukonéenou.

Po ukonéenl hry je terminal hned pfipraven na novou hru,

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol a vyskytuje se pouze na 2. a 3. valci.
1x WILD na vyherni linii = vyhra x2
2x WILD na vyherni linii = vyhra x4

Autostart: po zmacknuti tladitka AUTOSTART nebo volb& AUTOSTART na dotykove obrazovce, pfistroj automaticky

pokraguje ve hie, dokud nevy&erpa kredit nebo neni stisknuto tlagitko AUTOSTOP nebo volba AUTOSTOP na dotykové
obrazovce.

Bonusova vyhra MEGA MYSTERY: Hrac miZe ziskat vyhru ve vy&i 200 az 500 nasobku aktuaini sdzky.
Bonusova vyhra MINI MYSTERY: Hra& miize ziskat vyhru ve vy3i 30 aZ 50 nasobku aktuaini sazky.

SGYMBOL v v T S R e R S AR

GERVENAZ o0 o 0 T 15xn 100 n

"MODRA 7 T : 10xn 50 xn

-MELOUNY POMERANCE; TRESNE . 5xn 10 xn
S, 22— e n = sazka najednufinii - o '
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Hra: BLACK DIAMONDS

Maximalni vyhra ze hry: 573 000 K&
Maximalni vyhru mize hraé ziskat pfi maximalni sazce, pokud na valcich shora dolli padne napf. tato kombinace:

1. Valec: bila SEDM, modra SEDM, WILD; 2. Vélec: SCATETR, &ervena SEDM, WILD; 3. Valec: WILD, pomerang,
pomerande; 4. Valec: WILD, modra SEDM, SCATTER

Z&kladni udaje: Ctyfvalcova hra s hrou na 10 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava kromé symbolu SCATTER,
kiery plati kdekoli na valcich. Platl vzdy jen nejvy8si vyhra na linii. Je moZné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou séitany.

Minimalni sazka do hry: 10 K&
Maximalni sazka do hry: 1000 K&
Vyherni podil vEetné bonusovych her a faze RIZIKO: 95 %

Specialni ovladaci tladitka v této hie:
LINIE +/-: zména poétu aktivnich linii
LINIE/SAZKA +/- : zm&na sazky na linii

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je moZné spustit jen, pokud je dostate&na suma v poligku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odeéte zvolena sézka z policka KREDIT a zadnou se otaéet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespoil jedna vyherni kombinace znazornéné ve vyherni
tabulce, je tato vyhra piipsana do politka VYHRA a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakovang (maximalné 5x) znasobit
systémem vyhra*0 nebo vyhra*2 a to az do maximaini vysky 10 000 000 KC. Znasobeni je odvislé od hracich karet
s Sernymi a Eervenymi symboly. Castku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize piilit stisknutim tlagitka PULIT. Pdlenim Ize
docilit astky rovnajicl se vysi nejmensl mozne sazky. Tlagitkem PRIPSAT mlZe hr&¢ hru kdykoliv opustit a vyhru piipsat
z policka VYHRA do policka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART | Je vyhra automaticky pFevedena z politka
WIN do policka KREDIT a hra je povazovana za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povazovéana za ukon&enou.

Po ukonéeni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

WILD nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu SCATTER a nasobi vyhru na linii x2.

Autostart: po zmacknuti flaitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, piistroj automaticky

pokracuje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo neni stisknuto tlacitko AUTOSTOP nebo volba AUTOSTOP na dotykove
obrazovce.

Propadavani: Pii kazdé vynre, jsou symboly vyherni linie nahrazeny symboly z hornich pozic. V ramci jedné otoiky tak
Ize ziskat dalsi vyhry.

Bonusova hra FREE SPINS: 3x symbol SCATTER akiivuje bonusovou hru a hr&é ziskava 15x FREE SPINS. 4x symbol
SCATTER aktivuje honusovou hru a hraé ziskava 30x FREE SPINS.

‘SYNMBOL e i gxphEE : Cax
GERVENAT7 - 7017 .0 25%n 100 x n
MODRA? N C 5x%n 10X n
BILA7 : S 10xn 25x%xn
“DIAMANT RUDY, ZLUTY: ©: il 1,5Xn 3%xn
DIAMANT FIALOVY ZELENY Y 1xn 2xn
WILD 75x%xn 500 xn

n = sézka'na hru
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Hra: BLLACK DIAMONDS Il

Maximalni vyhra ze hry: 460 000 K&
Maximalni vyhru mize hra¢ ziskat pfi maximaini sazce, pokud na valcich shora doll padne napt. tato kombinace:

1. Valec: oranZovy kamen, ¢ervena SEDM, zeleny kamen; 2. Valec: WILD, WILD, WILD; 3. Valec: WILD, WILD, WILD;
4. Valec: WILD, WILD, WILD; 5. Valec: WILD, WILD, WILD.

Zakladni Gcdaje: P&fivalcova hra s hrou a2 na vyhernich [inil. Vyhry jsou platné zleva doprava. Plati vZdy jen nejvy&si
vyhra na linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhemich linifch, to znamen4, 2e vyhry jsou séitany.

Minimalni sazka do hry: 10 K&
Maximalni sazka do hry: 1000 K&
Vyherni podil véetné bonusovych her a faze RIZIKO: 95 %

Specialni ovladaci tlacitka v této hie:
LINIE +l: : zména podtu aktivnich linii
LINIE/SAZKA +/-: zména sazky na linii

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostateéna suma v poliéku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlagitka START, se odette zvolena sazka z policka KREDIT a zaénou se otadet opticky
znazornéne valce. Pokud se po zastaveni na vélcich ukaZe alespofi jedna vyherni kombinace znazorné&na ve vyherni
tabulce, je tato vyhra ptipsana do politka VYHRA a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakovang (maximalné 5x) znasobit
systémem vyhra*0 nebo vyhra*2 a to aZ do maximaini vygky 10 000 000 KC. Znasobeni je odvislé od hracich karet
s Eemymi a Gervenymi symboly. Castku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize pilit stisknutim tlagitka POLIT. Pilenim lze
docilit astky rovnajicl se vy&i nejmensi mozné sazky. Tlatitkem PRIPSAT mlze hrad hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat
z politka VYHRA do politka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pievedena z poli&ka
WIN do poli¢ka KREDIT a hra je povazovana za ukenéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, nenl 2adna vyherni kombinace, je hra povaZzovana za ukonéenou.

Po ukonéeni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol a vyskytuje se pouze na 2. a% 5. valci.

Autostart: po zmacknuti fladitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykoveé chrazovee, pfistroj automaticky

pokraduje ve hie, dokud nevycerpa kredit nebo neni stisknuto fiaditko AUTOSTOPR nebo volba AUTOSTOR na dotykové
obrazovce.

Propadavani a bonusova hra: Pfi kazdé vyhie, jsou symboly vyherni linie nahrazeny symboly z hornich pozic. V ramci

jedné ofocky tak ize ziskat dalsi vyhry. Pokud nasleduje 4 a vice propadnuti v ramci jedné otoky, jsou aktivovany FREE
SPINS,

SYMBOL el S E e | A . LB
~CERVENA 7 5 50xn 250x n 1000 n
BIEAT 25x%xn 100 x n 500xn
CMODRAT7 s 20%n 50xn 250 x n
" DIAMANT FIALOVY - - ° 15xn 40xn 200 x n
" DIAMANT MODRY 2 15xn 30xn 150 xn
DIAMANT RUDY, ZLUTY." 10xn 25%n 100 xn
‘DIAMANT BILY, ZELENY: - 5%n 25xn 100xn
A ‘ iicio = sazkana lini - :
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Hra: CHERRY BONUS 27

Maximalni vyhra ze hry: 500 000K

Maximalni vyhru mize hraé ziskat pfi maximalini sézce, pokud na valcich shora dolll padne napt. tato kombinace:
1. Valec: tervena SEDM, CHERRY BONUS, pomerang; 2. Vélec: modra SEDM, CHERRY BONUS, BAR3: 3. Valec:
dolar, CHERRY BONUS, BAR2;

Zakladni adaje: Tfivalcova hra na 27 linif (criss-cross). Platl vZdy jen nejvy3si vyhra na linii. Je mozné b&hem jedné hry
ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s&itany.

Minimalni sazka do hry: 5 K&
Maximalni sazka do hry: 1000 K&
Vyherni podil véetné bonusovych her a faze RIZIKO: 95 %

Specialni ovladaci tlaéitka v této hie:
LINIE +/- : zména podtu aktivnich linil
LINIE/SAZKA +/- : zména sazky na linii

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate&na suma v poligku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odedte zvolena sazka z politka KREDIT a zatnou se otadet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaZe alespoi jedna vyherni kombinace znazorn&na ve vyherni
tabulce, je tato vyhra piipsana do politka VYHRA a je mo2né ji v ramei faze RIZIKO opakované (maximalné 5x) znasobit
systémem vyhra*0 nebo vyhra*2 a to az do maximalni vysky 10 000 000 KC. Znasobeni je odvislé od hracich karet
s Gernymi a Eervenymi symboly. Castku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize pUlit stisknutim tladitka PULIT. Plenim lze
docilit astky rovnajici se vy$i nejmensi mozné sazky. Tlagitkem PRIPSAT miize hraé hru kdykoliv opustit a vyhru piipsat
z politka VYHRA do policka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z poligka
WIN do poli¢ka KREDIT a hra je povaZovana za ukon&enou.

Pokud na valcich, po zastavent, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukonéenou.

Po ukonéenl hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti flatitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, piistroj automaticky

pokracuje ve he, dokud nevygerpa kredit nebo neni stisknuto tlagitko AUTOSTOP nebo volba AUTOSTOP na dotykové
obrazovce.

Bonusova vyhra CHERRY BONUS: 3x symbol CHERRY BONUS na stfedni linii aktivuje moznost ziskat MYSTERY
VYHRU ve vy&i a2 500-nasobku aktualni sazky. 3x symbol CHERRY BONUS na kterékoli iiné nez stfednf linii, aktivuje
moznost ziskat MYSTERY VYHRU ve vysi a2 100-nasobku aktuaini sazky.

SYMBOL _ 3K
KAJOT JOKER BAR' -+~ 50xn
" Gervana SEDM, modra SED. 30xn
"Cérveny BAR, 'rﬁodrf/“éA 10xn
MELOUN, ZVONKY: 4xn
Svestka, dolar; pomera
: o =sazkanahru =
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Hra: JOKER 27 DELUXE

Maximalni vyhra ze hry: 2 560 000 K&

Maximalni vyhru miiZze hraé ziskat pfi maximalni sazce, b&hem FREE SPINS pii dosaZenl maximalniho mo2ného
nasobku, pokud na valcich shora dolll padne napf. tato kombinace: 1. Valec: pomerané, zvonek, zvonek; 2. Valec:
Svestka, zvonek, zvonek; 3. Valec: Svestka, zvonek, zvonek;

Zakladni ndaje: Trivaicova hra na 27 linii (criss-cross). Platl vZdy jen nejvy&3i vyhra na linii. Je mozné béhem jedné hry
ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s&itany.

Minimalni sazka do hry: 5 K&
Maximalni sazka do hry: 1000 K¢
Vyherni podil véetné bonusovych her a faze RIZIKO: 96 %

Specialni ovladaci tlagitka v této hie:
LINIE +l: : zména poétu aktivnich linii
LINIE/SAZKA +/- . zmé&na sazky na linii

Spusténi a ukongeni hry: Hru je moZné spustit jen, pokud je dostateéna suma v policku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tladitka START, se odelte zvolend sdzka z policka KREDIT a zaénou se otaget opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaZe alespori jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra piipséna do policka VYHRA a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované (maximalné 5x) znasobit
systémem vyhra*0 nebo vyhra*2 a to az do maximalni vysky 10 000 000 KC. Znasobeni je odvislé od hracich karet
s édernymi a &ervenymi symboly. Castku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO lze pulit stisknutim tlagitka PULIT. Pllenim [ze
docilit &astky rovnajicl se vy&i nejmensi mozné sazky. Tladitkem PRIPSAT mii¥e hrad hru kdvkoliv opustit a vyhru piinsat
z policka VYHRA do politka KREDIT. Pokud hra jede v reZimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z poligka
WIN do policka KREDIT a hra je povaZovana za ukon&enou.

Pckud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukonéenou.

Po ukondeni hry je terminal ihned piipraven na novou hru.

KAJOT-JOKER-BAR nahrazuje jakykoli symbaol.

Autostart: po zmacknutf tlagitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokraguje ve hie, dokud nevyéerpa kredit nebo neni stisknuto tladitke AUTOSTOP nebo volba AUTOSTOP na dotykové

O R
ORIrgZovee.

Bonusova hra se zvy$ovéanim nasobku vyhry: 3x symbol HVEZDA aktivuje FREE SPINS s nasobenim vyhry aZ x15.
3x symbol CHERRY BONUS aktivuje FREE SPINS s nasobenim vyhry aZz x5. Poéet FREE SFINS neni definovan, kazda
nevyherni ototka zvySuje nasobek vyhry o 1. Jakmile hrad obdrzi b&hem FREE SPINS vyherni otoéku, FREE SPINS
konéi. FREE SPINS ize hrat pouze pii sdzce, pfi které je hrad obdrzel.

SYMBOL - | L L
“KAJOT JOKER BAR o _ 60 X n
U2 BARL T RS 40xn
BONUS * = 20xn
‘MELOUN, ZVONKY =~ 1Bxn

2%n

SVESTKA, DOLAR, POMERAN
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Hra: ROULETTE

Maximalni vyhra ze hry: 1 000 000 K¢

Maximalni vyhru miZe hrad ziskat pfi maximalni sazce, pokud spravné odhadne &islo, na které padne kulicka, pred
kazdou otockou a toto &islo se znasobi nasobkem x1000.,

Zakladni adaje: Hra ruletoveho typu s moznosti sazky na &isla od 0 do 12.

Minimalni sazka do hry: 1 K&
Maximalni sazka do hry: 1000 K&
Vyherni podil véetné bonusovych her a faze RIZIKO: 95 %

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostateéna suma v policku kredit pro zvolenou sazku, Po
navoleni sazky a zmacknuti tlatitka START, se odelte zvolend sazka z politka KREDIT a zatne se otadet opticky
znazornéné ruletové kolo na horni obrazovce. Pokud se vylosované &islo shoduje s &islem, na které hraé umistil sazku,
nasleduje losovani nasobku pro uréeni vysledné vyhry, vyhra je poté pripsana do policka VYHRA a je mozné ji v ramci
faze RIZIKO opakované (maximalné 5x) znasobit systémem vyhra*0 nebo vyhra*2 a to aZ do maximaini vysky
10 000 000 KC. Znasobeni je odvislé od hracich karet s &ernymi a Servenymi symboly. Castku, o kterou se hraje ve fazi
RIZIKO Ize pilit stisknutim tlagitka POLIT. Pllenim [ze docilit castky rovnajici se vyai nejmendl mozné sazky. Tladitkem
PRIPSAT miiZe hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z politka VYHRA do policka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu
AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z palicka WIN do policka KREDIT a hra je povaZovana za ukonéenou.
Pokud na valcich, po zastaveni, nenf Zadna vyherni kombinace, je hra povaZovana za ukonéenou.

Po ukongenl hry je terminal inned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky

pokraZuje ve hie, dokud nevy&erpa kredit nebo neni stisknuto tlacltko AUTOSTOP nebo volba AUTOSTOP na dotykove
obrazovce.

Bonusovy nasohek: Pokud hraC uhadne spravné vitézné &islo, véechny sazky na toto &islo jsou vynasobeny nahodné
zvolenym nasobkem (x10, x25, x50, x100 nebko x1.000).
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Your life | Your game
Hra: DICE 27

Maximalni vyhra ze hry: 480 000 K¢

Maximalni vyhru miz2e hracé ziskat pii maximalnl sazce, pokud na valcich shora dolll padne napf. tato kombinace:
1. Valec: ffedef, Cervena SEDM, Cervena SEDM; 2. Valec: hrozen, dolar, dervena SEDM: 3. Valec: tfegefi, fervend
SEDM, ¢ervena SEDM;

Zakladni Gdaje: Trivalcova hra na 27 linii (criss-cross). Plati vZdy jen nejvy33i vyhra na linii. Je mozné b&hem jedné hry
zlskat vyhru na vice vyhernich linilch, to znamenad, z& vyhry jsou s&itany.

Minimalni sazka do hry: 5 K&
Maximalni sdzka do hry: 1000 K&
Vyherni podil véetné bonusovych her a faze RIZIKO: 95 %

Specialni ovladaci tlagitka v této hie:
LINIE +/- : zmé&na poétu aktivnich linil
LINIE/SAZKA +/-: zména sazky na linii

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je moZné spustit jen, pokud je dostatetna suma v politku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknutl tlaCitka START, se odette zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otatet opticky
znazornéneé valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaZe alespo jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra piipsana do policka VYHRA a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované {maximalné 5x) znasohit
systémem vyhra*0 nebo vyhra*2 a to az do maximaini vysky 10 000 000 KC. Znasobeni je odvislé od hracich karet
s dernymi a Servenymi symboly. Céstku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize piilit stisknutim tlagitka PULIT. Palenim lze
docilit &astky rovnajici se vysi nejmensi mozné sazky. Tladitkem PRIPSAT miize hrag hru kdykoliv épustit a vyhru pripsat
z politka VYHRA do policka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena z policka
WIN do politka KREDIT a hra je povazovana za ukon&enou.

Pokud na vélcich, po zastaveni, neni 2adna vyherni kombinace, je hra povaZzovana za ukonéenou.

Po ukonéeni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

KAJOT-JOKER-BAR nahrazuje jakykoli symbol.

Autostart: po zmacknuti tladitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, piistroj automaticky

pokracuje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo nenfi stisknuto tlalitko AUTOSTOP nebo valba AUTOSTOP na dotykové
obrazovce.

Bonusova vyhia MYSTERY CASH: Pokud hrad obdrZi kombinaci 3x symbol CASH, ziskdva MYSTERY vyhru ve vysi
nasobku 10 — 100x aktuainf sazka.

Bonusova hra v kostky WIN SPIN: x3 symbol KOSTKY aktivuji bonusovou hru s otoékami WIN SPIN. Hrad ziska tolik
otogek, kolik bylo ok na vyherni kostce, maximalné tedy 6. Kazda otoéka WIN SPIN je vyherni. WIN SPIN Ize odehrat
pouze pfi sazce, pii které byla bonusova hra chdrzena.

Funkce HOLD: PouZitim tlagitka HOLD Ize pfidrZet 1 nebo dva valce. Funkce neni k dispozici pfi prvni otodee, po
vyhern{ otoéce nebo po zméné vysky sazky.

-SYMBOL
“CERVENAZ 60 x n
HVE; 20xn
MODRA? 25x%n
CMELOUN 15xn
HROZEN: - @ s oo 10xn
SVESTKA .= ; 5x%n
POMERANC S 4xn
DOLLAR, TRESNE "2, i = 3xn
L . on=ssanahu '
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Poznamka: Vedkere vyhry ve vyhernich tabulkach jsou udavéany pii hrani standardnich her. Tzn., nejsou brény v potaz zmény faktor( a bonusy pfi
bonusovych hrach.
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