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HERNI PLAN: KAJOT VLT V.CZ-KAJOT-VLT

CESKA REPUBLIKA

OBSAHUJE NiZE UVEDENE HRY:

SIMPLY GOLD MULTI DIAMONDS
THE FROG KING STAR 81
CASINO POKER SUPER STAR 81

SIMPLY THE BEST TURBO 27
JOKER MANIA I JOKER STAR 81
RING OF FIRE XL BONUS STAR

MOKO MANIA LONDON PUB

KAJOT CARD LUCKY BAR

CASINO ROULETTE BIG APPLE

SUPER LINES NITRO 81

SIMPLY GOLD I AZTECS EMPIRE
SUBMARINE JOKER DREAM
KAJOT LINES LUCKY DOLLARS

JOKER 27 STONE AGE
LUCKY DRAGON FLY FOR GOLD
JOKER 81 BAD WOLF

KARAOKE KING MACAU

HALLOWEEN KING WILD BANK

JOKER AREA LOST RELICS

HIGH FIVE MAX WILD

FRUIT MACHINE GOLD MACHINE
TROPICAL 7 SECRET SANDY

JOKER PLUS SEXY ESCORT
CLASSIC SEVEN JOKER 243

FRUIT MACHINE 27 CARIBBEAN NIGHTS
JOKER STRONG ICE BAR

HIGH FIVE lI HAPPY FORTY
SUPER LINES 2 LUCKY FRUITS
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DEMON MASTER DOUBLE STARS
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HOTLINES 34
SUPER WAVE 34
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HERNI PLAN

Pfijimané mince: 10, 20, 50 K¢ — dle nastaveni pfistroje.
PFijimané bankovky: 100, 200, 500, 1000, 2000, 5000 K& — dle nastaveni pfistroje.
Dale je mozné natocit kredit pomoci kreditovaciho kli¢e, v zavislosti na nastaveni daného terminalu.

Vyplata kreditu je mozna kdykoliv pomoci vyplatniho kli¢e obsluhy, kdy je vytistén tiket s udaji o vyhre, ktery je nasledné
ovéfen pomoci MKJ. Vyplacena Castka je v terminalu zapsana na elektronicka a elektromechanicka pocitadla.

V8echny vyhry se fidi platnou tabulkou vyher pro danou hru a sazku. Vyherni tabulky jsou zobrazeny na obrazovce
v jednotlivych hrach a jsou dynamicky ménény pro danou sazku.

Vyhra je neplatna zejména v pfipadech, kdy je napf. vyvolana technickou chybou (chyba herniho systému, hardwarova
chyba) nebo pokud herni systém v dasledku technické chyby vykazal vznik naroku na vyhru pfesto, Ze tento narok
nevznikl nebo pokud herni systém v disledku neopravnéného zasahu odbératele nebo treti osoby do softwaru vykazal
vznik naroku na vyhru pfesto, Zze mu tento nevznikl, apod.

PFipadnou reklamaci vyhry &i poruchy terminalu vyfizuje obsluha provozovatele.

V pfipadé poruchy terminalu v prabéhu hry je tato hra vzdy povazovana za nedokonéenou. Po obnoveni funkénosti
terminalu je vracena sazka na danou hru bez ohledu na vyhernost nebo nevyhernost dané hry. Vyherni hra je
povazovana za dokon€enou po pficteni celé ¢astky z pole WIN do pole KREDIT.

Maximalni sdzka do hry: 1.000,- K&

Maximalni vyhra v€etné& bonusovych her, faze RIZIKO a JACKPOTu: 10.000.000,- K&
Vyherni podil v€etné bonusovych her, faze RIZIKO a JACKPOTu: 93 - 97 %

UPOZORNENI: Hra na terminalu VLT je osobam mladsim 18 let zakazana!!!
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POPIS HRY

KAJOT VLT je terminal pfipojeny on-line na centralu herniho systému. Herni pribéh vSech her je fizen generatorem
nahodnych ¢isel umistnénym na této centrale herniho systému. Pokud neni terminal pfipojen on-line k centraini jednotce
neni mozné hrat Zadné hry a je zobrazeno chybové hlaseni.

Termindl je vybaven dvéma TFT zobrazovadi. Spodni je osazen dotykovou obrazovkou, slouzici k ovladani her a
nastaveni. Vrchni slouZi jako informacni pro zobrazeni vyhernich tabulek a informaci o dané hfe, &i pfipadnych
bonusovych hrach. Kvlozeni kreditu slouzi akceptor bankovek a akceptor minci, standardné osazeny v kazdém
terminalu. Vyplata je provadéna obsluhou pomoci vytisténi tiketu o vyhfe.

Informacni pole:

KREDIT: aktudlni stav, zde se zobrazuji vdechny vioZené bankovky a mince, 1 kredit odpovida 1 K¢ vkladu.
WIN: zde jsou zobrazeny vSechny obdrzené vyhry.

SAZKA: aktudlini sazka na hru.

INFORMACNI POLE: zobrazeni informaci o hie.

Ovladaci prvky systému touch screen a hlavni ovladaci tla€itka:

MENU: odchod ze hry zpét do hlavni obrazovky terminalu.

AUTOSTART: zahajeni automatické hry, do vyCerpani kreditu nebo ukon&eni automatické hry opétovnym stiskem.
SAZKA: volba sazky na hru.

START: odstartovani zvolené hry.

OVLADANI HLASITOSTI: volba mezi tfemi zakladnimi urovnémi hlasitosti

Ikony vSech volitelnych her jsou zobrazeny v hlavnim menu. Je mozné je zvolit pomoci tlaCitka START nebo dotykem na

ikonu dané hry.

Terminal KAJOT VLT muze obsahovat nékteré z nize uvedenych her podle vybéru a nastaveni vyrobce.

SIMPLY GOLD
THE FROG KING
CASINO POKER
SIMPLY THE BEST
JOKER MANIA II
RING OF FIRE XL
MOKO MANIA
KAJOT CARD
CASINO ROULETTE
SUPER LINES
SIMPLY GOLD I
SUBMARINE
KAJOT LINES
JOKER 27

LUCKY DRAGON
JOKER 81
KARAOKE KING
HALLOWEEN KING
JOKER AREA
HIGH FIVE

FRUIT MACHINE
TROPICAL 7
JOKER PLUS
CLASSIC SEVEN
FRUIT MACHINE 27
JOKER STRONG
HIGH FIVE Il
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SUPER LINES 2
JOKER PLUS Il
HOT FACTOR
DEMON MASTER
SPEED CLUB

SIMPLY THE BEST 27

DYNAMITE 27
VEGAS 27
CRAZY FRUITS
HOTLINES 34
SUPER WAVE 34
MULTI DIAMONDS
STAR 81

SUPER STAR 81
TURBO 27
JOKER STAR 81
BONUS STAR
LONDON PUB
LUCKY BAR

BIG APPLE
NITRO 81
AZTECS EMPIRE
JOKER DREAM
LUCKY DOLLARS
STONE AGE

FLY FOR GOLD
BAD WOLF

MACAU

WILD BANK
LOST RELICS
MAX WILD

GOLD MACHINE
SECRET SANDY
SEXY ESCORT
JOKER 243
CARIBBEAN NIGHTS
ICE BAR

HAPPY FORTY
LUCKY FRUITS
KAJOT 27 LINES
HIGH FIVE 27
DOUBLE STARS
POLY DIAMONDS
PUPPET SHOW
STARS

WANTED!
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Hra: SIMPLY GOLD

Maximalni vyhra ze hry: 1.000.000,- K&
Maximalni vyhru lze ziskat pfi nejvy$si sazce a kombinaci péti symboldl 7 v jedné z vyhernich linii.

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na pét vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava, kromé& SCATTER. Je
mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vySky 10 000 000 CZK. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, Cervenym a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT mze hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.
Pokud hra jede vrezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povazovana za ukoncéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukonéenou.
Po ukonéeni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hie, dokud nevyc€erpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlaCitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Vyherni tabulka:

SYMBOL 2x 3x 4x 5x
TRESNE 1xn 4xn 10xn 40 xn
SCATTER - 2xn 10 xn 50 xn
CITRON - 4xn 10xn 40x n
SVESTKA - 4xn 10xn 40 xn
POMERANC - 4xn 10 xn 40 xn
HROZNY - 10 xn 40xn 100 x n
SEDMICKA - 20xn 200 x n 1000 x n
MELOUN - 10xn 40xn 100 x n
n = sazka na hru
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Hra: THE FROG KING

Maximalni vyhra ze hry: 1.000.000,- K&
Maximalni vyhru Ize ziskat pfi nejvy$si sazce a kombinaci péti symboll kouzelnika v jedné z vyhernich linii.

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na pét vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava. Je mozné béhem jedné
hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s¢itany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a za€nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vySky 10 000 000 CZK. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, Cervenym a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT mze hrag hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.
Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povazovana za ukoncéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukonéenou.

Po ukonéeni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokra€uje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Bonusova hra FEATURE GAME: Hrac ziska 10 téchto her, pokud po zastaveni opticky znazornénych valct padnou 3 a
vice symbolU Scatter na pozicich zleva doprava. Sazka na tuto hru je vzdy 1 kredit. Objevi-li se po zastaveni valcl nékde
symbol FROG (zabka), hra¢ ziskava MYSTERY vyhru. Ostatni vyhry v této hfe se fidi platnou tabulkou vyher pro
FEATURE GAME.

Vyherni tabulka:

SYMBOL 2X 3X 4x 5x

A, K - 2xn 8xn 40 xn

10, J,Q - 1xn 4xn 20xn

SCATTER - 2xn 12 xn 50xn
KOUZELNIK 2xn 16 xn 200 x n 1000 x n
PRINCEZNA 1xn 6xn 40 x n 200 x n
KORUNA 1xn 5xn 20xn 100 x n

HRAD 1xn 3xn 13xn 50 xn

n = sazka na hru
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Hra: CASINO POKER

Maximalni vyhra ze hry: 1.000.000,- K&
Maximalni vyhru Ize ziskat pfi nejvy3si sdzce a kombinaci karet ,ROYAL FLUSH".

Zakladni udaje: kartova, pokerova hra s jednim dolozenim karet.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v poli¢ku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a vylozi se pét novych karet.
Tlacitky 1 az 5 je mozné kteroukoliv vybranou kartu zablokovat a dolozit stlacenim tlaéitka START dalSi karty. Pokud po
dolozeni je zobrazena néktera z vyhernich kombinaci uvedenych ve vyherni tabulce, je tato vyhra pfipsana do poli¢ka
WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0, vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky
10 000 000 CZK. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, &ervenym a &ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT
muze hrac¢ hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT. Pokud hra jede v rezZimu AUTOSTART
je vyhra automaticky prfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je povazovana za ukonfenou. Bé&hem
AUTOSTARTU jsou karty automaticky blokovany pro nejvyssi kombinace.

Pokud ani po dolozeni neni zobrazena zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukoncenou.

Po ukonéeni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky

pokra€uje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Vyherni tabulka:

KOMBINACE FAKTOR
TROJICE 3xn
2 PARY 2xn
DVOJICE J < 1xn
POSTUPKA 4xn
FLUSH 6xn
FULL HOUSE 10xn
CTVERICE 25xn
CISTA
POSTUPKA 50 xn
KRALOVSKY
FLUSH 500 x n
n = sazka na hru
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Hra: SIMPLY THE BEST

Maximalni vyhra ze hry: 80.000,- K&
Maximalni vyhru Ize ziskat pfi nejvys$si sazce a kombinaci deviti symbol( Svestek, pomeranci nebo dolard.

Zakladni udaje: tfivalcova hra s hrou na pét vyhernich linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s¢itany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odeéte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximaini vysky 10 000 000 CZK. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, ¢ervenym a
&ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT muze hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do poliéka KREDIT.
Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povazovana za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukonéenou. Po ukon&eni hry je
terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokra€uje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykoveé obrazovce.

Bonusova hra (FREE SPIN): hrag ziskava 1 tuto hru, pokud padnou tfi symboly CHERRY BONUS na prvni linii a 10
téchto her pokud padnou tfi symboly STAR na prvni linii. Tato hra je bonusové otoCeni (free spin) b€hem normalni hry, ve
které neni pfidélena vyhra. Po¢et bonusovych her odehranych a k odehrani je znazornén v informacni listé. Pfi bonusové
hfe se zméni barva pozadi valcu.

Vyherni tabulka:

SYMBOL 3x
MELOUN 16 xn
CHERRY 4xn

DOLAR 8xn

POMERANC 8xn
SVESTKA 8xn

ZVONECEK 16 xn
HVEZDA 20xn

BAR 40 x n
KAJOT JOKER 60 x n
n = sazka na hru
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Hra: JOKER MANIA I

Maximalni vyhra ze hry: 80.000,- K&
Maximalni vyhru Ize ziskat pfi nejvysSi sazce a kombinaci deviti symbolu Svestek, pomerancl nebo dolara.

Zakladni udaje: tfivalcova hra s hrou na pét vyhernich linii. Je mozné bé&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, Ze vyhry jsou séitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostateéna suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odeéte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximaini vysky 10 000 000 CZK. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, ¢ervenym a
&ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT muze hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do politka KREDIT.
Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povazovana za ukon&enou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukon€enou. Po ukongeni hry je
terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokraCuje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Bonusova hra (FREE SPIN): hra¢ ziskava 1 tuto hru, pokud padnou tfi symboly CHERRY BONUS na prvni linii a 10
téchto her pokud padnou tfi symboly STAR na prvni linii. Tato hra je bonusové oto€eni (free spin) b&éhem normalni hry, ve
které neni pfidélena vyhra. Po€et bonusovych her odehranych a k odehrani je zndzornén v informacni listé. Pfi bonusové
hfe se zméni barva pozadi valcu.

Vyherni tabulka:

SYMBOL 3x
MELOUN 16 xn
CHERRY 4xn

DOLAR 8xn

POMERANC 8xn
SVESTKA 8xn

ZVONECEK 16 xn
HVEZDA 20 xn

BAR 40xn
KAJOT JOKER 60 x n
n = sazka na hru
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Hra: RING OF FIRE XL

Maximalni vyhra ze hry: 5.400.000,- K&
Maximalni vyhru Ize ziskat pfi nejvyssi sazce v prabéhu hrani HOT GAMES pfi kombinaci péti symbold déabla.

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na pét vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava. Je mozné béhem jedné
hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky 10 000 000 CZK. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, Cervenym a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT mze hrag hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.
Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povazovana za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zzadna vyherni kombinace, je hra povaZzovana za ukon&enou. Po ukonceni hry je
terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hie, dokud nevyC€erpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Bonusova hra HOTGAMES: 3 a vice symbolt RING OF FIRE aktivuji vybér bonusovych her HOTGAMES. Hra¢ ma
moznost zvolit jeden ze symbol(i, pod kterym m(ze byt ukryto 10 az 90 HOTGAMES. Sazka na tuto bonusovou hru je 1
kredit. Vyhry se fidi platnou vyherni tabulkou pro tuto hru. Tj. vyherni tabulka ze sazky ve, které bonusova hra byla
pfidélena znasobena x3.

Vyherni tabulka:

SYMBOL 2X 3x 4x 5x

9 2xn 3xn 10xn 40X n

10, J,Q - 3xn 10xn 40 x n
CITRON - 6Xxn 30xn 100 x n
POMERANC - 6xn 30xn 100 x n
TRESNE - 8xn 40xn 160 x n
RING OF FIRE 2xn 5xn 20X n 500 x n

A, K - 4xn 20xn 50 xn
MELOUN 2Xxn 10xn 50xn 300 xn
SVESTKA 2xn 10 xn 50xn 300 x n
DABEL 2xn 50 xn 500 x n 1800 x n

n = sazka na hru
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Hra: MOKO MANIA

Maximalni vyhra ze hry: 10.000.000,- K&
Maximalni vyhru Ize ziskat pfi nejvyssi sazce v ramci bonusové hry GAMBLE FEVER, pokud hra¢ ziska dvakrat po sobé
100nasobek aktualni vyhry.

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na sedm vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava a zprava doleva. Je
mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odeéte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximaini vysky 10 000 000 CZK. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, ¢ervenym a
&ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT muze hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do politka KREDIT.
Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povazovana za ukon&enou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukonéenou. Po ukon&eni hry je
terminal ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hie, dokud nevycerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Bonusova hra GAMBLEFEVER: po ziskani tfi symbolG srdci na kterékoliv linii, je nabidnuta bonusova hra
GAMBLEFEVER. Prvnim stlacenim pouze hraC znasobi vyhru. Pfi tomto neni mozné vyhru ztratit. V druhém kole hrac
muze o tuto vyhru hrat nebo vyhru vzit tlacitkem PRIPSAT a hru ukongit. Pfi druhé volbé je mozné ztratit 2 aktualni
vyhry.

Citage: ¢&itad vlevém hornim rohu znazorfiuje aktualni podet her, ve kterych za sebou nebyla ptidélena vyhra. Cita&
v pravém hornim rohu znazorfiuje aktualni pocet her, ve kterych za sebou nebyla pfidélena vyhra GAMBLEFEVER.

Vyherni tabulka:

SYMBOL 3X 4x 5x

DYKA, LUCK 4xn 20xn 60xn

TRESNE 2xn 15xn 40 xn
LEBKA 3xn 30xn 200 x n

WIN. HAND 6Xxn 25xn 80 xn

BLONDYNA 6xn 25xn 80 xn
7,8 10xn 35xn 200 xn
KYTKA 30xn 300 xn 1000 x n

n = sazka na hru
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Hra: KAJOT CARD

Maximalni vyhra ze hry: 800.000,- K&
Maximalni vyhru Ize ziskat pfi nejvyssi sazce a kombinaci ¢ty stejnych karet s patou kartou JOKER.

Zakladni udaje: kartovd, pokerova hra s dvojim doloZenim karet.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a vylozi se pét novych karet.
Tlacitky 1 az 5 je mozné kteroukoliv vybranou kartu zablokovat a dolozit stlatenim tladitka START dalSi karty
(nezablokované karty se zméni). Po druhém vylozeni je mozné opét blokovat vybrané karty a stiskem START naposledy
dolozit. Pokud po dolozeni je zobrazena néktera z vyhernich kombinaci uvedenych ve vyherni tabulce, je tato vyhra
pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0, vyhra*1, vyhra*2, az
do maximalni vySky 10 000 000 CZK. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, ¢ervenym a ¢ernym symbolem.
Tlagitkem PRIPSAT muzZe hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT. Pokud hra jede
v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je povazovana za
ukonéenou. Béhem AUTOSTARTuU jsou karty automaticky blokovany pro nejvy$$i kombinace. Pokud ani po dolozeni
neni zobrazena zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukon&enou. Po ukonceni hry je pfistroj ihned pfipraven
na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hie, dokud nevy€erpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART

na dotykové obrazovce.

Bonusova hra POKER BONUS MAGIC: tento bonus obdrZite, pokud vyloZite C&tyfi stejné karty (POKER) s Cislem
aktualné zobrazenym pod napisem BONUS.

Bonusova hra MYSTERY: tento bonus ziskava hrag, pokud zapini vSechny policka na bonusovém Zebfiku v pravém
hornim rohu obrazovky pod napisem MYSTERY. Policko se rozsviti, pokud hra¢ ziska vyhru oznacenou ve vyherni
tabulce jako MAGIC.

Vyherni tabulka:

KOMBINACE FAKTOR
DVOJICE J < 2xn
2 x DVOJICE 3xn
TROJICE 5xn
POSTUPKA 7xn
FLUSH 9xn
FULL HOUSE 12xn
POKER 40 x n
CISTA POSTUPKA 100 x n
KRALOVSKY FLUSH 500 X n
PETICE 800 x n
MAGIC dynamicky
MYSTERY dynamicky
n = sazka na hru
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Hra: CASINO ROULETTE

Maximalni vyhra ze hry: 1.000.000 K¢&
Maximalni vyhru Ize ziskat pfi nejvysSi sazce na jedno Cislo.

Zakladni udaje: hra ruleta, francouzského typu s jednou nulou.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit, jen pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro vioZzenou sazku.
Po navoleni sazky, pomoci vloZeni zeton(l na zvolané pole platna rulety a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena
sazka z policka KREDIT a na rozto€ené ruletové kolo je vhozena kuli¢ka. Pokud se zastavi kuliCka na nékteré pozici, kde
byl vloZzen hracuv Zeton, je tato vyhra, dle vyherni tabulky, pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO
opakované znasobit systémem vyhra*0, vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky 10 000 000 CZK. Znasobeni je odvislé
od hraci kostky s modrym, éervenym a dernym symbolem. Tladitkem PRIPSAT m(ze hrag hru kdykoliv opustit a vyhru
pfipsat z policka WIN do policka KREDIT. Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky prevedena
z policka WIN do policka KREDIT a hra je povazovana za ukoncenou.

Pokud po zastaveni kulicky na &isle ruletového kola neni zobrazena Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za
ukon&enou.

Po ukonéeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Ovladani se provadi pomoci dotykové obrazovky.

V pravé horni ¢asti obrazovky je mozné vybrat sazené Zetony v hodnoté 2,5,10,50 a 100 kredita.

Po aktivaci polozky CLEAR BET je mozné dotykem na jednotlivé Zetony poloZzené na hernim platné, tyto Zetony mazat.
Dotykem na polozku CLEAR ALL smazete vSechny vsazené Zetony na hernim platné rulety.

Dotykem na polozku CHANGE TALKER, zménite krupiéra. (Zena, muz)

Dotykem na polozku vlajky, zménite jazyk krupiéra

Autostart: po zmacéknuti tlatitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokra€uje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

VSechny moZné vyhry jsou zobrazeny ve vyherni tabulce.

Anotace:

0/2/13  Velka série se umistuje v poli oznaceném 0/2/3 a vyzaduje 9 kusu, jimiz se podchycuje 17 Cisel: 0/2/3 (2 ks), 4/7,
12/15, 18/21, 19/22 (po 1 ks), 25/29 (2ks), 32/35 (1 ks).

5/8 Mala série se umistuje v poli oznateném "5/8" a vyzaduje 6 ks, jimiz je podchyceno 12 Cisel: 5/8, 10/11, 13/16,
23/24, 27/30, 33/36 po jednom kusu. Jestlize vyhraje jedno z obsazenych Cisel. vyplaci se vyhra ,a Cheval". Zbyvajicich
5 ks prohrava.

ZERO GAME Hra vyZaduje 4 kusy, umisténé takto: 0/3,12/15, 32/35.

ORPH PLAIN Hra vyzaduje 5kusu, umistnéné takto: 1,6/9,14/17,17/20,31/34.

ORPH SPLIT Hra vyzaduje 8kusu, umistnéné takto: 1,6,9,14,17,20,31,34.
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Hra: SUPER LINES

Maximalni vyhra ze hry: 568.000,- K¢

Maximalni vyhru Ize ziskat pfi nejvysSi sazce pfi sou¢asné kombinaci téchto symboll: Horni fada zleva doprava —
meloun, Svestka, zvonek, dolar. Stfedni fada zleva doprava — joker, joker, joker, joker. Dolni Fada zleva doprava — dolar,
hvézda, Svestka, Svestka. A to vSe pfi bonusovém nasobku x4. Joker nahrazuje vSechny symboly.

Zakladni udaje: Ctyfvalcova hra s hrou na jedendct vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva.
V jedné linii se zapocitava vzdy jen nejvysSi vyhra, neni-li uvedeno jinak. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s¢itany.

Spusténi a ukoné€eni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odeéte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximaini vysky 10 000 000 CZK. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, ¢ervenym a
&ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT muze hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do politka KREDIT.
Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povazovana za ukonéenou.

Po ukoné&eni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Vyhra je platna, jen pokud jsou obdrzeny stejné symboly na celé linii.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokra€uje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Bonusovy nasobek vyhry x2, x3, x4 v informaénim policku NEXT WIN: Pokud je obdrzena vyhra pfi aktivnim poli¢ku
X2, x3, x4, je takto znasobena.

Vyherni tabulka:

SYMBOL VYHRA
2 X 3x 4 x
JOKER 30 xn 60 x n 120 xn
2BAR 25xn 50 xn 100 x n
HVEZDA 10 x n 20xn 40 xn
MELOUN 8xn 16 xn 32xn
ZVONEK 8xn 16 xn 32xn
DOLAR 1xn 2xn 4xn
POMERANC 1xn 2xn 4xn
SVESTKA 1xn 2xn 4xn
TRESEN 1xn 2xn 4xn
n = sazka na hru
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)
’

SIMPLV/EOLD

Hra: SIMPLY GOLD II

Maximalni vyhra ze hry: 1.000.000,- K&
Maximalni vyhru miize hrac¢ ziskat pfi kombinaci péti symboll ,7* na jakékoli vyherni linii pfi maximalni sazce.

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na pét vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava. Je mozné béhem jedné
hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s¢itany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostateéna suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximaini vysky 10 000 000 CZK. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, ¢ervenym a
&ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT muze hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do politka KREDIT.
Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povazovana za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukon&enou.

Po ukonéeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

15 stejnych symboll nasobi vyhru x2.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hie, dokud nevyC€erpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlaéitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Vyherni tabulka:

SYMBOL 2X 3x 4x 5x
TRESNE 1xn 4xn 10xn 40 xn
SCATTER - 5xn 20xn 200 xn
CITRON - 4xn 10 xn 40 X n
SVESTKA - 4xn 10 xn 40 xn
POMERANC - 4xn 10 xn 40 xn
HROZNY - 10xn 40 xn 100 x n
7 - 20xn 200 xn 1000 x n
MELOUN - 10 xn 40xn 100 x n
n = sazka na hru
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Hra: SUBMARINE

Maximalni vyhra ze hry: 2.400.000,- K&
Maximalni vyhru Ize ziskat v ramci bonusové hry pfi kombinaci péti symboll kapitana na kterékoli vyherni linii pfi
maximalni sazce.

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na devét vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva.
V jedné linii se zapocitava vzdy jen nejvyssi vyhra, neni-li uvedeno jinak. Kromé symbolu SCATTER, ktery je platny
kdekoliv. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vySky 10 000 000 CZK. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, Cervenym a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT mze hrag hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.
Pokud hra jede vrezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povazovana za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukonéenou.

Po ukonéeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacéknuti tlatitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Bonusova hra BONUS GAME: Hrac ziska 10, 15 nebo 20 téchto her, pokud po zastaveni opticky znazornénych valcu
padnou 3, 4 nebo 5 symboltd SCATTER (ponorka). Hra€ ma moznost si vybrat jeden valec, na kterém byl obdrzen symbol
SCATTER. Po vybéru se na tomto vélci zméni vSechny symboly SCATTER na symboly JOKER po dobu bonusové hry
na tomto valci. Po€et bonusovych her na daném valci je zndzornén &islem nad vélcem. Sazka na tuto hru je vzdy 1 kredit.
Béhem této hry jsou vSechny vyhry v tabulce vyher nasobeny x3.

Bé&hem této hry je mozné vyhrat daldi bonusové hry.

Vyherni tabulka:

SYMBOL 3x 4x 5x
K, A 4xn 8xn 80 xn
SKAFANDR 5xn 10xn 200xn
KOTVA 5xn 10xn 200xn
KAPITAN 10xn 80xn 800 x n
J,Q 3xn 5xn 50xn
9 1xn 2xn 20xn
10 2xn 3xn 30xn
PONORKA 2xn 20X n 300xn

n = sazka na hru
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AJOT LINES

Hra: KAJOT LINES

Maximalni vyhra ze hry: 80.000,- K&
Maximalni vyhru Ize ziskat pfi kombinaci deviti symboll Svestek, citron(i, pomerancl nebo tfesni, na vSech péti vyhernich
linii pfi maximalni sazce.

Zakladni udaje: tfivalcova hra s hrou na pét vyhernich linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a za€nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vySky 10 000 000 CZK. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, Cervenym a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT mze hrag hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.
Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povazovana za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukonéenou.

Po ukonéeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

9 stejnych symboll nasobi vyhru x2.

Autostart: po zmacéknuti tlatitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Vyherni tabulka:

SYMBOL 3x
TRESEN 8xn
POMERANC 8xn
CITRON 8xn
SVESTKA 8xn
MELOUN 16 xn
ZVONECEK 16 xn
KAJOT 20 xn
HVEZDA 40 xn
7 60 X n

n = sazka na hru
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Hra: JOKER 27

Maximalni vyhra ze hry: 194.000,- K&
Maximalni vyhru lze ziskat pfi kombinaci 6ti melound, 2 pomeranéu a jednoho symbolu KAJOT JOKER, z ¢ehoz ziska
vyhru 3x meloun na 12 vyhernich linii a 3x pomeran¢ na jedné vyherni linii pfi maximalni sazce.

Zakladni udaje: tfivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vySky 10 000 000 CZK. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, Cervenym a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT mze hrag hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.
Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povazovana za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukon¢enou.

Po ukonéeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

9 stejnych symboll nasobi vyhru x2.

Autostart: po zmacéknuti tlatitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokraCuje ve hie, dokud nevyc€erpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Bonusova hra (FREE SPIN): hra¢ ziskava 1 tuto hru, pokud padnou tfi symboly CHERRY BONUS na prvni linii a 10
téchto her pokud padnou tfi symboly STAR na stfedni linii. Tato hra je bonusové otoCeni (free spin) béhem normaini hry,
ve které neni pfidélena vyhra. Poet bonusovych her odehranych a k odehrani je znazornén v informaéni listé. Pfi
bonusové hfe se zméni barva pozadi valcu.

Vyherni tabulka:

SYMBOL 3x
MELOUN 16 xn
CHERRY 2xn

DOLAR 2xn

POMERANC 2xn
SVESTKA 2xn

ZVONECEK 16 xn
HVEZDA 20xn

BAR 40 xn
KAJOT JOKER 60 xn
n = sazka na hru
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Hra: LUCKY DRAGON

Maximalni vyhra ze hry: 3.000.000,- K&
Maximalni vyhru lze ziskat v ramci bonusové hry pfi nejvys8i sazce, pfi ziskani dvou kombinaci draka na vSech péti
valcich v kterékoli vyherni linii.

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na pét vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva.
V jedné linii se zapoc¢itava vzdy jen nejvysSi vyhra, neni-li uvedeno jinak. Je mozné bé&hem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s¢itany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostatecna suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlaéitka START, se odeéte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky 10 000 000 CZK. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, ¢ervenym a
&ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT muze hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do politka KREDIT.
Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povazovana za ukon&enou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukon&enou.

Po ukoné&eni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokra€uje ve hie, dokud nevyC€erpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykoveé obrazovce.

Bonusova hra BONUS GAME: Hrac ziska 5 az 25 téchto her, pokud po zastaveni opticky znazornénych valcti padnou
3, 4 nebo 5 symbolt SCATTER. Hra¢ mlze zvolit pomoci tladitka nebo dotykové obrazovky jeden ze SCATTER symbolu,
po jehoz aktivaci se zobrazi €islo s po¢tem obdrzenych her. BEhem této hry jsou vSechny vyhry nasobeny x3.

Vyherni tabulka:

SYMBOL 3x 4x 5x
K, A 3xn 4xn 20xn
KOUZELNIK 4xn 8xn 40 x n
PRINCEZNA 4xn 8xn 40 x n
HRAD 5xn 10xn 50xn
KNIHA 5xn 10xn 50xn
DRAK 20xn 100 x n 500 xn
9,10 1xn 2xn 10xn
SCATTER 4xn 8xn 80 xn
J,Q 2xn 3xn 15xn

n = sazka na hru
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Hra: JOKER 81
Maximalni vyhra ze hry: 216.000,- K&

Zakladni udaje: Ctyfvalcova hra s hrou na 7 nebo 81 vyhernich linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s¢itany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vySky 10 000 000 CZK. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, Cervenym a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT mze hrag hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.
Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povazovana za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukon¢enou.

Po ukonéeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Zeleny symbol BAR = JOKER nahrazuje jakykoliv symbol.

PFed rozto¢enim valcu je pocet aktivnich vyhernich linii 7.

Pokud se bé&hem to€eni valcl na nékterém zvalci zastavi ve viditelné pozici symbol KAJOT JOKER BAR, je po
zastaveni vSech valcl mozné ziskat vyhru na nékteré z 81 vyhernich liniich 81 aktivnich vyhernich linii je signalizovan
¢islem na zvonku vedle valce a kratkym zazvonénim béhem toceni valc.

Autostart: po zmacéknuti tlatitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky

pokracuje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Vyherni tabulka:

4x SYMBOL WINFAKTOR

JOKER BAR 120 xn

SEDMICKA 60 X n
HVEZDA 12 xn
HROZNY 10xn
MELOUN 8xn
SVESTKA 2xn

POMERANC 2xn
CITRON 1xn
TRESEN 1xn

n = sazka na hru
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Hra: KARAOKE KING

Maximalni vyhra ze hry: 216.000,- K¢

Zakladni udaje: Ctyfvalcova hra s hrou na 7 nebo 81 vyhernich linii. Je mozné bé&hem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespor jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vySky 10 000 000 CZK. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, Cervenym a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT mze hrag hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.
Pokud hra jede vrezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povazovana za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukonéenou.

Po ukonéeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Symbol WILD GUITAR nahrazuje jakykoliv symbol.

Pfed rozto¢enim valcu je pocCet aktivnich vyhernich linii 7.

Pokud se béhem toceni valcl na nékterém z valcl zastavi ve viditelné pozici symbol WILD GUITAR, je po zastaveni
v8ech valci mozné ziskat vyhru na nékteré z 81 vyhernich liniich. 81 aktivnich vyhernich linii je signalizovan &islem na
gramofonové desce vedle valce a kratkym zvukem kytary béhem toc¢eni valcu.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokra€uje ve hie, dokud nevy€erpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

4x SYMBOL WINFAKTOR
WILD GUITAR 120 xn
KARAOKE KING 60 X n
DEVCE 12 xn
ZAJiC 10xn
OSEL 8xn
STEREO 2xn
SLEPICE 2xn
CUNIK 1xn
JIDLO - MENU 1xn
n = sazka na hru
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Hra: HALLOWEEN KING

Maximalni vyhra ze hry: 1 418 000,- K¢

Maximalni vyhru lze ziskat pfi maximalni sazce, padne-li na valcich od shora dold kombinace symbolG: 1. valec
MELOUN, MELOUN, POMERANC; 2. valec CITRON, MELOUN, MELOUN; 3. valec POMERANC, JOKER, MELOUN; 4.
valec MELOUN, MELOUN, 7; 5. valec SVESTKA, SVESTKA, SVESTKA.

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na pét vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva.
V jedné linii se zapogitava vzdy jen nejvyssi vyhra, neni-li uvedeno jinak. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a za€nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vySky 10 000 000 CZK. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, Cervenym a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT mze hrag hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.
Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povazovana za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povaZovana za ukon&enou.

Po ukoné&eni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

15x stejny symbol (citron, Svestka, tfeSeri, pomeranc) nasobi vyhru x2.

Symbol JOKER nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu SCATTER.

Autostart: po zmacéknuti tlatitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokraCuje ve hie, dokud nevyc€erpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlaitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Bonusova hra HALLOWEEN WAY: hra je automaticky spusténa, pokud hra¢ obdrzi na druhé linii, tfetiho valce symbol
JOKER. Symbol JOKER postupné obé&hne v8echny pozice na valcich a doplni pfipadné vyherni kombinace. Po ukon&eni
bonusové hry se uprostifed obrazovky ukaze okno s celkovou vyhrou z bonusové hry.

Vyherni tabulka:

SYMBOL |2x 3x 4x 5X
7 - 20X n 200 x n 1000 x n

SCATTER - 5xn 20X n 200xn
hrozen - 10xn 40 xn 100 x n
meloun - 10xn 40 x n 100 xn

citron - 4xn 10xn 40 x n

pomeran¢ - 4 xn 10xn 40 xn

Svestka - 4xn 10xn 40X n

tfeSen 1xn 4xn 10xn 40X n

n = sazka na hru
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Hra: JOKER AREA

Maximalni vyhra ze hry: 135 000,- K&

Maximalni vyhru lze ziskat pfi maximalni sazce, padne-li na valcich od shora dold kombinace symbolG: 1. valec
SVESTKA, HVEZDA, HVEZDA; 2. valec SVESTKA, JOKER, HVEZDA,; 3. valec MELOUN, MELOUN, JOKER; 4. valec
MELOUN, MELOUN, CITRON.

Zakladni udaje: ctyfvalcova hra s hrou na jedenact vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva.
V jedné linii se zapogitava vzdy jen nejvyssi vyhra, neni-li uvedeno jinak. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespor jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vySky 10 000 000 CZK. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, Cervenym a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT mze hrag hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.
Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povazovana za ukoncéenou.

Po ukoné&eni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER nahrazuje jakykoliv symbol.

Autostart: po zmacéknuti tlatitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokraCuje ve hie, dokud nevycCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Bonusova hra JOKER AREA: hra je automaticky spusténa, ziska-li hra¢ na druhém nebo tfetim valci symbol JOKER.
Jeden symbol JOKER spousti 4x free spin na druhém a tfetim valci. Prvni a &tvrty valec netoli. BEhem bonusové hry je
mozné vyhrat dal$i bonusové hry. Vyhry se séitaji.

Vyherni tabulka:

SYMBOL 2X 3X 4x
7 25xn 50 xn 100xn
HVEZDA 10xn 20xn 40 xn
HROZEN 8xn 16 xn 32xn
MELOUN 8xn 16 xn 32xn
CITRON 1xn 2xn 4xn
POMERANC 1xn 2xn 4xn
SVESTKA 1xn 2xn 4xn
TRESEN 1xn 2xn 4xn
n = sazka na hru
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Hra: HIGH FIVE

Maximalni vyhra ze hry: 504.000,- K&
Maximalni vyhru lze ziskat, pokud na kterékoli vyherni linii padne symbol JOKER, JOKER, JOKER.

Zakladni udaje: tfivalcova hra s hrou na pét vyhernich linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky 10 000 000 CZK. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, Cervenym a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT mze hrag hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.
Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povazovana za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukonéenou.

Po ukoné&eni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER nahrazuje vdechny symboly.

Dlouhym stiskem tlac¢itka START muze hra¢ ménit rychlost valcd, uroven rychlosti zobrazuje indikator SPEED.

Autostart: po zmacéknuti tlatitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokraCuje ve hie, dokud nevyc€erpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tla¢itko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Bonusova hra: Pokud hra¢ obdrzi vyhru na linii, rozsviti se mu tato linie ve vyherni tabulce, u dané vyherni kombinace.
Pokud hra&, u dané vyherni kombinace, rozsviti vdechny vyherni linie, ziskd spolu s vyhrou za danou kombinaci i
uvedenou bonusovou ¢astku.

Vyherni tabulka:

3x SYMBOL WINFAKTOR WINFAKTOR — BONUSOVA LINIE
SEDMICKA 30xn 150 x n
ZVONEK 20xn 100xn
3BAR 12xn 60 xn
2BAR 8xn 40 xn
MELOUN 5xn 25xn
SVESTKA 4xn 20xn
POMERANC 3xn 15xn
TRESEN 2xn 10 xn
n = sazka na hru
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Hra: FRUIT MACHINE

Maximalni vyhra ze hry: 900.000,- K¢
Maximalni vyhru Ize ziskat pfi maximalni sazce, pokud na vSech valcich padne 9 symbold maliny, pfi maximalnim
bonusovém faktoru x18.

Zakladni udaje: tfivalcova hra s hrou na pét vyhernich linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na vélcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vySky 10 000 000 CZK. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, Cervenym a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT mze hrag hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.
Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povazovana za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povaZovana za ukon&enou.

Po ukoné&eni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER nahrazuje viechny symboly.

9 stejnych symboll nasobi vyhru x2.

Dlouhym stiskem tlac¢itka START muze hra¢ ménit rychlost valcl, uroven rychlosti zobrazuje indikator SPEED.

Autostart: po zmacéknuti tlatitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hie, dokud nevyc€erpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlaitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Bonusova hra: Pokud, po zastaveni valcu, hra¢ v nékteré pozici na valcich obdrzi symbol JOKER, je zvySen bonusovy
vyherni faktor o x1. Takto je vyherni faktor zvySovan az do doby, kdy je na valcich obdrzena vyhra. Poté je opét
resetovan na x1. V dynamické tabulce vyher jsou &astky zobrazeny jiZ povySené o bonusovy vyherni faktor.

Vyherni tabulka:

3x SYMBOL WINFAKTOR | WINFAKTOR - pfi max.bonusovém faktoru x 18
MERUNKA 12xn 216 xn
HRUSKA 8xn 144 xn
MALINA 5xn 90 X n
OSTRUZINA 3xn 54 xn
RYBIiz 2xn 36 xn
ANGREST 1xn 18 xn

n = sazka na hru
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Hra: TROPICAL 7

Maximalni vyhra ze hry: 315.000,- K&
Maximalni vyhru |ze ziskat, pokud na jakékoli linii ziskame symboly JOKER, JOKER, JOKER pfi vyhernim faktoru x7 na
vSech vyhernich liniich a pfi maximalni sazce.

Zakladni udaje: tfivalcova hra s hrou na pét vyhernich linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespor jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vySky 10 000 000 CZK. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, Cervenym a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT mze hrag hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.
Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povazovana za ukoncéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukonéenou.

Po ukoné&eni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER nahrazuje viechny symboly.

9 stejnych symboll nasobi vyhru x2.

Dlouhym stiskem tlacitka START muze hra€ ménit rychlost valcl, uroven rychlosti zobrazuje indikator SPEED.

Autostart: po zmacéknuti tlatitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokraCuje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Bonusova hra: Kazda linie ma proménny vyherni faktor x1, x2 a x7. Pfepinani vyhernich faktorud linii je provadéno po
vyhfe na dané vyherni linii. Pokud pfed vyhrou je vyherni faktor na dané linii x1, po vyhfe je pfepnut na x2. Pokud pfed
vyhrou je vyherni faktor na dané linii x2, po vyhfe je resetovan na x1. Pokud po vyhfe jsou vyherni faktory na v8ech
vyhernich liniich resetovany na x1, je automaticky na v3ech liniich nastaven vyherni faktor x7. Pokud pfed vyhrou je
vyherni faktor na dané linii x7, po vyhfe je resetovan na x1.

Vyherni tabulka:

scmeoL | wieacion | WIFACORCeMaoMsOVEM | wiacion e sonusovem
SEDMICKA 18xn 36xn 126 xn
ANANAS 12xn 24 xn 84 xn
POMEGRANATE 5xn 10xn 35xn
MANGOSTEEN 4xn 8xn 28 xn
DRAGONFRUIT 3xn 6xn 21xn
KOKOSOVY ORECH 2xn 4xn 14 xn

CARAMBOLE 1xn 2xn 7xn
n = sazka na hru
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JOKER PLUS

Hra: JOKER PLUS
Maximalni vyhra ze hry: 252.000,- K¢

Zakladni udaje: tfivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linii. Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, Ze vyhry jsou séitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostateéna suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odeéte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximaini vysky 10 000 000 CZK. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, ¢ervenym a
&ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT muze hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do politka KREDIT.
Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povazovana za ukon&enou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukon&enou.

Po ukonéeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

9 stejnych symboll nasobi vyhru x2.

Dlouhym stiskem tlac¢itka START mUze hra¢ ménit rychlost valcd, uroven rychlosti zobrazuje indikator SPEED.

Autostart: po zmacéknuti tlatitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokraguje ve hie, dokud nevyc€erpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlaCitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykoveé obrazovce.

Vyherni tabulka:

3x SYMBOL WINFAKTOR | WINFAKTOR — PRI DOPLNENI LINIE JOKEREM
SEDMICKA 40xn 60 x n
ZVNEK 20xn 30xn
3BAR 16 Xxn 24 xn
2BAR 16 X n 24 xn
TRESEN 2xn 3xn
DOLAR 2xn 3xn
POMERANC 2xn 3xn
SVESTKA 2xn 3xn

n = sazka na hru
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Hra: CLASSIC SEVEN

Maximalni vyhra ze hry: 217 000,- K&
Maximalni vyhru |ze ziskat, pokud na jakékoli linii ziskame symboly JOKER, JOKER, JOKER pfi vyhernim faktoru x7 na
vSech vyhernich liniich a pfi maximalni sazce.

Zakladni udaje: tfivalcova hra s hrou na pét vyhernich linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odeCte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespor jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vySky 10 000 000 CZK. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, Cervenym a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT mze hrag hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.
Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povazovana za ukoncéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukonéenou.

Po ukonéeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER nahrazuje v§echny symboly.

Autostart: po zmacéknuti tlatitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Bonusova hra MULTIPLE WIN: Hra ma proménny vyherni faktor x1, x2 a x7. Prfepinani vyhernich faktoru linii je
provadéno vzdy po postupném ziskani vyher na vSech liniich. Pokud padne vyhra, zvyrazni se vyherni linie u obrazku
vyherniho faktoru. KdyZ hrag takto dosahne zabarveni vSech linii, posune se na nasledujici vyherni faktor. Naslednost
pfechodU je z 1x na x2, z x2 na X7, z X7 na x1.

Vyherni tabulka:

3x SYMBOL WINFAKTOR x 1 | WINFAKTOR NA LINII x 2 | WINFAKTOR NA LINII x 7
SEDMICKA 10xn 20xn 70xn
ZVONEK 8xn 16 xn 56 x n
MELOUN 5xn 10xn 35xn
SVESTKA 2xn 4xn 14 xn
POMERANC 2xn 4xn 14 xn
CITRON 2xn 4xn 14 xn
TRESEN 2xn 4xn 14 xn
n = sazka na hru
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Hra: FRUIT MACHINE 27

Maximalni vyhra ze hry: 2 592 000,- K&
Maximalni vyhru Ize ziskat pfi maximalni sazce pfi maximalnim bonusovém faktoru x18 a maximaini sazce, padne-li na
valcich od shora dolt kombinace symbol(: 1. valec CITRON, JOKER, MELOUN; 2. valec MELOUN, HROZNY, JOKER;
3. valec POMERANC, JOKER, MELOUN.

Zakladni udaje: tfivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linii. Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s€itany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odeéte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vySky 10 000 000 CZK. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, Cervenym a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT mze hrag hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.
Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povazovana za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukon¢enou.

Po ukonéeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER nahrazuje vdechny symboly.

Autostart: po zmacéknuti tlatitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokraCuje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Bonusova hra: Pokud, po zastaveni valcud, hrac¢ v nékteré pozici na valcich obdrzi symbol JOKER, je zvySen bonusovy
vyherni faktor o x1. Takto je vyherni faktor zvySovan az do doby, kdy je na valcich obdrZzena vyhra. V dynamické tabulce
vyher jsou &astky zobrazeny jiZ povy$ené o bonusovy vyherni faktor.

Vyherni tabulka:

3x SYMBOL WINFAKTOR x 1 | MAXIMALNIi BONUSOVY FAKTOR x 18
JOKER 80 xn 1440 x n
HROZEN 10xn 180 xn
MELOUN 7Xn 126 xn
SVESTKA 4xn 72xn
POMERANC 3xn 54 xn
CITRON 2xn 36xn
TRESEN 1xn 18 xn
n = sazka na hru
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Hra: JOKER STRONG

Maximalni vyhra ze hry: 1 400 000,- Ké

Maximalni vyhru Ize ziskat pti maximalni sézce, padne-li na valcich od shora dol(i kombinace symbol: 1. valec CITRON,
CITRON, CITRON; 2. valec MELOUN, MELOUN, 7; 3. valec POMERANC, JOKER, MELOUN; 4. valec MELOUN,
MELOUN, 7; 5. valec MELOUN, MELOUN, POMERANC.

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na pét vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva.
V jedné linii se zapocitava vzdy jen nejvysSi vyhra, neni-li uvedeno jinak. Je mozné bé&hem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vySky 10 000 000 CZK. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, Cervenym a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT mze hrag hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.
Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povazovana za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukonéenou.

Po ukoné&eni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokra€uje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Bonusova hra JOKER ROUND: hra je automaticky spusténa, pokud hra¢ obdrzi na druhé linii, tfetiho valce symbol
JOKER. Symbol JOKER obé&hne obvod valct po prvni linii, prvni a paty valec druhé linie, tfeti linii a doplini pfipadné
vyherni kombinace. Po ukon€eni bonusové hry se uprostied obrazovky ukaze okno s celkovou vyhrou z bonusové hry.

Vyherni tabulka:

SYMBOL 2X 3x 4x 5x
7 - 20X n 200xn 1000 x n
SCATTER - 5xn 20xn 200 x n
MELOUN - 10xn 40 x n 100 x n
HROZEN - 10xn 40 x n 100 x n
POMERANC - 4xn 10 xn 40 xn
SVESTKA - 4xn 10 xn 40 xn
CITRON - 4xn 10xn 40xn
TRESEN 1xn 4xn 10 xn 40 xn
n = sazka na hru
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Hra: HIGH FIVE Il

Maximalni vyhra ze hry: 504 000,- Ké
Maximalni vyhru Ize ziskat pfi maximalni sazce, padne-li na kterékoli vyherni symbol JOKER, JOKER, JOKER.

Zakladni udaje: tfivalcova hra s hrou na pét vyhernich linii. Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s¢itany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostateéna suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odeéte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximaini vysky 10 000 000 CZK. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, ¢ervenym a
&ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT muze hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do politka KREDIT.
Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povazovana za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukon&enou.

Po ukoné&eni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER nahrazuje vdechny symboly.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokra€uje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Bonusova hra GOLD LINES: Pokud hra¢ obdrzi vyhru na linii, rozsviti se mu tato linie ve vyherni tabulce, u dané
vyherni kombinace. Pokud hra¢, u dané vyherni kombinace, rozsviti vSechny vyherni linie, ziska spolu s vyhrou za danou
kombinaci i uvedenou bonusovou ¢astku.

Vyherni tabulka:

3 x SYMBOL WINFAKTOR WINFAKTOR — BONUSOVA LINIE
7 30xn 150 x n
ZVONEK 20xn 100 xn
3BAR 12xn 60 xn
2BAR 8xn 40 xn
MELOUN 5xn 25xn
SVESTKA 4xn 20xn
POMERANC 3xn 15xn
TRESEN 2xn 10 xn

n = sazka na hru
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Hra: SUPER LINES 2

Maximalni vyhra ze hry: 586 000,- K&

Maximalni vyhru Ize ziskat pfi maximalni sazce a maximalnim bonusovém vyhernim faktoru, padne-Ili na valcich od shora
dolti kombinace symboli: 1. valec MELOUN, JOKER, 2BAR; 2. valec SVESTKA, JOKER, HVEZDA; 3. valec ZVONEK,
JOKER, SVESTKA,; 4. valec TRESEN, JOKER, SVESTKA.

Zakladni udaje: ctyfvalcova hra s hrou na jedenact vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva.
V jedné linii se zapocitava vzdy jen nejvysSi vyhra, neni-li uvedeno jinak. Je mozné bé&hem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky 10 000 000 CZK. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, Cervenym a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT mze hrag hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.
Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povazovana za ukonéenou.

Po ukoné&eni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Vyhra je platnd, jen pokud jsou obdrZeny stejné symboly na celé linii.
Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokra€uje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART

na dotykové obrazovce.

Bonusovy nasobek vyhry x2, x3, x4 v informaénim poliéku NEXT WIN: Pokud je obdrZena vyhra pfi aktivhim poli¢ku
x2, x3, x4, je takto znasobena.

Vyherni tabulka:

SYMBOL 2X 3X 4x
JOKER 30xn 60 xn 120 xn
2BAR 25xn 50 xn 100xn
HVEZDA 10xn 20xn 40 xn
MELOUN 8xn 16 xn 32xn
ZVONEK 8xn 16 xn 32xn
CITRON 1xn 2xn 4xn
POMERANC 1xn 2xn 4xn
SVESTKA 1xn 2xn 4xn
TRESEN 1xn 2xn 4xn
n = sazka na hru
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Hra: JOKER PLUS I

Maximalni vyhra ze hry: 252 000,- K¢
Maximalni vyhru Ize ziskat pfi maximalni sazce, padne-li na valcich shora doli kombinace symbolt: 1. valec HROZEN,
HROZEN, JOKER; 2. valec JOKER, TRESEN, TRESEN; 3. valec 2BAR, 2BAR, JOKER.

Zakladni udaje: tfivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odeéte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximaini vysky 10 000 000 CZK. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, ¢ervenym a
&ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT muze hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do poliéka KREDIT.
Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povazovana za ukon&enou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukon&enou.

Po ukonéeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacéknuti tlatitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky

pokracuje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykoveé obrazovce.

Vyherni tabulka:

3x SYMBOL WINFAKTOR | WINFAKTOR — PRI DOPLNENi JOKEREM
SEDMICKA 40 xn 60 xn
ZVONEK 20xn 30xn
HROZEN 16 xn 24 xn
2BAR 16 xn 24 xn
TRESEN 2xn 3xn
DOLAR 2xn 3xn
POMERANC 2xn 3xn
SVESTKA 2xn 3xn

n = sazka na hru
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Hra: HOT FACTOR

Maximalni vyhra ze hry: 648 000,- Ké ;
Maximalni vyhru Ize ziskat pfi maximalni sazce, pokud na valcich padne souc¢asné 12 symbold SVESTKA.

Zakladni udaje: ¢tyfvalcova hra s hrou na 81 vyhernich linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostateéna suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odeéte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximaini vysky 10 000 000 CZK. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, ¢ervenym a
&ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT muze hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do politka KREDIT.
Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povazovana za ukon&enou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukon&enou.

Po ukonéeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER nahrazuje kterykoli symbol.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokra€uje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykoveé obrazovce.

Bonusova hra HOT FACTOR x2: Kazda vyhra zpUsobi zabarveni pismene z napisu HOT FACTOR. Pfi zabarveni
celého nazvu bonusové hry je nasledna vyhra x2.

Vyherni tabulka:

4x SYMBOL WINFAKTOR

JOKER 120 xn
2BAR 60 xn
HVEZDA 40 xn
MELOUN 20xn
ZVONEK 8xn
SVESTKA 4xn
POMERANC 4xn
DOLAR 2xn
TRESEN 2xn

n = sazka na hru
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Hra: DEMON MASTER

Maximalni vyhra ze hry: 2 568 000,- Ké
Maximalni vyhru Ize ziskat pfi maximalni sazce, padne-li na valcich shora dold kombinace symboll: 1. valec A, A,
JOKER; 2. valec 10, 9, JOKER; 3. valec K, K, JOKER

Zakladni udaje: tfivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linii. Je mozné bé&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespori jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vySky 10 000 000 CZK. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, Cervenym a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT mze hrag hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.
Pokud hra jede vrezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povazovana za ukoncéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukonéenou.

Po ukonéeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER nahrazuje vdechny symboly kromé& DE, M, ON.

9 stejnych symboll nasobi vyhru x2.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Bonusova hra DEMON MASTER: Pokud na kterékoli vyherni linii padne kombinace symbol( DE, M, ON, hra¢ ziska 10
bonusovych her. BEhem téchto bonusovych her Ize ziskat dal$i bonusové hry. Padne-li béhem bonusové hry kdekoli na
linii symbol M, ziskana vyhra je nasobena x2.

Vyherni tabulka:

3x SYMBOL WINFAKTOR
JOKER 2500 x n
DAMA 40 xn
KRiZ 20xn
A K 16 xn
Q,J, 10,9 2xn
n = sazka na hru
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Hra: SPEED CLUB

Maximalni vyhra ze hry: 1 000 000,- Ké
Maximalni vyhru muze hrac ziskat pfi kombinaci péti symbolt ,7¢ na jakékoli vyherni linii pfi maximalni sazce.

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na pét vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva.
V jedné linii se zapoc¢itava vzdy jen nejvysSi vyhra, neni-li uvedeno jinak. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s¢itany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tladitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vySky 10 000 000 CZK. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, Cervenym a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT mze hrag hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.
Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povazovana za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukonéenou.

Po ukoné&eni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

15 stejnych symbolt (citron, Svestka, pomerang, tfeSné) nasobi vyhru x2.

Symbol JOKER nahrazuje jakykoli symbol kromé& symbolu SCATTER.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Bonusova hra SPEED SPIN: pokud hra¢ obdrzi kdekoliv na valcich tfikrat, Etyfikrat nebo pétkrat symbol SCATTER,
ziska stejny pocet FREE SPIN do bonusové hry. Béhem bonusové hry se symboly SCATTER zméni na symboly
JOKER,zlstanou na stejnych pozicich a po kazdém odehraném free spinu doplni pfipadnou vyherni kombinaci. Vyhry se
scitaji.

Vyherni tabulka:

SYMBOL |2x 3x 4x 5X
tfreSné 1xn 4xn 10xn 40X n
SCATTER - 5xn 20xn 200 x n
citron - 4xn 10xn 40 x n
Svestka - 4xn 10xn 40 x n
pomeran¢ - 4 xn 10xn 40 xn
hrozny - 10xn 40 x n 100 x n
7 - 20xn 200 xn 1000 x n
meloun - 10xn 40 x n 100 x n
n = sazka na hru
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Hra: SIMPLY THE BEST 27

Maximalni vyhra ze hry: 194 000,- K¢
Maximalni vyhru lze ziskat pfi kombinaci 6ti zvonk(, 2 Svestek a jednoho symbolu KAJOT JOKER, z ¢ehoz hrac¢ ziska
vyhru 3x zvonek na 12 vyhernich linii a 3x Svestka na jedné vyherni linii pfi maximalni sazce.

Zakladni udaje: tfivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tladitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vySky 10 000 000 CZK. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, Cervenym a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT mze hrag hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.
Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povazovana za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukoncenou.

Po ukoné&eni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER nahrazuje jakykoli symbol.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokraCuje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Bonusova hra (FREE SPIN): hra¢ ziskava 5 téchto her, pokud padnou tfi symboly CHERRY BONUS na prvni linii a 15
téchto her, pokud padnou tfi symboly HVEZDA na prvni linii. Tato hra je bonusové otogeni (free spin) b&hem normalni
hry. Po€et bonusovych her odehranych a k odehrani je zndzornén v informacni lidté. Pfi bonusové hfe se zméni barva
pozadi valcu.

Vyherni tabulka:

SYMBOL 3x
MELOUN 16 xn
CHERRY 2xn

DOLAR 2xn

POMERANC 2xn
SVESTKA 2xn

ZVONECEK 16 xn
HVEZDA 20xn

BAR 40 xn
KAJOT JOKER 60 xn
n = sazka na hru
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Hra: DYNAMITE 27

Maximalni vyhra ze hry: 720 000, - K&

Maximalni vyhru Ize ziskat pfi této kombinaci symbol(: 1. sloupec shora dold - Svestka, 7, pomerang;
2. sloupec shora dolil — 7, 7, 7; 3. sloupec shora doll — citron, 7, Svestka, a to pfi maximalni sazce.

Nasledné musi na mezivalcich doutnak naznacit vSechny 3 vyherni linie. Hrac¢ tak ziska na 3 liniich standardni vyhru a
soucasné na 3 liniich bonusovou vyhru.

Zakladni udaje: tfivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linii. Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostateéna suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odeéte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximaini vysky 10 000 000 CZK. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, ¢ervenym a
&ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT muze hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do politka KREDIT.
Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povazovana za ukon&enou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukon&enou.

Po ukonéeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER nahrazuje jakykoli symbol.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokra€uje ve hie, dokud nevy€erpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlaitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Bonusova vyhra: bonusovou vyhru Ize ziskat, pokud na stfedni pozici 1. a 3. valce padne shodny symbol a sou€asné
tento symbol padne také na libovolné pozici 2. valce. Podle toho, zda je tento shodny symbol na 2. valci pfitomen 1x, 2x
¢i 3x, ma hrac¢ Sanci ziskat az 3x bonusovou vyhru.

Linie pro bonusovou vyhru jsou ndhodné vylosovany a naznaeny na mezivalcich doutnakem.

Vyherni tabulka:

Standardni vyhra | Bonusova vyhra
SYMBOL symbol 3x symbol 3x

7 40xn 200 xn
Hvézda 16 xn 90 xn
Zvonek 16 xn 70xn
Hrozen 8xn 30xn
Meloun 8xn 30xn
Svestka 2xn 8xn
Pomerané 2xn 8xn
Citron 2xn 6Xxn
Tre$né 2xn 6Xn

n = sazka na hru
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Hra: VEGAS 27

Maximalni vyhra ze zakladni hry: 268 000,- K¢

Maximalni vyhru ze zakladni hry Ize ziskat pfi maximalni sazce, padne-li na valcich tato kombinace symbolu: 1. valec
shora doll - meloun, meloun, JOKER; 2. valec shora dolll — JOKER, tfes$né, tfeSné; 3. valec shora dolid — zvonek,
zvonek, JOKER.

Maximalni vyhra v bonusové hie: 1 000 000,- K&

Zakladni udaje: tfivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespori jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vySky 10 000 000 CZK. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, Cervenym a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT mze hrag hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.
Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povazovana za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zzadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukonéenou.

Po ukoné&eni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER nahrazuje vSechny symboly kromé VE, GAS, 27

9 stejnych symboll nasobi vyhru x2.

Autostart: po zmacéknuti tlatitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Bonusova hra VEGAS 27: Pokud na kterékoli vyherni linii padne kombinace symbolt VE, GAS, 27, hra¢ ziska 10
bonusovych her. BEhem téchto bonusovych her Ize ziskat dal$i bonusové hry. Padne-li béhem bonusové hry kdekoli na
linii symbol GAS, ziskana celkova vyhra je vZdy nasobena x2.

Vyherni tabulka:

3x SYMBOL win faktor
JOKER 200 x n
2-BAR 40 xn
HVEZDA 20xn
MELOUN, ZVONEK 16 xn
SVESTKA, POMERANC, CITRON, TRESNE 2xn
n = sazka na hru
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Hra: CRAZY FRUITS

Maximalni vyhra ze hry: 1 642 000,- Ké

Maximalni vyhru ze zakladni hry Ize ziskat pfi maximalni sazce, padne-li na valcich tato kombinace symbolud: 1. valec
shora doll — citrén, 7, tfeSné; 2. véalec shora doll — hvézda, JOKER MULTI, tfe$né; 3. valec shora dolt — hrozen, 7,
JOKER; 4. valec shora doll — tfesen, JOKER MULTI, Svestka; 5. valec shora dolu — tfeSen, 7, citron.

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na pét vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva.
V jedné linii se zapoc¢itava vzdy jen nejvysSi vyhra, neni-li uvedeno jinak. Je mozné bé&hem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky 10 000 000 CZK. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, Cervenym a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT mze hrag hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.
Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povazovana za ukoncéenou.

Pokud na valcich po zastaveni neni Zadna vyherni kombinace, je hra povaZovana za ukon&enou.

Po ukoné&eni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER i symbol JOKER MULTI nahrazuji jakykoli symbol.
Symbol JOKER MULTI nasobi vyhru x2.
2 symboly JOKER MULTI nasobi vyhru x4.

Autostart: po zmacéknuti tlatitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokraCuje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Bonusova hra JOKER FIELD: hra¢ ziska 5 FREE SPIN (ota¢ek zdarma), pokud na stfedni pozici tfetiho valce padne
symbol JOKER. Bé&hem bonusové hry se vSechny symboly na tfetim vélci zméni na symbol JOKER a po kazdém
odehraném FREE SPIN doplni pfipadnou vyherni kombinaci. Vyhry se scitaji.

Vyherni tabulka:

SYMBOL 3x 4x 5X
7 20 100 400
Hvézda 8 25 100
Hrozen 8 25 100
Meloun 4 10 40
Svestka 4 10 40
Pomerané 4 10 40
Citron 2 20
Tre$né 2 20

n = sazka na hru
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Hra: HOTLINES 34

Maximalni vyhra ze hry: 305 000,- K&

Maximalni vyhru ze zakladni hry Ize ziskat pfi maximalni sazce, padne-li na valcich tato kombinace symbolu: 1. valec
shora doll — zvonky, HOTLINES, Svestky; 2. vélec shora doll — tfeSné, hvézda, Svestky, pomerang; 3. valec shora dold —
hvézda, JOKER, 2-BAR; 4. valec shora dolll — tfe$né, Svestky, tfeSné, zvonky; 5. Valec shora dolt — Svestky, HOTLINES,
pomerant.

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na 34 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva.
V jedné linii se zapoc¢itava vzdy jen nejvysSi vyhra, neni-li uvedeno jinak. Je mozné bé&hem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace zndzornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vySky 10 000 000 CZK. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, Cervenym a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT mze hrag hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.
Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povazovana za ukoncéenou.

Pokud na valcich po zastaveni neni Zadna vyherni kombinace, je hra povaZovana za ukon&enou.

Po ukoné&eni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu HOTLINES34.

Autostart: po zmacéknuti tlatitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Bonusova hra FREEWINS: hrac¢ ziska az 6 téchto her, pokud po zastaveni valci padne sou¢asné na prvnim a patém
vélci symbol HOTLINES34. Pocet ziskanych her zavisi na pozicich symbolu HOTLINES34. B&hem bonusové hry
FREEWINS je vyherni linie doplfiovana nejvy$sim vyhernim symbolem.

Pozice symbolu . .
HOTLINES34 nya 1. a 5. valci A AL

1-1 5

1-2 4

1-3 1

2-1 4

2-2 6

2-3 4

3-1 1

3-2 4

3-3 5
Vyherni tabulka: SHIECE £ G B
JOKER - - 50
2-BAR 5 15 40
Hvézda 4 12 30
Meloun 3 9 20
Zvonky, Svestky 2 6 15
Pomerang, citron, tfresSné 1 3 8

n = sazka na hru
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Hra: SUPER WAVE 34

Maximalni vyhra ze hry: 305 000,- K&

Maximalni vyhru ze zakladni hry Ize ziskat pfi maximalni sazce, padne-li na valcich tato kombinace symboll: 1. valec
shora doll — havajska koSile, SUPERWAVE, palmy; 2. valec shora dolu — kokosy, krab, palmy, kvét ibiSku; 3. valec shora
dold — krab, JOKER, Zralok; 4. valec shora dolu — kokosy, palmy, kokosy, havajska kosSile; 5. Valec shora doll —
palmy,SUPERWAVE, kvét ibiSku.

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na 34 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva.
V jedné linii se zapo¢itava vzdy jen nejvysSi vyhra, neni-li uvedeno jinak. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s¢itany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostateéna suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odeéte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximaini vysky 10 000 000 CZK. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, ¢ervenym a
&ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT muze hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do politka KREDIT.
Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povazovana za ukon&enou.

Pokud na valcich po zastaveni neni zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukoncenou.

Po ukoné&eni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER nahrazuje jakykoli symbol kromé& symbolu SUPERWAVE.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokra€uje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykoveé obrazovce.

Bonusova hra FREEWAVES: hrac¢ ziska az 6 téchto her, pokud po zastaveni valcl padne soucasné na prvnim a patém
valci symbol SUPERWAVE. Pocet ziskanych her zavisi na pozicich symbolu SUPERWAVE. Béhem bonusové hry
FREEWAVES je vyherni linie doplfiovana nejvysSim vyhernim symbolem.

Vyherni tabulka:

Pozice symbolu . .
SUPERWAVE r?a (L ag e | ABEES ANESEY

1-1 5

1-2 4

1-3 1

2-1 4

2-2 6

2-3 4

3-1 1

3-2 4

3-3 5
Vyherni tabulka: SillHol < = =
JOKER (surfaika) - - 50
Zralok 5 15 40
Krab 4 12 30
Mofrska hvézdice 3 20
Havajska kosile, Palmy 2 6 15
Kvét ibisku, slunce, kokosy 1 3 8

n = sazka na hru
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Hra: MULTI DIAMONDS

Maximalni vyhra ze hry: 1 642 000,- Ké

Maximalni vyhru ze zakladni hry Ize ziskat pfi maximalni sazce, padne-li na valcich tato kombinace symbolu: 1. valec
shora dolll — BAR, diamanty, tfesné; 2. valec shora dol — ¢ervena 7, JOKER MULTI, tfeSné; 3. valec shora doll — bila 7,
diamanty, JOKER,; 4. valec shora dolu — tfeSeri, JOKER MULTI, 2-BAR; 5. valec shora dold — tfeSeri, diamanty, BAR.

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na pét vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva.
V jedné linii se zapocitava vzdy jen nejvysSi vyhra, neni-li uvedeno jinak. Je mozné bé&hem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s¢itany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespor jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vySky 10 000 000 CZK. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, Cervenym a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT mze hrag hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.
Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povazovana za ukonéenou.

Pokud na valcich po zastaveni neni Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukonéenou.

Po ukoné&eni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER i symbol JOKER MULTI nahrazuji jakykoli symbol.
Symbol JOKER MULTI nasobi vyhru x2.
2 symboly JOKER MULTI nasobi vyhru x4.

Autostart: po zmacéknuti tlatitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokraCuje ve hie, dokud nevyc€erpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlaCitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Bonusova hra JOKER FIELD: hra¢ ziska 5 FREE SPIN (ota¢ek zdarma), pokud na stfedni pozici tfetiho valce padne
symbol JOKER. Bé&hem bonusové hry se vSechny symboly na tfetim valci zméni na symbol JOKER a po kazdém
odehraném FREE SPIN doplini pfipadnou vyherni kombinaci. Vyhry se scitaji.

Vyherni tabulka:

SYMBOL 3x 4x 5x
Diamanty 20 100 400
Cervena 7 8 25 100

Bila 7 8 25 100

Modra 7 4 10 40

3-BAR 4 10 40

2-BAR 4 10 40

BAR 2 5 20

TreSné 2 20
n = sazka na hru
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Hra: STAR 81

Maximalni vyhra ze hry: 2 000 000,- K&

Maximalni vyhru ze zakladni hry Ize ziskat pfi maximalni sazce, padne-li na valcich tato kombinace symbolu: 1. valec
shora doll — 7, citron, JOKER; 2. valec shora dold — 7, tfe$né, meloun; 3. valec shora doll — citréon, pomerané, JOKER; 4.
valec shora dolll — citrén, pomeran¢, JOKER.

Zakladni udaje: ¢tyfvalcova hra s hrou na 81 vyhernich linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostateéna suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odeéte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximaini vysky 10 000 000 CZK. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, ¢ervenym a
&ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT muze hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do politka KREDIT.
Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povazovana za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukon&enou.

Po ukonéeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Zeleny symbol KAJOT JOKER BAR = JOKER nahrazuje jakykoliv symbol.

1x symbol KAJOT JOKER BAR = vyhra x2.

2x symbol KAJOT JOKER BAR = vyhra x4.

3x symbol KAJOT JOKER BAR = vyhra x8.

Autostart: po zmacéknuti tlatitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky

pokracuje ve hie, dokud nevyc€erpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlaCitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Vyherni tabulka:

SYMBOL WINFAKTOR
x3 x4
KAJOT JOKER BAR - 1500 xn
SEDMICKA 16 x n 160 x n
HVEZDA 6xn 60 xn
HROZNY 4xn 40xn
MELOUN 2xn 8xn
SVESTKA 1xn 4xn
POMERANC 1xn 4xn
CITRON 1xn 2xn
TRESEN 1xn 2xn
n = sazka na hru
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o N

Super star 81

Hra: SUPER STAR 81

Maximalni vyhra ze hry: 148.000,- K&
Maximalni vyhru Ize ziskat pfi maximalni sazce a souasné pfi 81 aktivnich vyhernich linii.

Zakladni udaje: Ctyfvalcova hra s hrou na 7 nebo 81 vyhernich linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s¢itany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostateéna suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlaéitka START, se odeéte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximaini vysky 10 000 000 CZK. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, ¢ervenym a
&ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT muze hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do politka KREDIT.
Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povazovana za ukon&enou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukon&enou.

Po ukonéeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER STAR nahrazuje jakykoliv symbol.

Pfed rozto¢enim valcu je pocet aktivnich vyhernich linii 7.

Pokud se béhem toc€eni valcl na nékterém z valcli zastavi ve viditelné pozici symbol JOKER STAR, je po zastaveni
vSech valcl mozné ziskat vyhru na nékteré z 81 vyhernich liniich. 81 aktivnich vyhernich linii je signalizovan ¢islem vedle
valce a kratkym zvukem béhem toceni valcu.

Autostart: po zmacéknuti tlatitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky

pokracuje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Vyherni tabulka:

4x SYMBOL WINFAKTOR
JOKER STAR 120 xn
SEDMICKA 60 x n
ZVONKY 12 xn
HROZNY 10xn
BAR-BAR 8xn
SVESTKA 2xn
POMERANC 2xn
DOLLAR 1xn
TRESEN 1xn
n = sazka na hru
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Hra: TURBO 27

Maximalni vyhra ze zakladni hry: 268 000,- K¢

Maximalni vyhru ze zakladni hry Ize ziskat pfi maximalni sazce, padne-li na valcich tato kombinace symbolu: 1. valec
shora doll - hrozny, hrozny, JOKER; 2. valec shora dol{l — JOKER, dollars, dollars; 3. valec shora dolt — zvonek, zvonek,
JOKER.

Maximalni vyhra v bonusové hie: 1 000 000,- Ké

Zakladni udaje: tfivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linii. Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostateéna suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odeéte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximaini vysky 10 000 000 CZK. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, ¢ervenym a
&ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT muze hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do politka KREDIT.
Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povazovana za ukon&enou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukon&enou.

Po ukonceni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER nahrazuje vdechny symboly kromé TU, R, BO

9 stejnych symbolU nasobi vyhru x2.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokra€uje ve hie, dokud nevyC€erpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Bonusova hra TURBO: Pokud na kterékoli vyherni linii padne kombinace symbold TU, R, BO, hra¢ ziska 10 bonusovych
her. BEhem téchto bonusovych her Ize ziskat dalSi bonusové hry. Padne-li bEhem bonusové hry kdekoli na linii symbol R,
ziskana celkova vyhra je vzdy nasobena x2.

Vyherni tabulka:

3x SYMBOL win faktor
JOKER 200 x n
2-BAR 40 x n
7 20 xn
HROZNY, ZVONEK 16 x n
SVESTKA, POMERANC, DOLLARS, TRESNE 2xn
n = sazka na hru
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Hra: JOKER STAR 81

Maximalni vyhra ze hry: 2 000 000,- K&

Maximalni vyhru ze zakladni hry Ize ziskat pfi maximalni sazce, padne-li na valcich tato kombinace symbolu: 1. valec
shora dolll — 7, citron, JOKER; 2. valec shora doll — 7, tfe$né, meloun; 3. valec shora doll — citréon, pomerané, JOKER; 4.
valec shora dolll — citrén, pomeran¢, JOKER.

Zakladni udaje: Ctyfvalcova hra s hrou na 81 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva.
V jedné linii se zapocitava vzdy jen nejvysSi vyhra, neni-li uvedeno jinak. Je mozné bé&hem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky 10 000 000 CZK. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, Cervenym a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT mze hrag hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.
Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povazovana za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukonéenou.

Po ukoné&eni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Zeleny symbol KAJOT JOKER BAR = JOKER nahrazuje jakykoliv symbol.

1x symbol KAJOT JOKER BAR = vyhra x2.

2x symbol KAJOT JOKER BAR = vyhra x4.

3x symbol KAJOT JOKER BAR = vyhra x8.

Autostart: po zmacéknuti tlatitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky

pokracuje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Vyherni tabulka:

SYMBOL WINFAKTOR
x3 x4
KAJOT JOKER BAR - 1500 x n
SEDMICKA 16 xn 160 x n
HVEZDA 6xn 60 x n
HROZNY 4xn 40xn
MELOUN 2xn 8xn
SVESTKA 1xn 4xn
POMERANC 1xn 4xn
CITRON 1xn 2xn
TRESEN 1xn 2xn
n = sazka na hru
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Hra: BONUS STAR

Maximalni vyhra ze zakladni hry: 60 000 K&

Maximalni vyhru ze zakladni hry Ize ziskat pfi maximalni sazce, padne-li na valcich tato kombinace symbolud: 1. valec
shora doll — Svestka, zlata hvézda, 2-BAR; 2. valec shora doli — 2-BAR, zlata hvézda, zlata hvézda; 3. valec shora doll
— diamantova hvézda, Cervena 7, 2-BAR

Maximalni vyhra v bonusové hife BONUS STAR: 999 000 K¢&

Zakladni udaje: tfivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linii. Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, Ze vyhry jsou séitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostateéna suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odeéte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximaini vysky 10 000 000 CZK. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, ¢ervenym a
&ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT muze hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do politka KREDIT.
Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povazovana za ukon&enou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukon&enou.

Po ukonéeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacéknuti tlatitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

BONUSOVA HRA FREE SPIN: Pokud hrag ziska na prostfedni linii 3x symbol zlaté hvézdy, ziska 10 volnych her. B&hem
téchto bonusovych her Ize ziskat dalSi volné hry.

BONUSOVA HRA BONUS STAR: Za kazdych 10 symbol kterékoli hvézdy kdekoli na vélcich se navysi hodnota
pocitadla BONUS STARU o jednotku. Pokud hra¢ ziska na valcich kombinaci 9 libovolnych symbold hvézd, vyhrava
BONUS STAR. Vyhrané ¢astka se rovna nasobku aktualni hodnoty pocitadla a aktuélni sazky.

Vyherni tabulka:

3X SYMBOL WIN FAKTOR
2-BAR 60 x n
1-BAR 30xn
CERVENA 7, MODRA 7 16 xn
SVESTKA, POMERANC 2xn
ZLATA HVEZDA, DIAMANTOVA HVEZDA 1xn
n = sézka na hru
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Hra: LONDON PUB

Maximalni vyhra ze hry: 576 000 K¢

Maximalni vyhru ze zakladni hry Ize ziskat pfi maximalni sazce, padne-li na valcich tato kombinace symbol(: 1. Valec
shora dola — 7-Cervend, hodiny, hodiny; 2. Valec shora doli — 7-zelena, hodiny, hodiny; 3. Valec shora doll — pivo,
hodiny, hodiny; 4. Valec shora doll — 7-zelena, hodiny, hodiny. Nasledné musi padnout maximalni mozny nasobek tj. 12
béhem bonusoveé hry.

Zakladni udaje: ¢tyfvalcova hra s hrou na 81 vyhernich linii. Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostateéna suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlaéitka START, se odeéte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximaini vysky 10 000 000 CZK. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, ¢ervenym a
&ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT muze hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do politka KREDIT.
Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povazovana za ukon&enou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukoncenou.

Po ukonceni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacéknuti tlatitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokraCuje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Bonusova hra BONUS TIME: bonusovou hru BONUS TIME spousti 4 symboly hodiny na stfedni linii. BEhem bonusové
hry je hodnota v poli¢ku WIN znasobena az 12x.

Vyherni tabulka:

4x SYMBOL WINFAKTOR
ZVONEK 80xn
7-CERVENA, 7-ZELENA 20 xn
HODINY 4xn
2-BAR, 3-BAR 4xn
DYMKA 2xn
PIVO, WHISKY 1xn

n = sazka na hru
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Hra: LUCKY BAR

Maximalni vyhra ze zakladni hry: 848 000 K&

Maximalni vyhra z bonusové hry: 1 000 000 K&

Maximalni vyhru ze zakladni hry Ize ziskat pfi maximalni sazce, padne-li na valcich tato kombinace symbolu:1. valec
shora dolll — hvézda, tfesen, dollar; 2. valec shora dold — pomerané, JOKER, pomerang; 3. valec shora dol — dollar,
tfreSen, JOKER,; 4. vélec shora dolu — 7-Cervena, JOKER, 2-BAR; 5. valec shora doll — hvézda, tfeSen, 7-modra.

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na 5 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava, zprava doleva a na tfech
stfednich valcich i samostatné. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry
jsou scitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odeéte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vySky 10 000 000 CZK. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, ervenym a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT mze hrag hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.
Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povazovana za ukoncéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukon¢enou.

Po ukoné&eni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

JOKER nahrazuje jakykoli symbol.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokraCuje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Bonusova hra LUCKY: padne-li na jakémkoli valci symbol JOKER, rozsviti se policko JOKER na shodné pozici nad
timto valcem. Po rozsviceni vSech tfi policek JOKER v ukazateli nad valcem se spusti bonusova hra LUCKY. Hrag ziska
5x FREE SPIN. Béhem této bonusové hry se vSechny symboly na valci zméni v symbol JOKER, ktery doplni pfipadnou
vyherni kombinaci na linii.

Vyherni tabulka:

SYMBOL 3X 4x 5x
HVEZDA 20xn 80xn 400 x n
1-BAR, 2-BAR 8xn 20 xn 100 x n
7-Cervend, 7-modra 6xn 10xn 60 xn
SVESTKA, POMERANC 4xn 6xn 20xn
TRESEN, DOLLAR 2xn 4xn 10xn

n = sazka na hru
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Hra: BIG APPLE

Maximalni vyhra ze hry: 558 000 K¢

Maximalni vyhru Ize ziskat pfi maximalni sazce, padne-li na valcich tato kombinace symbolG:1. valec shora doll —
JOKER, meloun, APPLE; 2. valec shora dolii - JOKER, meloun, APPLE; 3. valec shora dolu — hrozen, JOKER, APPLE.
Nasledné musi hrac¢ v bonusové hie ziskat 9x symbol APPLE.

Zakladni udaje: tfivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linii. Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s€itany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostateéna suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odeéte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximaini vysky 10 000 000 CZK. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, ¢ervenym a
&ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT muze hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do poliéka KREDIT.
Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povazovana za ukon&enou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukon&enou.

Po ukonéeni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

JOKER nahrazuje jakykoli symbol kromé& SCATTER (symbol BIG APPLE).

Autostart: po zmacéknuti tlatitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokraguje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Bonusova hra APPLE: 3x SCATTER spousti bonusovou hru APPLE. Vyhra v bonusové hfe zavisi na poctu ziskanych
symboll BIG APPLE. Neni-li hra€ s vyhrou spokojen, mlze zkusit své Stésti jesté dvakrat.

Vyherni tabulka:

3X SYMBOL WIN FAKTOR SYMBOL APPLE V BONUSOVE HRE
JOKER 20xn APPLE WIN FAKTOR

MELOUN 10 xn 1x 5xn
HROZEN 8xn 2X 10xn
POMERANC, HRUSKA 4xn 3x 15xn
SVESTKA, TRESNE 2xn 4x 30xn
5x 50 xn

6x 100 x n

n = sazka na hru 7x 200 x n

8x 300xn

9x 500 x n
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Hra: NITRO 81

Maximalni vyhra ze hry: 756 000 K&

Maximalni vyhru Ize ziskat pfi maximalni sazce, pokud hrac ziska sou¢asné obé bonusové hry a 6x po sobé ziska na
valcich tuto kombinaci symbolG: 1. valec shora doll — tachometr, motorovy olej, pohar; 2. valec shora dolt — pohar,
modré auto, tachometr; 3. valec shora dolt — tachometr, pohar, riZové auto; 4. valec shora dol( — tachometr, modré
auto, pohar.

Zakladni udaje: ¢tyfvalcova hra s hrou na 81 vyhernich linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vySky 10 000 000 CZK. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, Cervenym a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT mze hrag hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.
Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povazovana za ukoncéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukonéenou.

Po ukoné&eni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokra€uje ve hie, dokud nevyC€erpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Bonusova hra NICOL BONUS: Kazdy symbol NICOL GIRL pfispivd do NICOL BONUSu 1 %. Doséhne-li ukazatel
tachometru 100 %, dal$i vyhra je nasobena x3.

Bonusova hra NITRO PLUS BONUS: Za kazdou stfedni linii symbold NITRO 81 ziskava hra¢ 25 % do NITRO PLUS
BONUSu. Dosahne-li ukazatel tachometru 100 %, dal8ich 5 vyher je ndsobeno x3.

Vyherni tabulka:

4x SYMBOL WINFAKTOR
NICOL GIRL 10
POHAR 40
VLAJKY 20
RUZOVE, MODRE A ZELENE AUTO 4
TACHOMETR, MOTOR OIL 2
NITRO 81 1
n = sazka na hru
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Aztecs @mpwe

Hra: AZTECS EMPIRE

Maximalni vyhra ze hry: 3 190 000 K¢&

Maximalni vyhru lIze ziskat pfi maximalni sazce pfi maximalnim poctu aktivnich vyhernich linii, pokud hra¢ ziska na
valcich tuto kombinaci symbol(: 1. Valec shora dolli — Q, J, pyramida; 2. Valec shora doll — A, pyramida, muz; 3. Valec
shora dolll — Q, pyramida, A; 4. Valec shora dolu — kli¢, pyramida, Q; 5. Valec shora doll — pyramida, J, princezna.

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou az na 10 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava do leva.
V jedné linii se zapogitava vzdy jen nejvyssi vyhra, neni-li uvedeno jinak. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Specialni tlacitka:
BET LINES — voli sazku na linii
LINES — voli poCet aktivnich vyhernich linii

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odeéte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky 10 000 000 CZK. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, &ervenym a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT muize hrag hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.
Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povazovana za ukonéenou.

Po ukonc&eni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol kromé SCATTER.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokra€uje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Bonusova hra AZTECS PRINCESS: 3x SCATTER kdekoli na valcich aktivuje bonusovou hru. Hrag ziskava 10x FREE
SPINS - otacky zdarma. Béhem bonusové hry je pfi kazdém druhém oto€eni garance tfi symbolt WILD v jednom valci.
Béhem bonusové hry neni mozné ziskat dalSi bonusové hry.

Vyherni tabulka platna pro sazku na jednu linii:

SYMBOL 3x 4x 5X

WILD (PYRAMIDA) 80 xn 500 x n 3000 xn
SCATTER (PRINCEZNA) 4xn 20xn 150 x n
MASKA 50 xn 300xn 1000 x n

KLIC 30xn 150 x n 800 x n

MUZ 20xn 100 x n 700 xn

A, K 10xn 40xn 150 x n

10,J,Q 5xn 20xn 80xn

n = sazka na hru
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Hra: JOKER DREAM

Maximalni vyhra ze zakladni hry: 840 000 K¢

Maximalni vyhra z bonusové hry: 1 000 000 K¢

Maximalni vyhru ze zakladni hry Ize ziskat pfi maximalni sazce, padne-li na valcich tato kombinace symbol(:1. valec
shora dolu — 7-Cervena, tfeSen, dollar; 2. valec shora doll — pomeran¢, JOKER, pomerang; 3. valec shora dolu — dollar,
tfreSen, JOKER,; 4. vélec shora dolt — zvonek, JOKER, 3-BAR; 5. valec shora dolli — 7-Cervena, tfeSen, hrozen.

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na 5 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava, zprava doleva a na tfech
stfednich valcich i samostatné. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry
jsou scitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vySky 10 000 000 CZK. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, Cervenym a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT mze hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.
Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povazovana za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povaZovana za ukon&enou.

Po ukoné&eni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

JOKER nahrazuje jakykoli symbol.

Autostart: po zmacéknuti tlatitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hie, dokud nevyc€erpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlaCitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Bonusova hra DREAM: padne-li na jakémkoli valci symbol JOKER, rozsviti se policko JOKER na shodné pozici nad
timto valcem. Po rozsviceni vSech tfi policek JOKER v ukazateli nad valcem se spusti bonusova hra LUCKY. Hra¢ ziska
5x FREE SPIN. B&hem této bonusové hry se vdechny symboly na vélci zméni v symbol JOKER, ktery doplni pfipadnou
vyherni kombinaci na linii.

Vyherni tabulka:

SYMBOL 3X 4x 5X
7-Cervena 16 xn 60 X n 400 x n
2-BAR, 3-BAR 8xn 16 xn 80xn
HROZEN, ZVONEK 5xn 10xn 40xn
SVESTKA, POMERANC 3xn 6xn 16 x n
TRESEN, DOLLAR 2xn 4xn 8xn

n = sazka na hru

53
3.3.2015



JHRJOT Your life | Your game

LUCKY DOLLARS

Hra: LUCKY DOLLARS

Maximalni vyhra ze hry: 576 000 K&

Maximalni vyhru ze hry Ize ziskat pfi maximalni sazce, padne-li na valcich tato kombinace symbol{: 1. valec shora dol( —
2-BAR, $, $; 2. valec shora dolti — 2-BAR, $, 3-BAR; 3. valec shora doli — 2-BAR, $, 2-BAR 4. valec shora doli — 2-BAR,
$, Svestky. Nasledné musi padnout maximalni mozny nasobek tj. 12 béhem bonusové hry.

Zakladni udaje: ¢tyfvalcova hra s hrou na 81 vyhernich linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na vélcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vySky 10 000 000 CZK. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, Cervenym a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT mze hrag hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.
Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povazovana za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povaZovana za ukon&enou.

Po ukoné&eni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky

pokracuje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Bonusova hra DOLLAR TIME: bonusovou hru DOLLAR TIME spousti 4 symboly $ na stfedni linii. BEhem bonusové hry
je hodnota v poli¢ku WIN znasobena az 12x.

Vyherni tabulka:

4x SYMBOL WINFAKTOR
7-CERVENA 80 xn
2-BAR, 3-BAR 20xn
$ 4xn
HROZEN, ZVONEK 4xn
POMERANC 2xn
SVESTKY, TRESNE 1xn

n = sazka na hru
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Hra: STONE AGE
Maximalni vyhra ze hry: 3 000 000 K¢

Maximalni vyhru ze hry Ize ziskat béhem bonusové hry pfi maximalni sazce, padne-li na valcich shora dold napf. tato
kombinace symbol(: 1. valec — Dave, 10, 10; 2. valec — Dave, K, K; 3. valec — Dave, Jane, 10; 4. valec — Dave, Venuse,
Venuse; 5. valec — Dave, J, J.

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na 5 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva. Je
mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vySky 10 000 000 CZK. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, Cervenym a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT mze hrag hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.
Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povazovana za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povaZovana za ukon&enou.

Po ukoné&eni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

JOKER nahrazuje jakykoli symbol kromé& SCATTER.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokra€uje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Bonusova hra — FREE SPINS: 3 nebo vice symbold SCATTER aktivuji bonusovou hru. Hra¢ zvoli dotykem jeden ze
symboll oznacenych otaznikem. Hra¢ muize ziskat az 35 FREE SPINS (otdCek zdarma). BEhem bonusové hry Ize ziskat
dalSi FREE SPINS. Béhem bonusové hry jsou vyhry nasobeny x3.

3x SCATTER aktivuje maximalné 15 FREE SPINS

4x SCATTER aktivuje maximalné 20 FREE SPINS

5x SCATTER aktivuje maximalné 35 FREE SPINS

Vyherni tabulka:

SYMBOL 2X 3x 4x 5x
JOKER - pravéky muz Dave 2xn 10xn 100 x n 1000 x n
SCATTER - pravéka zena Jane 2xn 5xn 20xn 500 x n
KYJ, OBRAZEK MAMUTA 2xn 10xn 50xn 400 x n
VENUSE, KAMEN - 6xn 30xn 60 xn
MASO NA KOSTI - 8xn 40xn 200 xn
A K - 4xn 20xn 40xn
10,J,Q - 3xn 10xn 30xn
9 1xn 3xn 10xn 30xn
n = sazka na hru
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Hra: FLY FOR GOLD
Maximalni vyhra ze zakladni hry: 1 000 000 K¢&

Maximalni vyhru ze zakladni hry Ize ziskat pfi maximalni sazce, padne-li na valcich shora dold napf. tato kombinace
symbolud: 1. valec — slunce, €erveny balén, cerveny balon; 2. valec — slunce, €ervena raketa, ervena raketa; 3. valec —
slunce, sup, modry baldn; 4. valec — slunce, modry balén, modry balén; 5. valec — slunce, ¢erveny balén, Eerveny balon.

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na 9 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava a zprava doleva. Je mozné
béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s¢itany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v poli¢ku KREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespor jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vySky 10 000 000 CZK. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, Cervenym a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT mze hrag hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.
Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povazovana za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zzadna vyherni kombinace, je hra povaZovana za ukonéenou.

Po ukonceni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Autostart: po zmacéknuti tlatitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hie, dokud nevyc€erpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlaCitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Bonusova hra FLY FOR GOLD: Bonusovou hru aktivuji 3 symboly SCATTER — Cervené, zelené nebo zluté (dfevéné)
letadlo. BE€hem bonusové hry jsou na spodni obrazovce zobrazena tfi soutézni letadla a kolo 5tésti. Kolo Stésti ndhodné
losuje urcitou barvu — &ervenou, zelenou, Zlutou. V zavislosti na vylosované barvé se posune letadlo stejné barvy o jedno
poli¢ko kupfedu. Hra¢ ziskava vyhru odpovidajici pozici, na které jeho letadlo dokon¢ilo zavod — tzn. vyhru odpovidajici
zlatému, stfibrnému nebo bronzovému poharu.

Vyherni tabulka:

SYMBOL 2X 3X 4x 5X
SCATTER - letadlo 1xn aktivuje bonusovou hru
SLUNCE - 10xn 100 x n 1000 x n
SUP, KACHNA - 5xn 20xn 100 x n
RAKETA - 3xn 10xn 30xn
LETAJICIi BALON - 3xn 10xn 30xn
Vitézny pohar
Zlato 111xn
Stribro 20xn
Bronz 10xn
n = sazka na hru
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Hra: BAD WOLF

Maximalni vyhra ze hry: 104 000 K¢

Maximalni vyhru ze hry lze ziskat maximalni sazce, padne-li na valcich shora dol{i napf. tato kombinace symbolu: 1.
valec — myslivec, J, karkulka; 2. valec — houby, WILD, karkulka; 3. valec — WILD, Q, J; 4. valec — Q, WILD, karkulka; 5.
valec — myslivec, J, karkulka.

Zakladni udaje: Pétivalcova hra s hrou na 5 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva, kromé
symbolu SCATTER. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Zze vyhry jsou séitany.

Spusténi a ukonc€eni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostateéna suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odeéte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximaini vysky 10 000 000 CZK. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, ¢ervenym a
&ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT muze hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do politka KREDIT.
Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povazovana za ukon¢enou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukoncenou.

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu SCATTER.

Vyhra na linii se symbolem WILD = vyhra x2.

Symbol WILD nahradi vSechny symboly na valci a doplni pfipadnou vyherni kombinaci na linii. Pokud na valcich neni
momentalné zadna kombinace k doplnéni, symbol WILD zlstava na pozici po dalSi otacky az do doby, kdy se stane
soucasti néjaké vyherni kombinace a pak zmizi.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokra€uje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykoveé obrazovce.

SYMBOL 3X 4x 5x
SCATTER 1xn 2xn 4xn
Karkulka 5xn 8xn 20xn
Myslivec 3xn 4xn 8xn
Houby, koSik 3xn 4xn 8xn
K, A 2xn 3xn 6xn
Q,J 1xn 2xn 4xn

n = sazka na hru
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Hra: MACAU

Maximalni vyhra ze zakladni hry: 164 000 K¢
Maximalni vyhra z bonusové hry: 1 000 000 K&

Maximalni vyhru ze zakladni hry lze ziskat pfi maximalni sazce, padne-li na valcich shora doll napf. tato kombinace
symbol{: 1. valec — divka, 10, 10; 2. valec — divka, 10, 10; 3. valec — Q, Q, WILD; 4. valec — divka, 10, 10; 5. valec —
divka, 10, 10.

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na 9 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva. Je
mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s¢itany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostateéna suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odeéte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky 10 000 000 CZK. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, ¢ervenym a
&ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT muze hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do politka KREDIT.
Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povazovana za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukon&enou.

Po ukonceni hry je pfistroj ihned pfipraven na novou hru.

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu SCATTER (MACAU BONUS).

Vyhra na linii se symbolem WILD = vyhra x2.

Symbol WILD se rozprostfe na v8echny 3 pozice valce a doplini pfipadnou vyherni kombinaci na linii pouze tehdy, je-li
zde né&jaka vyhra mozna.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Bonusova hra MACAU BONUS: Symbol SCATTER (MACAU BONUS) aktivuje MACAU-indikator na odpovidajici pozici
nad valcem. Pokud jsou aktivni vSechny tfi indikatory, je spusténa bonusova hra MACAU BONUS. B&hem bonusové hry
hra¢ muze ziskat az 25 FREE SPINS (otacek zdarma). Poclet ziskanych FREE SPINS je sou¢inem hodnot dvou malych

valcu, které jsou rozto¢eny na zacatku bonusové hry. BEhem bonusové hry nelze ziskat dal$i bonusové hry.

Vyherni tabulka:

SYMBOL 3x 4x 5X
MACAU, divka 4xn 12 xn 36xn
Véjif, lampion 2xn 6xn 18 xn
K, A 1xn 3xn 9xn
Q,J, 10 1xn 3xn 9xn

n = sazka na hru
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WILD BANK

Hra: WILD BANK
Maximalni vyhra ze hry: 104 000 K&

Maximalni vyhru ze hry Ize ziskat pfi maximalni sazce, padne-li na valcich shora doll napf. tato kombinace symboli: 1.
valec — Cervena-7, ¢okolada, 3-BAR; 2. valec — modra-7; WILD, 3-BAR; 3. valec — WILD, Matterhorn, ¢okolada; 4. valec —
Matterhorn, WILD, 3-BAR; 5. valec — Cervena-7, ¢okolada, 3-BAR.

Zakladni udaje: Pétivalcova hra s hrou na 5 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva, kromé
symbolu SCATTER. Je mozné bé&éhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s¢itany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostateéna suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlaéitka START, se odeéte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky 10 000 000 CZK. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, ¢ervenym a
&ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT muze hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do politka KREDIT.
Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povazovana za ukon¢enou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukon&enou.

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu SCATTER.

Vyhra na linii se symbolem WILD = vyhra x2.

Symbol WILD nahradi v8echny symboly na vélci a doplini pfipadnou vyherni kombinaci na linii. Pokud na valcich neni
momentalné Zadna kombinace k dopInéni, symbol WILD zlstava na pozici po dalSi otacky az do doby, kdy se stane
soucasti néjaké vyherni kombinace a pak zmizi.

Autostart: po zmacéknuti tlatitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

SYMBOL 3x 4x 5X
SCATTER 1xn 2xn 4xn
3-BAR 5xn 8xn 20xn
Hodinky 3xn 4xn 8xn
Cervena-7, Modra-7 3xn 4xn 8xn
Platebni karta, zlato 2xn 3xn 6xn
Cokolada, Matterhorn 1xn 2xn 4xn

n = sazka na hru
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Hra: LOST RELICS
Maximalni vyhra ze hry: 800 000 K&

Maximalni vyhru ze hry Ize ziskat pfi maximalni sazce, padne-li na valcich shora doll napf. tato kombinace symbol(: 1.
véalec — Drak, Prsten, Obelisk; 2. valec — Paze, Paze, Prsten; 3. valec — Stit, Ork, Prsten; 4. valec — Helma, Prsten, Stit.
Nasledné musi v bonusové hie vyhybka naznadit tfi vyherni linie. Hra€ ziska 1x standardni vyhru za symbol prsten a 3x
bonusovou vyhru za symbol prsten

Zakladni adaje: Ctyfvalcova hra s hrou na 81 vyhernich linii. Vyhry jsou platné jen na celé linii. Je mozné b&hem jedné
hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s¢itany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostateéna suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlaéitka START, se odeéte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximaini vysky 10 000 000 CZK. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, ¢ervenym a
&ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT muze hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do politka KREDIT.
Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povazovana za ukon¢enou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukon&enou.

Pridrzeni valc(: Hra¢ ma moznost za jistych podminek pfidrzet na jedno otoc¢eni jeden az ti valce.
Lze tak ucinit po otoCce, kterd nebyla vyherni a sou€asné po oto€ce kde nebylo pfidrzeni pouZito.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokra€uje ve hie, dokud nevyC€erpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Bonusova hra Relikvie:
Bonusovou hru spousti kombinace &tyf stejnych symbol(l, kdy prvni a posledni se nachazi na stfedni pozici prvniho a
ctvrtého valce, a zbylé dva na libovolné pozici druhého a tfetiho valce. BE€hem bonusové hry, dojde k pfeskupeni pouze
na tfi valce. Otoc¢eni stfedniho valce v bonusové hie je zdarma. Vyhru uréuji nahodné vyhybky mezi prvnim a druhym,
druhym a tfetim valcem.

Standardni vyhra Bonusova vyhra
SYMBOL SYMBOL A:lx SYMBOL ZZX
Prsten 80 xn 240 xn
Ork 20xn 60 xn
Lebka 8xn 24 xn
Helma 4xn 12xn
Obelisk/Drak 2xn 6xn
Paze/ Stit 1xn 3xn
n = sazka na hru
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Hra: MAX WILD
Maximalni vyhra ze hry: 989 000 K&

Maximalni vyhru ze hry Ize ziskat pfi maximalni sazce, padne-li na valcich shora dol napf. tato kombinace symbolu: 1.
valec — Cekajici WILD, Svestka, sedmicka; 2. valec — meloun, sedmicka, tfeSné; 3. valec — dolar, zvonek, WILD; 4. valec —
dolar, sedmicka, dolar; 4. valec — meloun, ¢ekajici WILD, sedmicka

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na 5 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva. Je
mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s¢itany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostateéna suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlaéitka START, se odeéte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximaini vysky 10 000 000 CZK. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, ¢ervenym a
&ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT muze hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do politka KREDIT.
Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povazovana za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukoncenou.

Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol kromé& SCATTER.

1x symbol WILD na linii = WIN x2

2x symbol WILD na linii = WIN x3

3x symbol WILD na linii = WIN x4

Symbol WILD nahradi vSechny symboly na valci a zlistava na pozici az do doby, nez bude soulasti vyhry.

Autostart: po zmacéknuti tlatitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokraCuje ve hie, dokud nevyc€erpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlaCitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART

na dotykové obrazovce.

Vyherni tabulka:

SYMBOL 2X 3X 4x 5x
TreSné - 1xn 2xn 4xn
Pomeran¢ - 1xn 2xn 4xn
Svestka - 2xn 3xn 8xn
Meloun - 3xn 6xn 30xn
Zvonky - 3xn 6xn 30xn
Hrozny - 3xn 6xn 30xn
Scatter - 1xn 2xn 4xn
Dolar - 2xn 3xn 8xn
Sedmicka - 8xn 30xn 400 x n

n = sazka na hru
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Hra: GOLD MACHINE

Maximalni vyhra ze zakladni hry: 616 000 K&

Maximalni vyhra z bonusové hry: 1 000 000 K&

Maximalni vyhru Ize ziskat pfi nejvy$si sazce, padne-li na valcich shora dold napf. tato kombinace symbol(: 1. valec —
Naradi, 10, JOKER; 2. valec — A, JOKER, Ovladaci panel; 3. valec — Naradi, JOKER, J; 4. valec — K, JOKER, Q; 5. vélec
—JOKER, J, A.

Zakladni udaje: pétivalcova hra s hrou na 10 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava kromé SCATTER. Je
mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry jsou s¢itany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespori jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vySky 10 000 000 CZK. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, Cervenym a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT mze hrag hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.
Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povazovana za ukoncéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povaZovana za ukon&enou.

Symbol JOKER nahrazuje jakykoli symbol kromé& SCATTER a MYSTERY.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokra€uje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Bonusova hra GOLD MACHINE: Alespon 3 symboly SCATTER kdekoli na valcich aktivuji bonusovou hru. Hra¢ muaze
ziskat az 130 otacek zdarma (FREE SPINS). Pocet otaCek zdarma je variabilni a kon&i v okamziku, kdy hra¢ b&hem
bonusové hry potieti ziska libovolnou vyherni kombinaci symbolu SCATTER. Ke vSem vyhram ziskanym bé&hem
bonusové hry ziskava hrac jesté extra bonus v hodnoté 10x hodnota aktualni sazky.

Bonusova vyhra MYSTERY: Minimalné 3 symboly MYSTERY aktivuji bonusovou vyhru. Standardni vyhra za symbol
Barometr dle vyherni tabulky je v ramci MYSTERY vyhry zndsobena vylosovanou hodnotou (1x az 10x)

Vyherni tabulka:

SYMBOL 2X 3x 4x 5X

Barometr - 1xn 4xn 20 xn
Ovladaci panel 1xn 4xn 20 xn 100 x n
Symbol Q, K - 3xn 6Xxn 12 xn
Symbol A - 4xn 8xn 30xn

Symbol 10, J - 2xn 4xn 8xn
Naradi - 10xn 30xn 100 x n
Ozubena kola - 6xn 12xn 60 xn
Zlaté cihly 4xn 20 xn 80 xn 600 X n

n = sazka na hru
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Hra: SECRET SANDY

Maximalni vyhra ze zakladni hry: 230 000 K¢&
Maximalni vyhra z bonusové hry: 1 000 000 K&

Maximalni vyhru ze zakladni hry Ize ziskat pfi maximalni sazce, padne-li na valcich shora dold napf. tato kombinace
symbolu: 1. valec — J, WILD, J; 2. valec — J, WILD, J; 3. valec — J, J, WILD; 4. valec — K, K, WILD.

Zakladni udaje: Ctyfvalcova hra s hrou na 81 vyhernich linii. Vyhra je platna jen na celé vyherni linii. Je mozné bé&éhem
jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v poli¢ku KREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespori jedna vyherni kombinace zndzornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vySky 10 000 000 CZK. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, Cervenym a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT mze hrag hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.
Pokud hra jede vrezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povazovana za ukonéenou.

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol kromé& TREZORU a MEMORY DISC.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokraCuje ve hie, dokud nevyc€erpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlaCitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Bonusova hra SANDY: Bonusovou hru spousti 50x MEMORY DISC. Hrac¢ ziska az 50 otoCek zdarma (50 FREE SPIN).
Na stfedni pozici prvniho valce se objevi symbol WILD (SANDY). Béhem FREE SPINS se symbol WILD pohybuje
nahodné na vSech valcich nahoru/dol(l nebo zleva doprava a doplriuje pfipadné vyhry na liniich.

Bonusova hra TREZOR: Bonusovou hru TREZOR spousti &tyfi symboly TREZOR (na kazdém valci jeden symbol). Ukol
je uhodnout 4-mistny kéd. Pfi prolomeni kodu ziska hra¢ nahodnou vyhru.

Vyherni tabulka:

SYMBOL 4x

10;J Ixn

Q; K 2xn

A 4xn
SATELITNi MIKROFON 10xn
KUFRIK 20xn
MEMORY DISC 50 x n
WILD (SANDY) 200 xn

TREZOR 5xn

n = sazka na hru

63
3.3.2015



Your life | Your game

R

SCERT

Hra: SEXY ESCORT

Maximalni vyhra ze zakladni hry: 1 500 000 K¢&
Maximalni vyhra z bonusové hry MYSTERY: 600 000 K¢&

Maximalni vyhru ze zakladni hry Ize ziskat pfi maximalni sazce za linii 5 symbolt modré divky dopinéné 2 symboly WILD.

Maximalni vyhru z bonusové hry MYSTERY Ize ziskat pfi maximalni sazce, pokus si hra¢ béhem bonusové hry vylosuje
nasobek 600.

Zakladni udaje: Pétivalcova hra s hrou na 5 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava. Je mozné béhem jedné hry
ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostateéna suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odeéte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky 10 000 000 CZK. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, ¢ervenym a
&ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT muze hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do politka KREDIT.
Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povazovana za ukon&enou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukonéenou.

Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol ve sméru kfize kromé symbolu SCATTER a MYSTERY.

1x WILD na vyherni linii = vyhra x2 2x WILD na vyherni linii = vyhra x3

3x WILD na vyherni linii = vyhra x4 4x WILD na vyherni linii = vyhra x5

Autostart: po zméacéknuti tlatitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokra€uje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykoveé obrazovce.

Bonusova hra MYSTERY:

Bonusovou hru spousti symbol 3, 4 nebo 5 symboltd MYSTERY kdekoli na valcich. Pocet aktivujicich symbold MYSTERY
ma vliv na maximalni moznou dosaZzitelnou vyhru. Vy3i vyhry ur€uje nasobek, ktery si hra¢ vylosuje na losovacim bubnu.
Vyhra je sou€inem vylosovaného nasobku a aktualni sazky.

Vyherni tabulka:

SYMBOL 3x £ X
Divka modra 20xn 100 x n 500 x n
Divka rizova 10xn 50 xn 150 x n
Kfize, Kary 1xn 2xn 4xn
Srdce, Piky 2xn 4xn 8xn
$ 4xn 8xn 30xn
Scatter 5xn 10 xn 50xn
n = sazka na hru

Vyherni tabulka bonusové hry MYSTERY

Pocet aktivujicich symboli MYSTERY Vylosovatelny nasobek sazky na hru
3 10 40 20 36 24 32 50 28
4 20 160 40 120 60 100 200 80
5 40 400 80 300 120 200 600 160
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Hra: JOKER 243

Maximalni vyhra ze hry: 1 494 000 K¢

Maximalni vyhru Ize ziskat pfi maximalni sazce, pokud na valcich shora doll padne tato kombinace: 1. Valec — tfe$né,
WILD, tfes$né; 2. Valec — pomeran¢, WILD, pomerang; 3. Valec — tfesné, tfeSné, tfesné; 4. Valec — pomeranc, tfesSné,
tfreSné; 5. Valec — pomeran¢, pomerané, pomeran¢. Z této kombinace obdrzi hra¢ 18x linii 4 tfeSni a po propadnuti
symboll musi nasledovat kombinace 243 linii 5ti symboll pomeran¢ pfi nasobku x2.

Zakladni udaje: Pétivalcova hra s hrou na 243 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva. Je
mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry jsou s¢itany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odeCte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespor jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vySky 10 000 000 CZK. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, Cervenym a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT mze hrag hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.
Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povazovana za ukoncéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukonéenou.

Symbol WILD (kajot-joker-bar) nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu SCATTER.

TETRIS: V pfipadé vyhry jsou symboly vyherni linie odstranény z valct vybuchnutim a jsou nahrazeny symboly z vy$Sich
pozic na valcich. Hra¢ tak v ramci jedné otocky muize ziskat vice vyher. PFi vybuchu symboll je navySen nasobek pro
pfipadnou dalsi vyhru a to az na hodnotu x9.

Autostart: po zmacéknuti tlatitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Bonusova hra FREE SPINS: Bonusovou hru aktivuji 3, 4 nebo 5 symboli SCATTER kdekoli na valcich. Béhem
bonusové hry ziska hra€ 10x FREE SPIN (ota€eni zdarma).

Bonusovy rezim JOKER:
Tento reZim je automaticky aktivovan po kazdé bonusové hfe FREE SPINS. Hra€ ma moznost libovolné ménit sazku.
Bonusovy rezim trva 50 otacek. VSechny vyhry v bonusovém reZimu jsou nasobeny minimalné x2 az maximalné x9.

Vyherni tabulka:

SYMBOL 3x 4x 5x

TRESNE, POMERANC 1xn 2xn 3xn
SCATTER 6Xxn 12xn 24 xn
$, SVESTKA, HROZEN 2xn 3xn 4xn
ZVONKY 6xn 12 xn 24 xn
7 10xn 20xn 60 x n
3-BAR 4xn 8xn 16 xn

n = sazka na hru
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Hra: CARIBBEAN NIGHTS NIGHTS

Maximalni vyhra ze zakladni hry: 406 000 K¢
Maximalni vyhra z bonusové hry: 988 000 K&

Maximalni vyhru ze zakladni hry lze ziskat pfi maximalni sazce, padne-li na valcich shora doll napf. tato kombinace
symboll: 1. valec — Kytara, Trumpeta, Dvojice; 2. valec — Kytara, Dvojice. Delfin; 3. valec — WILD, Delfin, trumpeta 4.
valec — Tamburina, Dvojice, Trumpeta; 5. valec — Tamburina, Klavesy, Dvojice.

Maximalni vyhru z Bonusové hry Ize ziskat pfi maximalni sazce, padne-li na valcich shora doll napf. tato kombinace
symbolu: 1. valec — Dvojice, Tanecnice, Delfini; 2. valec — Dvojice, Delfini, Taneénik; 3. valec — Dvojice, WILD. Delfini; 4.
valec — Dvojice, trumpeta, Bubinky; 5. valec — Delfini, Trumpeta, Klavesy.

Zakladni udaje: Pétivalcova hra s hrou na 5 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva. Je
mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky 10 000 000 CZK. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, Cervenym a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT mze hrag hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.
Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povazovana za ukoncéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povaZovana za ukon&enou.

Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Bonusova hra Dance Bonus:

Bonusovou hru spousti symbol WILD na stfedni pozici prostfedniho valce. Hraci jsou nabidnuty tfi mozné cesty, kterymi
bude symbol WILD postupné doplfiovat pfipadné vyherni kombinace. Hra€ zvoli jednu z nabizenych variant dotykem na
obrazovce, nebo pokud si sdm nezvoli danou cestu sam, je mu vylosovana nahodné.

Bonusova vyhra Hudebni nastroje:
Pokud na stfedni linii padne kombinace symbolu péti riznych hudebnich nastrojla. Hra¢ ziskava bonusovou vyhru ve vysi
24 x n ( 24 x aktualni sazka).

Vyherni tabulka:

SYMBOL 2X 3X 4x 5X
Dvojice 2xn 10xn 60 xn 400 x n
Tanecnik, Tanecnice - 5xn 10xn 40 x n
Kytara - 3xn 6xn 12 xn
Trumpeta - 3xn 6xn 12 xn
Klavesy - 3xn 6xn 12 xn
Bubinky - 3xn 6xn 12xn
Delfini - 2xn 4xn 8xn
n = sazka na hru
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Hra: ICE BAR
Maximalni vyhra ze hry: 590 000 K¢

Maximalni vyhru mlze hra¢ ziskat pfi maximalni sazce, pokud na valcich shora dolt padne tato kombinace: 1. valec —
hrozen, hvézda, Svestky; 2. valec — hvézda, hrozen, hrozen; 3. valec — ICE BAR, ICE BAR, ICE BAR. Z této kombinace
ziska hra¢ 1x linii symboll hrozen + ICE BAR, po propadnuti symbolt musi nasledovat kombinace 1x vyhernni linie
hvézda + ICE BAR pfi nasobku x2, nasledné 1x linie symboll Svestky + ICE BAR pfi nasobku x4 a nakonec 1x linie
symbolt meloun a 1x linie symbol( hrozen pfi nasobku x8.

Zakladni udaje: Trivalcova hra s hrou na 5 vyhernich linii. Je mozné bé&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostateéna suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odeéte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky 10 000 000 CZK. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, ¢ervenym a
&ernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT muze hraé hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do poliéka KREDIT.
Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povazovana za ukon&enou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukon&enou.

Symbol ICE BAR nahrazuje jakykoli symbol.
TETRIS: V pfipadé vyhry, kdy je linie doplnéna symbolem ICE BAR jsou symboly vyherni linie zmrazeny a po vybuchnuti

nahrazeny symboly z vy$Sich pozic na valcich. Hra¢ tak v ramci jedné otoCky muze ziskat vice vyher. Pfi vybuchu
symbolll je navySen nasobek pro pfipadnou dals$i vyhru v rezimu TETRIS se symbolem ICE BAR x2, x4, x8 az x16.

Bonusova vyhra MYSTERY: 3 symboly ICE BAR kdekoli na valcich aktivuji bonusovou vyhru. Hra¢ obdrzi nahodou
vyhru z intervalu dle platné vyherni tabulky.

Vyherni tabulka:

SYMBOL 3x
POMERANC, HROZEN 2xn
TRESNE, SVESTKY 3xn
ZVONEK 7xn

$ 10xn
HVEZDA 40 xn
MELOUN 60 X n
ICE BAR mystery win

n = sazka na hru
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Hra: HAPPY FORTY
Maximalni vyhra ze zakladni hry: 1 004 000 K¢&

Maximalni vyhru Ize ziskat pfi maximalni sazce, pokud na valcich padne tato kombinace:

1 2 3 4 5
TRESNE $ SVESTKY TRESNE TRESNE
TRESNE $ 7 TRESNE TRESNE
7 7 3-BAR TRESNE 7
$ POMERANC 3-BAR WILD SVESTKY

Nasledné ukazatel symbolu TURBO-WILD vylosuje Sipkou smér vlevo a vSechny symboly nalevo od symbolu TURBO-
WILD budou nahrazeny symbolem WILD.

Zakladni udaje: Pétivalcova hra s hrou na 40 vyhernich linii. Na kazdém valci jsou 4 symboly. Vyhry jsou platné zleva
doprava nebo zprava doleva. Je mozné bé&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry
jsou scitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespori jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vySky 10 000 000 CZK. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, Cervenym a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT mze hrag hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.
Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povazovana za ukonéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povaZovana za ukon&enou.

Padne-li na valcich symbol TURBO-WILD, roztoci se losovaci Sipka a po zastaveni jsou vSechny symboly ve sméru Sipky
od symbolu TURBO-WILD nahrazeny symbolem WILD.
Symbol WILD zastupuje jakykoli symbol kromé& symbolu SCATTER a SUPER-MYSTERY.

Bonusova hra FREE SPINS: Bonusovou hru aktivuji 3, 4 nebo 5 symboll SCATTER kdekoli na valcich. Béhem
bonusové hry ziska hra¢ 10, 20 nebo 30 FREE SPINS (otalek zdarma) pravé v zavislosti na poctu symboll, které
bonusovou hru aktivovaly. BEhem bonusové hry Ize ziskat dalSi otacky zdarma.

Bonus SUPER MYSTERY: 3 symboly SUPER-MYSTERY kdekoli na valcich aktivuji bonusovou vyhru. Hra¢ obdrzi
nahodnou vyhru z intervalu dle platné vyherni tabulky.

Vyherni tabulka:

SYMBOL 3x 4x 5x
TRESNE, POMERANC 1xn 2xn 6xn
SVESTKY, $ 2xn 4xn 12xn
3-BAR, ZVONKY 4xn 8xn 24 xn
HROZEN 6xn 12 xn 100 xn
MELOUN 10xn 20 xn 200 x n
7 20xn 100 x n 400 x n
SCATTER (HVEZDA) 6xn 12xn e0xn
+ 10x free spin + 20x free spin + 30x free spin
n = sazka na hru
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Hra: LUCKY FRUITS
Maximalni vyhra ze zakladni hry: 5 000 000 K¢
Maximalni vyhru Ize ziskat pfi maximalni sazce, pfi jedné aktivni linii, pokud hra¢ obdrzi kombinaci 5ti symbolt sedmicek.

Zakladni udaje: Pétivalcova hra na 1 az 10 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva kromé
symbolu JOKER, ktery plati kdekoli na valcich. Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich linii, to
znamena, ze vyhry se scitaji. Plati vZdy jen nejvy3si vyhra na vyherni linii.

Ovladaci prvky:
BET LINE — sazka na linii
LINE — pocet aktivnich linii

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostatecna suma v poli¢ku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odelte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na vélcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji vramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky 10 000 000 CZK. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, ¢ervenym a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT muze hrag hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.
Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povazovana za ukoncéenou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra

povazovana za ukon&enou.

Po ukonéeni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

JOKER nahrazuje jakykoli symbol, kromé& vylosovaného bonusového symbolu b&éhem bonusové hry LUCKY MONEY.
JOKER se chova soucasné jako symbol SCATTER.

AUTOSTART: po zmacknuti tlaCitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokraCuje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Bonusova hra LUCKY MONEY: 3, 4 nebo 5 symboli JOKER kdekoli na valcich aktivuji bonusovou hru LUCKY MONEY.
Na zacatku je spusténo losovani bonusového symbolu. Hra¢ vybérem odhali jeden z deviti skrytych symbol(. Pokud
nevybere hra¢ sam, je po nékolika vtefinach vybran jeden symbol automaticky nahodné. Poté nasleduje 15 otacek
zdarma (FREE SPINS), béhem kterych se pfed tim vylosovany symbol rozpina na valcich a doplfiuje vyherni linie.
Bé&hem bonusové hry Ize ziskat dalSi volné otacky.

Symbol 3x 4ax 5x
7 100 xn 1000 x n 5000 x n
JOKER 20xn 200 xn 2000 x n
MELOUN, HROZEN 30xn 250xn 2000 x n
HVEZDA, DOLAR 15xn 100 x n 700 x n
SVESTKA, POMERANC 10xn 30xn 150 x n
CITRON, TRESEN 5xn 20xn 100 x n

n = sazka na linii
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Hra: KAJOT 27 LINES
Maximalni vyhra ze hry: 120 000 K¢

Maximalni vyhru Ize ziskat pfi maximalni sazce, pokud na valcich shora doll padne napf. tato kombinace: 1. Valec —
pomeran¢, BONUS STAR, citron; 2. Valec — pomeran¢, JOKER, pomeran¢; 3. Valec — JOKER, pomerang, pomerang, a
nasledné v bonusové hfe je vylosovan nasobek 100 na kole Stésti.

Zakladni udaje: Trivalcova hra na 27 vyhernich linii (miss-cross). Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate€na suma v poli¢ku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odelte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vySky 10 000 000 CZK. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, Cervenym a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT muze hrag hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.
Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povazovana za ukon&enou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukonéenou.

Po ukonéeni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

Symbol JOKER nahrazuje jakykoli symbol v€etné symbolu BONUS STAR
Kombinace 3 symboli JOKER bez doplnéni alespori jednim symbolem BONUS STAR generuje pouze vyhru dle vyherni
tabulky, neaktivuje losovani bonusové vyhry.

AUTOSTART: po zmacknuti tlaCitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Bonusova vyhra BONUS STAR: Losovani bonusové vyhry aktivuji 3 symboly BONUS STAR, minimalné jeden na
kazdém valci. Vyhru uréuje hodnota na kole §tésti, které se zobrazi na dolni obrazovce. Hra¢ maze ziskat 30- az 100-
nasobek aktualni sazky.

SYMBOL 3x
KAJOT-JOKER-BAR 30xn
SEDMICKY, 2-BAR 30xn
MELOUNY, ZVONKY 10xn

SVESTKY, KAJOT-LINES 4xn
TRESNE, CITRONY, POMERANCE 2xn
Bonusova vyhra BONUS STAR 30-100xn
n = sazka na hru
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N\ oSOV
Hra: HIGH FIVE 27 B GrlER A=A

Maximalni vyhra ze zakladni hry: 576 000 K¢

Maximalni vyhru Ize ziskat pfi maximalni sazce, pokud na vailcich shora dold padne tato kombinace: 1. Valec — JOKER,
Svestky, 2-BAR; 2. Valec — JOKER, tfedné, tfeSné; 3. Valec — sedmicky, tfeSn&, sedmicky, a nasledné dojde k obdrzeni
bonusové vyhry za symbol tfeSné a sedmicky.

Zakladni udaje: Trivalcova hra na 27 vyhernich linii (criss-cross). Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v poli¢ku kredit pro zvolenou sazku. Po
navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odelte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespor jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vySky 10 000 000 CZK. Znasobeni je odvislé od hraci kostky s modrym, Cervenym a
gernym symbolem. Tlagitkem PRIPSAT muze hrag hru kdykoliv opustit a vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.
Pokud hra jede v rezimu AUTOSTART je vyhra automaticky pfevedena z policka WIN do policka KREDIT a hra je
povazovana za ukon&enou.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zzadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukonéenou.

Po ukonéeni hry je terminal ihned pfipraven na novou hru.

JOKER nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie 3 symbold JOKER nahrazuje vyherni linii sedmicek.

AUTOSTART: po zmacknuti tlaCitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Bonusova hra FREE SPINS: Pokud na stfedni linii obdrzi hra¢ 3x symbol melounl obdrzi 15 otacek zdarma (FREE
SPINS). Pokud na stfedni linii obdrzi hra¢ 3x symbol tfesni, obdrzi 5 otd€ek zdarma (FREE SPINS). Béhem bonusové
hry Ize ziskat dalSi otacky zdarma.

Bonusova vyhra HIGH FIVE: Pro ziskani bonusové vyhry je nutné zaplnit 9-mistné pole pfisluSeného symbolu na horni
obrazovce. Volna poli¢ka jsou zaplnéna, pokud hraé obdrzi vyhru na linii shodnych pozic, jako jsou ty na horni obrazovce
u vyherniho symbolu dosud neobsazené.

SYMBOL 3x BONUSOVA VYHRA
SEDMICKY 80 xn 400 x n
ZVONEK 30xn 150 x n
3-BAR 10xn 50 xn
2-BAR 8xn 40 x n
MELOUN 4xn 20 xn
SVESTKY, POMERANCE, TRESNE 2xn 10xn
n = sazka na hru
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Hra: DOUBLE STARS

Maximalni vyhra ze hry: 500 000 K¢&
Maximalni vyhru mize hrac¢ ziskat pfi maximalni sazce, pokud na valcich shora dold padne tato kombinace: 1.valec:77,
77,77;2.valec: 77,77, 77; 3. valec: 77, 77, 77.

Zakladni udaje: TFivalcova hra s hrou na 5 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava. Je mozné bé&hem jedné hry
ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s¢itany.

Specialni ovladaci prvky v této hre:

MAX SAZKA: volba maximalni mozné sazky na hru

? (INFO): zobrazuje zakladni informace o dané hie, v menu zobrazuje herni plan
SPUSTIT: (v menu) spousti zvolenou hru

VLAJKA: (v menu) méni jazykovou mutaci

VYPLATIT: zobrazi informaci: Pro vyplatu kreditu zavolejte obsluhu.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate€na suma v poli¢ku KREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a zanou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespori jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky, ktera je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hracich
karet s &ernymi a Servenymi symboly. Castku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize pdlit stisknutim tlagitka PULIT.
Palenim Ize docilit 8astky rovnajici se vysi nejmensi mozné sazky. Tlagitkem PRIPSAT muze hra¢ hru kdykoliv opustit a
vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni zadna vyherni kombinace, je hra povazovana za ukon&enou.

Symbol BAR-JOKER-BAR (zolik): nahrazuje jakykoliv symbol.

Autostart: po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hie, dokud nevyc€erpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tlacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Bonusova hra DOUBLE STAR: 3 symboly HVEZDY (DOUBLE STAR) na vyherni linii aktivuji bonusovou hru, kdy hrag
vyhrava 10 otacek zdarma. V pribéhu bonusovych her jsou vyhry imérné sazce hry, ktera spustila volné otacky, aktivuje
se 27 vyhernich linii (criss-cross). V prabéhu bonusovych her je mozné ziskat dal§i bonusové hry.

SYMBOL 3x
Hvézdy (Double Star) 5 x n + 10 bonusovych her
7 100 x n
Melouny 30xn
3-bar 20xn
Hrozny 15xn
Zvonky 10xn
Dolary 6xn
Svestky 4xn
Pomerance 3xn
TreSné 2xn
n = sazka na hru
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Hra: POLY DIAMONDS

Maximalni vyhra ze hry: 600 000 K¢

Maximalni vyhru muze hrac¢ ziskat pfi maximalni sazce, pokud na valcich shora dolu padne tato kombinace: 1.valec:
kosoctverec fialovy, kosoétverec fialovy, Zluty drahokam; 2.valec: WILD, kapka modra, kapka modra; 3.valec: Zluty
diamant, modry drahokam, zeleny drahokam; 4.valec Zluty diamant, kosoctverec fialovy, kosoctverec fialovy. Nastane
roztazeni WILDu pfes cely druhy valec a nasledné otoCeni valcl zdarma s nasledujici kombinaci: 1.valec: kosoctverec
fialovy, kosoctverec fialovy, Zluty diamant; 2.valec: wild, wild, wild; 3. Valec: zluty drahokam, modry drahokam, zeleny
drahokam; 4.valec: Zluty diamant; kosoctverec fialovy, kosoétverec fialovy.

Zakladni udaje: Ctyfvalcova hra s hrou na 27 vyhernich linii (criss-cross) v pfipadé 3 vyhernich symbold anebo na 81
vyhernich linii (criss-cross) v pfipadé 4 vyhernich symbold. Vyhry jsou platné zleva doprava, kromé symbolu PRSTEN
(bonus), ktery plati kdekoliv na valcich (scatter). Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to
znamena, ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Specialni ovladaci prvky v této hre:

MAX SAZKA: volba maximalni mozné sazky na hru

? (INFO): zobrazuje zakladni informace o dané hfe, v menu zobrazuje herni plan
SPUSTIT: (v menu) spousti zvolenou hru

VLAJKA: (v menu) méni jazykovou mutaci

VYPLATIT: zobrazi informaci: Pro vyplatu kreditu zavolejte obsluhu.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostateéna suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tladitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a za€nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky, kterd je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hracich
karet s &ernymi a Servenymi symboly. Castku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize pilit stisknutim tlagitka PULIT.
Pdalenim Ize docilit astky rovnajici se vysi nejmensi mozné sazky. Tlagitkem PRIPSAT m(ze hraé hru kdykoliv opustit a
vyhru pfipsat z poli¢ka WIN do policka KREDIT.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povaZovana za ukon&enou.

Symbol WILD: nahrazuje jakykoliv symbol mimo symbolu PRSTEN (BONUS). Symbol WILD expanduje na cely valec a
znovu rozto€i vSechny zbylé valce zdarma. Padne-li WILD i pfi této ota&ce, expanduje na cely valec a doplni pfipadné
vyherni linie, ale dalSi ota€eni zdarma jiZ neprobé&hne.

AUTOSTART: po zmacknuti tlaCitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pFistroj automaticky
pokracuje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Symbol PRSTEN (BONUS): je SCATTER. Alespori 3 symboly BONUS spousti bonusovou hru.
Bonusova vyhra: 3 symboly PRSTEN (BONUS) kdekoli na valcich aktivuji bonusovou hru. Hra€ obdrzi 10 volnych her. 4
symboly BONUS spousti bonusovou hru s 15 volnymi hrami. V prabé&hu bonusovych her jsou vyhra umérné sazce hry,
ktera spustila volné otacky a je mozné tyto bonusové hry ziskat i v jiZ probihajici bonusové hfe.

SYMBOL 3x 4x
Prsten (BONUS) 10 bonusovych her 15 bonusovych her
Zluty drahokam 30xn 100 x n
Razovy kulaty drahokam 10xn 15xn
Cervené srdce 6xn 8xn
Kapka modra 3xn 5xn
Zeleny drahokam, Modry drahokam 3xn 5xn
Kosoctverec fialovy, Hvézda oranzova, Kvétina 2xn 4xn
bila

n = sazka na hru
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Hra: PUPPET SHOW

Maximalni vyhra ze hry: 500 000 K¢

Maximalni vyhru muze hrac¢ ziskat pfi maximalni sazce, pokud na valcich shora dolu padne tato kombinace: 1.valec:
vodnik, vodnik, kral; 2. valec: vodnik, kralovna, rytif; 3. valec: vodnik, vodnik; mystery; 4. valec: princezna, Cert, kral; 5.
valec: princezna, princezna, kral. Pak dojde k propadnuti symbolU a pozice je nasledujici: 1.valec: Cert, wild, kral; 2.
valec: kral, kralovna, rytif; 3. valec: princezna, rytif, mystery; 4. valec: princezna, Cert, kral; 5.valec: princezna, princezna,
kral. Dojde k dalSimu propadnuti symbolu a multiplikator ma faktor 2: 1. valec: ¢ert, Cert, kral; 2. valec: wild, kral, kralovna;
3. valec: Cert, princezna, mystery; 4.valec: princezna, Cert, kral; 5.valec: princezna, princezna, kral. Nastane dalSi
propadnuti symboll a multiplikator se zvysi na 3. Dojde k propadnuti symbold a multiplikator ma faktor 4: 1. valec: rytif,
ryti¥, kral; 2. valec: princezna, kral, kralovna; 3.valec: kral, princezna, MYSTERY (scatter); 4. valec: WILD, princezna, kral,
5. vélec: princezna, princezna, kral. Dale nastane tato kombinace: 1. valec: vodnik, rytif, rytif; 2. valec: rytif, princezna,
kralovna; 3. valec: Cert, princezna mystery; 4. valec: Cert, €ert, princezna, 5. valec: Cert, princezna, princezna.

Zakladni udaje: Pétivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linii (criss cross) v pfipadé 3 vyhernich symbolt, 81 vyhernich
linii (criss cross) v pfipadé 4 vyhernich symbol a 243 vyhernich linii (criss cross) v pfipadé 5 vyhernich symbold. Vyhry
jsou platné zleva doprava kromé symbolu MYSTERY a BONUS, které plati kdekoliv na valcich (scatter). Je mozné
béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany

Specialni ovladaci prvky v této hre:

MAX SAZKA: volba maximalni mozné sazky na hru

? (INFO): zobrazuje zakladni informace o dané hfe, v menu zobrazuje herni plan
SPUSTIT: (v menu) spousti zvolenou hru

VLAJKA: (v menu) méni jazykovou mutaci

VYPLATIT: zobrazi informaci: Pro vyplatu kreditu zavolejte obsluhu.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate¢na suma v poliCku KREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tladitka START, se odecte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vy3ky, ktera je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hracich
karet s &ernymi a éervenymi symboly. Castku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize plit stisknutim tlagitka PULIT.
Pdalenim Ize docilit astky rovnajici se vysi nejmensi mozné sazky. Tlagitkem PRIPSAT m(ze hraé hru kdykoliv opustit a
vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povaZovana za ukon&enou.

AUTOSTART: po zmac&knuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokracuje ve hie, dokud nevyc€erpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Propadavani symbolt: V pfipadé vyhry (mimo vyhry se symboly BONUS) jsou symboly vyherni linie nahrazeny symboly
z vys$Sich pozic na valcich. Hrac tak v ramci jedné oto¢ky muze ziskat vice vyher. Pfi nahrazovani symboll je zaroveri
navySovan nasobitel pro pfipadnou dali vyhru v dané hfe vZdy o jeden a to maximalné az na hodnotu x5.

Symbol Mystery: 3, 4 anebo 5 symbold MYSTERY kdekoliv na valcich spousti bonusovou hru MYSTERY, ve které hra¢
dle vybraného symbolu MYSTERY na monitoru obdrzi nahodnou vyhru z intervalu dle platné vyherni tabulky.

Symbol WILD: nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu MYSTERY a BONUS. Pokud je vyhra po aplikaci funkce
WILD (v pfipadé kombinace s 3, 4, nebo 5 symboly WILD) nizZ8i, neZ samotna vyhra pouze za symboly WILD, pak hrag
obdrzi vyhru za vyherni kombinaci pouze se symboly WILD.

Symbol BONUS: je scatter. 3, 4, nebo 5 symbold BONUS pousti bonusovou hru FREESPINS (otaceni zdarma).
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Bonusova vyhra MYSTERY: 3 symboly MYSTERY kdekoli na valcich aktivuji bonusovou vyhru. Hra¢ obdrzi nahodnou
vyhru z intervalu dle platné vyherni tabulky.

Bonusova hra FREE SPINS (otaceni zdarma): za 3, 4 nebo 5 symboll BONUS kdekoliv na valcich (scatter) obdrzi hra¢
bonusovou hru s 10, 20 nebo 40 volnymi otocenimi. Pocet téchto otoceni se uréuje dle vyherni tabulky. V prabéhu
bonusovych her jsou vyhry umérné sazce na hru, ktera spustila bonusovou hru. Dalsi volna oto€eni je mozné ziskat i v jiz
probihajici bonusové hie FREE SPINS.

3.3.2015

SYMBOL 3x 4x 5x
Wild 20xn 50xn 200 x n
Mystery (scatter) 10-60 x n 25-100 x n 60-240 x n

BONUS (scatter)

10 bonusovych her

20 bonusovych her

40 bonusovych her

Kral 8xn 16 xn 60 x n
Kralovna 4xn 8xn 20xn
Princezna, Rytif 2xn 4xn 6xn
Cert, Vodnik 1xn 2xn 3xn

n = sazka na hru
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Hra: STARS

Maximalni vyhra ze hry: 4 000 000 K¢&

Maximalni vyhru ze hry mlze hrac ziskat pfi maximalni sazce, pokud na valcich shora dolu padne tato kombinace: 1.
Valec: Svestka, Svestka, MYSTERY; 2. Valec: Svestka, Svestka, MYSTERY; 3. Valec: Svestka, Svestka, MYSTERY. Dale
se spusti bonusova hra a tam hra¢ obdrzi nasobek 500 x sazka na hru.

Zakladni adaje: Trivalcova hra s hrou na 27 vyhernich liniich (criss-cross). Vyhry jsou platné zleva doprava. Je mozné
béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s¢itany

Specialni ovladaci prvky v této hre:

MAX SAZKA: volba maximalni mozné sazky na hru

? (INFO): zobrazuje zakladni informace o dané hfe, v menu zobrazuje herni plan
SPUSTIT: (v menu) spousti zvolenou hru

VLAJKA: (v menu) méni jazykovou mutaci

VYPLATIT: zobrazi informaci: Pro vyplatu kreditu zavolejte obsluhu.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostateéna suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odeéte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky, ktera je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hracich
karet s &ernymi a &ervenymi symboly. Castku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize piilit stisknutim tlagitka PULIT.
Palenim Ize docilit astky rovnajici se vysi nejmensi mozné sazky. Tladitkem PRIPSAT m(ze hrag hru kdykoliv opustit a
vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povaZovana za ukon&enou.

AUTOSTART: po zmacknuti tlaCitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokra€uje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

WILD: symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu MYSTERY. Pokud padne 1 symbol WILD na vyherni
linii, pak se vyhra z doplnéné vyherni linie nasobi x2, pokud padnou 2 symboly WILD, vyhra se nasobi x3.

Bonusova hra KOLO STESTI: 3 symboly MYSTERY ve vyherni linii aktivuji bonusovou hru KOLO STESTI. Hrag roztogi
kolo a vylosuje si ndsobek (10x az 500x), kterym bude vyhra ziskana pfed vstupem do bonusové hry vynasobena.
V pfipadé, Ze se na valcich objevi pouze vyherni linie se symboly MYSTERY, nasobi hra¢ v bonusové hfe pouze sazku
na hru, ktera spustila bonusovou hru KOLO STESTI.

SYMBOL 3x
10 - 500 x vyhra.
V pfipadé kombinace
Mystery pouze se symboly
Mystery: 10 — 500 x
sazka
Pomerang, Svestka, treSen 1xn
Dolar, BAR, zvonek 2xn
Hrozen 10xn
Meloun 20xn
7 100 x n
n = sazka na hru
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Hra: WANTED!

Maximalni vyhra ze hry: 625 000 K¢

Maximalni vyhru muze hra¢ ziskat pfi maximalni sazce, pokud na valcich shora dolu padne tato kombinace: 1.valec:
karty, whisky, wild; 2.valec: whisky, bandita, wild; 3.valec: bandita, wild, whisky; 4.valec: wild, bandita, dolary; 5.valec:
wild, dolary, kolty.

Zakladni udaje: Pétivalcova hra s hrou na 10 linii. Vyhry jsou platné zleva doprava kromé symbolu HVEZDA (SCATTER)
a SALOON BONUS, které plati kdekoliv na valcich. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to
znamena, ze vyhry jsou scéitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Specialni ovladaci prvky v této hre:

MAX SAZKA: volba maximalni mozné sazky na hru

? (INFO): zobrazuje zakladni informace o dané hfe, v menu zobrazuje herni plan
SPUSTIT: (v menu) spousti zvolenou hru

VLAJKA: (v menu) méni jazykovou mutaci

VYPLATIT: zobrazi informaci: Pro vyplatu kreditu zavolejte obsluhu.

Spusténi a ukonéeni hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostateéna suma v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Po navoleni sazky a zmacknuti tlacitka START, se odeéte zvolena sazka z policka KREDIT a za¢nou se otacet opticky
znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich ukaze alespon jedna vyherni kombinace znazornéna ve vyherni
tabulce, je tato vyhra pfipsana do policka WIN a je mozné ji v ramci faze RIZIKO opakované znasobit systémem vyhra*0,
vyhra*1, vyhra*2, az do maximalni vysky, ktera je omezena maximalni vyhrou ze hry. Znasobeni je odvislé od hracich
karet s &ernymi a &ervenymi symboly. Castku, o kterou se hraje ve fazi RIZIKO Ize pilit stisknutim tlagitka PULIT.
Palenim Ize docilit astky rovnajici se vysi nejmensi mozné sazky. Tladitkem PRIPSAT m(ze hrag hru kdykoliv opustit a
vyhru pfipsat z policka WIN do policka KREDIT.

Pokud na valcich, po zastaveni, neni Zadna vyherni kombinace, je hra povaZovana za ukon&enou.

AUTOSTART: po zmacknuti tlaCitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj automaticky
pokra€uje ve hie, dokud nevyCerpa kredit nebo neni opétovné stisknuto tladitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART
na dotykové obrazovce.

Symbol WILD (Serif, $erifka): nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu SALOON BONUS a HVEZDA (SCATTER).

Symbol SALOON BONUS: symbol ma funkci scatteru. 3, 4 nebo 5 symbold SALOON BONUS kdekoliv na valcich
spousti bonusovou hru SALOON

Symbol HVEZDA (scatter): 3, 4 nebo 5 symbolti HVEZDA (scatter) kdekoliv na valcich spousti otadeni zdarma (free
spins). Poget bonusovych her je dan vyherni tabulkou. Vyhry b&hem této bonusové hry jsou dvojnasobné, imérné sazce
na hru, ktera spustila otaceni zdarma. V pribéhu této bonusové hry je mozné ziskat dal$i otaceni zdarma.

Bonusova hra SALOON: 3 a vice symbold BONUS na valcich aktivuji bonusovou hru SALOON. V bonusové hie hraé¢
obdrzi ndsobek vyhry za symbol SALOON nasobenou faktorem ziskanym na vyhernim kole v intervalu (x2 — x5).

SYMBOL 2X 3x 4x 5x

WILD (Serif, Serifka) 50 xn 200 x n 500 x n
HVEZDA (scatter) 10 bonusovych her 20 bonusovych her 30 bonusovych her
SALOON BONUS (scatter) 10xn 20xn 50 xn
Banditi (1.bandita, 2. Bandita, 3.

Bandita) 8xn 20xn 100 x n

Pytel penéz, karty 3xn 8xn 25xn

Kolty, lahev whisky 1xn 2xn 5xn 15xn

n = sazka na hru

Poznamka: Veskeré vyhry ve vyhernich tabulkach jsou udavany pfi hrani standardnich her. Tzn. nejsou brany v potaz zmény faktor( a bonusy pfi
bonusovych hrach.
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