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CE DECLARATION OF CONFORMITY

Manufacturer: C.S.G. SOFTWARE GROUP LIMITED - o.s.
Kastanova 64, Brno 620 00, CZECH REPUBLIC
IC: 27741362, DIC: CZ27741362

Declares, that the following product

Description: video-lottery terminal, game machine

Type of the game machine: KAJOT DOUBLE TRONIC

Rated values: 220-240V, 50Hz, max 250VA

Description and function of the equiptment: The game machine, video-lottery terminal is determined for use

in game-halls, casinos and other social venues, with use in dry and clean environment. There is the detailed
description in the service manual.

Manufacturer declares that the equipment is in conformity with requirements of the Directive:

2014/30/EU EMC

GSN EN 55014-1 ed.3:2007+A1:2010

&SN EN 55014-2:1998+A1:2002+A2:2009

&SN EN 61000-3-2 ed.3:2006+A1:2010+A2:2010
CSN EN 61000-3-3 ed.2:2009

Results of the tests according to mentioned standards are on conformity assessment No. 414102904AE1 of
27.10.2015

2014/35/EU LVD

&SN EN 60335-1 ed.3:2012+A11:2014, correction 1:2014, Z1:2014
CSN EN 60335-2-82 ed.2:2004+A1:2009

CSN EN 62233:2008

Results of the tests according to mentioned standards are on conformity assessment No. 414102904AL1 of
22.12.2015, both issued by:

Institut pro testovani a certifikaci
Tt. T. Bati 299
764 21 Zlin - louky

Republic
Czech Republi C.5.G. SOFTWARE GROUP LIMITED

orZanizaéni sloile
5 Kastanovd 64, 620 G0 Bmo
IC0: 277 41 362, D

IC; CZ27741362
tel.. 515 5857100, faxt 515535101 (9)
38 . W oD e

date and place name, signature, stamp
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C€

CE DECLARATION OF CONFORMITY

Manufacturer: C.S.G. SOFTWARE GROUP LIMITED - o.s.
Kastanova 64, Brno 620 00, CZECH REPUBLIC
IC: 27741362, DIC: CZ27741362

Declares, that the following product

Description: video-lottery terminal, game machine

Type of the game machine: DOUBLE TRONIC SPACE

Rated values: 220-240V, 50Hz, max 250VA

Description and function of the equiptment: The game machine, video-lottery terminal is determined for use

in game-halls, casinos and other social venues, with use in dry and clean environment. There is the detailed
description in the service manual.

Manufacturer declares that the equipment is in conformity with requirements of the Directive:

2014/35/EU LVD Directive
2014/30/EU EMC Directive

According to standards:

EN 60335-1:2012 + A11:2014, AC:2014
EN 60335-2-82:2003 +A1:2008

EN 55014-1:2006 + A1:2009 + A2:2011
EN 55014-2:2015

EN 61000-4-2:2009

EN 61000-4-3:2006 + A1:2008 +A2:2010 +IS1:2009
EN 61000-4-4:2012

EN 61000-4-5:2014

EN 61000-4-6:2014

EN 61000-4-8:2010

EN 61000-4-11:2004

Results of the tests according to mentioned standards are on conformity assessment No. 160500009 of 1. 3. 2016,
issued by:

Technicky skuSobny ustav Piest'any, S.p.
Krajinska cesta 2929/9

921 01 Piestany

Slovak Republic

C.5.G. SOFTWARE GROUP LIMITED

organizadni sicika

3.8 2ok, R2MO

date and place name, signature, stamp
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Céast 1 | Rozméry, hmotnost vyherniho hraciho p ~ Fistroje
1.1 Kabinet KAJOT DOUBLE TRONIC a DOUBLE TRONIC (M AXX)

Zx T 22 2x TFT 22"
o1
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o 1 L A 2 1} L ,n,-i- J
L ST J— e &0 1 46 i i 54
DOUBLE TRONIC (MAXK) COUBLE TRONIC

Uvedené rozméry jsou v cm.

Pramérna vaha kabinetu je 103 Kg, v zavislosti na vnitfnim vybaveni.

1. elektricky zamek KEY SYSTEM
2. nahled na elektromechanicka pocitadla (osvétleno po sepnuti el. zamku)
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1.2 Kabinet KAJOT DOUBLE TRONIC SPACE

topper
215" TFT —
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Uvedené rozméry jsou v cm.

Pramérna vaha kabinetu je 103 Kg bez horniho dilu TOPPER, v zavislosti na vnitfnim vybaveni.
Vaha samostatného horniho dilu TOPPER je pfiblizné 12,7 kg.

1. elektricky zamek KEY SYSTEM
2. nahled na elektromechanicka poditadla (osvétleno po sepnuti el. zamku)
3. ovladatelné LED osvétleni — ¢asti LED pasky A az E
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Céast 2 | Provoz a transport p  Fistroje

2.1 Transport p Fistroje

UPOZORNENI:

PFistroj p fepravujte pouze v zakladni poloze ,ha vysku“. V zadn  ém p¥ipad
nevystavujte nadm érnym ot fesam.

pfistroj nepokladejte a

2.2 Kontrola p Fistroje po transportu
Odstrante pfepravni obal. Zkontrolujte vizualné pfistroj, zda nedoslo béhem transportu k mechanickému poskozeni.
Pokud vznikly na pfistroji, béhem transportu, Skody, musi byt neprodlené nahlaseny, a potvrzeny dodavatelem.

2.3 Umist éni pfistroje

PFistroj musi byt umistén na vodorovné ploSe v zakladni poloze ,na vySku“. Zafizeni neumistujte na Sikmé nebo
nestabilni plochy. Zafizeni je uréené do interiérd a uzavienych prostor. Zafizeni neni dovolené pouzivat tam, kde
se mlZze vyskytovat tryskajici voda. PFistroj neumistujte do blizkosti topnych téles, otevieného ohné nebo jinych
zdrojli tepla. Chrarite pfistroj pfed vnéjSimi vlivy jako je tekouci voda, dést, teploty vySSi nez 50°C, nadmérné otfesy
nebo kondenzujici vihkost vzduchu nez 75%. Doporuc¢ena provozni teplota pfistroje je 15 az 40°C. Pokud je pfistroj
vystaven nizSim teplotam, je nutné pfed spusténim pockat, nez se pfistroj pfizptsobi doporu¢ené provozni teploté.
Zkontrolujte, zda je pfistroj suchy a na funkénich dilech a elektronice pfistroje neni zkondenzovana vihkost.
Nezakryvejte vétraci otvory. Doporué¢eny minimalni volny prostor mezi zadni stranou automatu a sténou je 10 cm.

2.4 Uvedeni do provozu

Jakékoli prace, potfebné na montaz tohoto zafizeni ma vykonavat kvalifikovany pracovnik nebo opravnéna osoba.
VSechny elektrické prace potfebné k instalaci tohoto zafizeni, ma vykonavat pouze kvalifikovany elektrikaf nebo
kompetentni osoba (osoba odborné proskolend). Zafizeni smi ovladat pouze dospéla osoba. Zafizeni neni uréené
pro déti. Zafizeni je uréené pro elektrickou sit 230 V, 50 Hz.

Opravy/Upravy/kontrolu zafizeni ponechejte na vyrobci nebo smiluvniho partnera. Pfed spusténim vzdy
zkontrolujte, zda je pfistroj suchy a na funkénich dilech a elektronice pfistroje neni zkondenzovana vihkost. Kapaliny
drzte mimo zafizeni. V pfipadé styku s kapalinou hrozi poSkozeni zafizeni, riziko pozaru a Graz elektrickym
proudem. Je-li sitova Srilira poSkozenda, musi ji vyménit vyrobce, jeho servisni sluzba nebo podobné kvalifikovana
osoba. Pouzivejte pouze schvalené stojany, dopliiky a upevriovaci zafizeni. Zména specifikace zafizeni v rozporu
s timto servisnim manualem je nebezpecéna a hrozi riziko Urazu.

Pristroj pfipojujte jen k elektrické siti vybavené zemnici svorkou. Zasurite sitovou zastréku do zasuvky. Oteviete
hlavni dvere pfistroje. Prekontrolujte, zda béhem transportu nedoslo k poSkozeni nebo posunuti elektrickych nebo
mechanickych komponent(. Zapnéte hlavni sitovy vypina¢ na zadni strané pfistroje. Zavfete hlavni dvefe pfistroje.
VyzkouSejte celou sadu bankovek a minci. Sledujte, zda je kredit pfipsan korektné v plné vysi. Otestujte pFistroj
kratkou hrou.

2.5 Pravidelna adrzba

PFi znecisténi a zoxidovani chromovych ¢asti automatu, doporucujeme pravidelnou udrzbu prostfedky proti oxidaci
(SITOL,SILICHROM). Monitory istéte prostfedky na bazi lihu (OKENA, CLIN atd.). K leSténi pouZivejte spolu s
uvedenymi prostiedky bavinény hadfik nebo jiny, k povrchu $etrny material, aby nedo$lo k poskrabani. Udrzba
akceptoru, vice kapitola 5.1. Udrzba mincovniku, vice kapitola 5.2. Pravidelné kontrolujte otagivost ventilatora,
predevsim pak na CPU (pokud je CPU timto vybavena). Dbate-li o &istotu stroje, pfispéjete tak k jeho delsi
Zivotnosti.

DULEZITE UPOZORNENI:

Na zaruku nebude bran z fetel, pokud p Fistroj nebyl uzivan v souladu s pokyny uvedenymi v této
pfiru€ce nebo byl uzivan v rozporu s obvyklym uZivanim p  Fistroje. Pokud zavada na funk ¢€nim
dile je jina neZz zavada popsana déle v této p Firu€ce, vadny dil vym énte a opravu p Fenechejte
autorizovanému servisu. P fedejdete tak p fipadnému poskozeni p Fistroje nebo poran éni osob.

Zaruky a odpov édnosti vyrobce se vztahuji na p Fistroj jen za p fedpokladu, Ze stroj bude
servisovan v autorizovaném servisu a jsou pouzity f unk €ni dily uvedené v této p Firucce.
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Céast 3 | NASTAVOVACI MENU A U CETNICTVI

3.1 RED-BUTTON MENU

Po sepnuti tlac¢itka SETTING (Eervené tlacitko na programové desce, nebo vlozenim pfislusného kli¢e) program
prejde do hlavniho nastavovaciho Menu: MAIN MENU. Zde je moZné vidét Eislo karty i MAC adresu stroje. Toto

menu je chranéno heslem.

Moznosti:
START
HOLD1
HOLD2
HOLD3
HOLD4
HOLD5
VYPLATA

Accounting
Game Statistics
Game Settings
Settings
History
Electronic keys
exit

Dostupnost dale uvadénych poloZek pro nastaveni a ovladani se mdze rdznit dle jurisdikce, pro kterou je dana

verze vyrobce urcena a dle pfedchoziho nastaveni vyrobce. U nékterych verzi nelze vyrobcem nastavené hodnoty

zZménit.

3.1.1. Accounting
Attendant accounting
Master accounting
Bills/Coins/Pulse

Server Accounting
Hopper 1

Dispenser 1 /Dispenser 2

HOLD1
HOLD2
AUTOSTART
START
VYPLATA

3.1.2. Game Statistics
Statistiky her
VYPLATA

3.1.3. Game settings

prehled rental Gcetnictvi (provozni herny)
pfehled owner Ucetnictvi (majitel)
pfehled vhozl do stroje

pfehled celkovych stavl ze serveru
ucetni informace hopperu

ucetni informace dispensoru

predchozi stranka Gcetnictvi
server accounting

attendant Ucetnictvi
nasledujici stranka ucetnictvi
exit

odchod z menu

Toto nastaveni je chranéno heslem a je odvislé od jurisdikce, kde se verze pouziva

Bet settings
Game denomination
Arrange select screen

General Settings

3.1.4. Settings
VYPLATA
HOLD1
HOLD2
START

Stranka Bill Setup

Bill IN
Channel 2 az 10

Stranka Coin Setup
Coin IN
Channel 1 az 8

nastaveni min. a max. sazky

nastaveni denominace

zapinani her v menu a zména rozloZenim hl.menu na 1 nebo vice
stranek

nastaveni dalSich obecnych vlastnosti her

exit

pohyb v nabidce nahoru

pohyb v nabidce dolu

vstup do nastaveni vybrané polozky

nastaveni vstupnich kanall desky pro akceptor bankovek (digitalni
rezim)

zapnuti / vypnuti akceptoru bankovek

pocet kreditt za vstupni pulz

nastaveni vstupnich kanalt desky pro akceptor minci (digitalni rezim)
zapnuti / vypnuti akceptoru minci
pocet kreditll za vstupni pulz
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Remote setup
Remote IN

Remote credit value 1-3

Stranka Pulse setup
Channels A—F
Type

Min Time

Max Time

Stranka Hopper setup

Enable hopper refill

Enable manual refill buttons
Hopper refill button pcs 1 az 3
Dispenser refill button pcs 1 az 3
Hopper refill fix pcs

Dispenser refill fix pcs

Hopper set level psc

Dispenser set level pcs

Enable hopper dump

Enable hopper calibration dump
Enable hopper clear level
Hopper + dispenser payout limit
Exit hopper error

START

Hopper 1 setup
Hooper 1

Hopper 1 value
Hopper 1 full limit

Stranka Counters setup
Count Games instead of bet

Stranka Limits setup

Stranka Parameter setup
Attendant can clear his account
Service can see game history
Attendant can see event. log
Attendant can see IN/OUT list
Service can see IN/OUT list
Exit from payout window
Check Age

Exit from Payout window
Start demo if credit is zero
Cycle select screen
Timeout game info pages
Currency symbol

Sound volume

Stranka 10 test

Your life | Your game

nastaveni pro servisni nacitani kreditu
zapnuti/vypnuti nacitani kreditu obsluhou
nastaveni hodnoty kreditu

nastaveni kanalu desky pro akceptor minci a bankovek (pulzni rezim)
pocet kreditt za vstupni pulz

nastaveni typu platidla - mince/bankovka

nastaveni min. délky vstupniho pulsu v milisekundach

nastaveni max. délky vstupniho pulsu v milisekundach

nastaveni komunikace s vyplatnim zafizenim minci (hopper)
zapnuti doplfiovani hopperu

nastaveni moznosti doplnit hopper pro razné typy kli¢a
nastaveni hodnoty pro doplnéni hopperu

nastaveni hodnoty pro doplnéni dispensoru

nastaveni pro hromadné dopléni hopperu

nastaveni pro hromadné doplnéni dispensoru

nastaveni max. po¢tu minci pro hopper

nastaveni max. po¢tu minci pro dispenser

zapnuti/vypnuti moznosti vyprazdnit hopper

zapnuti/vypnuti testu hopperu

zapnuti/vypnuti vymazani (dajl o mincich v hopperu
nastaveni limitu pro vyplacei kreditu pfes hopper a dispenser
moznost zrusit chybovou hlasku o prazném hopperu tlagitkem

Stisknutim tlacitka START se dostanete na druhou stranku nastaveni
Hopperu (Hopperl setup. Viz nize)

nastaveni hopperu

zapnuti hopperu

vybér kanalu (typ mince) ktery hopper bude pfijimat

maximalni pocet minci, které hopper pfijme.

nastaveni mechanickych poéitadel (hodnoty jsou v procentech)
pfepnuti BET pocitadel na pocitani her.
Pole REQUIRED slouZi pro detekci zapojeni pocitadel.

nastaveni limitd.

moZnost mazat attendant Gcéetnictvi na stroji

moznost vidét pod kli¢em historii her

zpfistupnéni pfehledu udalosti pod attendant klicem

zpfistupnéni IN/OUT pfehledu pro obsluhu pod attendant kli¢em
zpfistupnéni IN/OUT pfehledu pro obsluhu pod service kli¢em
moznost pro hrace zrusSit popup okno pro vyplaceni kreditu

funkce STOP GAME, ktera umozniuje obsluze kontrolu a dohled

nad tim, zda vyuZivaji terminal pouze osoby starSi 18 let. Pokud je
funkce aktivovana, po vloZeni bankovky, mince, vybéru hry nebo
stisknuti tlagitka START dojde k zobrazeni informace na spodni
obrazovce a zablokovani stroje. V pfipadé, ze hrac spliiuje pozadavky
pro Ucast ve hie (vék nad 18 let), povoli opravnéna osoba obsluhy hru
elektronickym klicem SERVICE. Po ukonceni hry nebo vyplaté kreditu
dojde opét po 5ti sekundach k automatické aktivaci funkce STOP
GAME.

moZnost opustit popup okno pro vyplatu stisknutim START

zapinani automatického spousténi dema pfi nulovém kreditu
nastaveni ¢asové prodlevy mezi jednotlivymi infostrankami ve hre.
nastaveni doby, po které zmizi stranka s manualem her (HOLD5)
zapnuti/vypnuti zobrazeni mény

nastaveni defaultni hladiny hlasitosti

Bez ohledu na nastaveni hlasitosti, p/i nulovém kreditu na stroji zvuk
neni. Funguje pouze alarm.

test funkénosti HW tlacitek.
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Stranka test picture - test barev a rozliSeni monitoru
Stranka password setup - zména stavajicich hesel, jejich ruSeni a nastaveni novych

V pfipadé, Ze chcete heslo odstranit, zadejte jako nové heslo 00000. Stejné tak v pfipadé, Ze chcete nastavit heslo
pro polozku, ktera ho nema, zadejte jako puvodni heslo 00000. Poté budete vyzvani k zadani hesla nového. Toto
menu je chranéno heslem

Stranka multilanguage setup - zapnuti / vypnuti dalSich jazykovych lokalizaci.

Stranka network setup - Sitové nastaveni stroje
Hodnoty Ize ménit pomoci HW tlagitek. Pro ulozeni podrzte chvili tlacitko start. Objevi se hlaSka o restartu stroje.
Restart je potfeba provést manudlné, stroj se sam od sebe nerestartuje. Pfi nastaveni DHCP je SERVER 1
ADDRESS a SERVER 1 PORT nastaven na 000. toto nastaveni znovu neukladejte. IP i port je nastaven. Jen se
pfi zvoleném DHCP zobrazuji misto hodnot nuly. Pokud byste stranku ulozili, pfepiSete nastaveni serveru. Pfi
prvnim spusténi stroje, musi byt Network Mode nastaven na DHCP.

Stranka Touchscreen - reset dotykové obrazovky. Test kalibrace

3 vtefiny podrzte tlagitko START pro reset. Stroj se po chvili sdm restartuje. Po restartu budete mit moznost zvolit
ovlada¢ dotykové obrazovky (M3M, ELO). Tento vybér se musi udélat pomoci klavesnice — ovlada¢ vyberete
stisknutim mezerniku. Pokud Zadny ovlada¢ nevyberete, stroj automaticky vybere naposledy pouzity ovlada¢. Po
vybéru ovladace se spusti kalibrace dotykové obrazovky.

Kalibrace touch screenu se provede dotykem na stfedy tercikU, které se postupné zobrazuji. Pokud se do tohoto
nastaveni nemiZete dostat, je pravdépodobné problém v napajeni kabelu. Zkontrolujte, zda jde do konektoru
zapojeného na kabelu pro touch screen napéti 5V a zda nejsou poruSeny vodivé pasky po stranach touch screenu.
Reset touchscreenu Ize provést i viozenim kli¢e obsluhy. Pod timto kli¢em je v menu moznost pro reset. Najdete
zde také stranku pro test kalibrace. Stiskem tlac¢itka HOLD1 se dostanete na stanku pro test kalibra¢nich bodu.

Strédnka SAS setup - Nastaveni pro protokol SAS.

3.1.5. History

VYPLATA - odchod z menu

START - GAME HISTORY zobrazi historii poslednich 100 her
HOLD1 - EVENT LOG zobrazi historii udalosti stroje

HOLD2 - BILL IN LIST

HOLD3 - IN OUT LIST

3.1.6. Electronic Keys
Moznost programovani elektronickych kli¢a.

Po vstupu do této nabidky se zobrazi seznam elektronickych kli¢ll, které jsou naprogramované pro dany stroj.
Smazani naprogramovaného kli¢e ze seznamu Ize provést tlacitkem START.

Po viloZeni kli¢e, ktery je jiz naprogramovan se zobrazi v hornim &erveném fadku informace ALREADY
PROGRAMMED

Po vloZeni kli¢e, ktery dosud nebyl naprogramovan, bude dostupna tato ovladaci nabidka:

HOLD1 - PIN O
HOLD2 - PIN 1
HOLD3 - PIN 2
HOLD4 - PIN 3
HOLD5 - PIN 4
AUTOSTART - PIN 5
START - PIN 6
BET Cervena - PIN 7
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Zvolte pro naprogramovani PIN dle poZadované funkce:

PIN
0

1
2
3

3.2 SERVICE MENU

FUNKCE
RED-BUTTON MENU
MASTER
ATTENDANT
SERVICE

Je pFistupné po pouziti kliée SERVICE v zamku KEY SYSTEM.

Dostupné polozky

VYPLATA
HOLD1
HOLD2
START

REMOTE IN/OUT — START:

Dostupné polozky

VYPLATA

HOLD 1

HOLD 2
HOLD 3 az HOLD 5
BET dervena
START

GAME HISTORY — START:

Zobrazi historii poslednich 100 her.

VYPLATA
HOLD 3
HOLD 4

REMOTE IN/OUT
GAME HISTORY

odchod z menu

pohyb v nabidce smérem nahoru

pohyb v nabidce smérem dolu

(NEXT) pfechod na dalSi stranku vybéru

CREDIT
REMOTE
TOKEN

odchod z menu

SHOW DATA (TIKET OUT a TOTAL REMOTE)

OUT LIST

moznost nataéeni kreditu klicem, pokud je funkce dostupna
SERVER TICKET LIST

LAST PRINTED TICKET

odchod do vyssi trovné
predchozi stranka
dalSi stranka

SERVICE TOUCHSCREEN — START:
Kalibrace touchscreenu a test kalibrace

3.3 ATTENDANT MENU
Je pFistupné po pouziti klise ATTENDANT v zamku KEY SYSTEM.

Dostupné polozky - ACCOUNTING

- GAME HISTORY

- EVENT LOG

- BILL IN LIST

- IN OUT LIST

- ATTENDANT TOUCHSCREEN
VYPLATA - odchod z menu
HOLD1 - pohyb v nabidce smérem nahoru
HOLD2 - pohyb v nabidce smérem dolu
START - (NEXT) pfechod na dalSi stranku vybéru
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o

Cést 4 | Konfigurace programovych desek a popis konektor  u

4.1 Schéma a popis programovych desek

Typ: Kajot M-Box K

Parametry:
Rozméry: 225 x 150 mm /j: E s fem
Procesor: Intel Celeron 1.86 Ghz v I — B30 o
Grafika: 640 x 480 16 bit 60-85 Hz . g
800 x 600 16 bit 60-85 Hz P il pai et W b i
1024 x 768 16 bit 60—85 Hz ’ ? ? %E v
1280 x 1024 16 bit 60-75 Hz | | = -4
Audio: AC’97 Rev.2.1 1 2 1 l BJ7. & 811
DRAM: 1GB B 0.
SRAM: 256 kB — zalohovana
Inputs: TTL-Input / internal pull-up 1kOhm to +5V,ESD protected
Outputs: Open collector max. 500 mA, max. 50 V
IN - OUT: 2 xRS 232
2xDVI-1|
1xVGA
6 x USB 2.0
1 x LAN 10/100/1000 Base-TX RJ45 for CAT 5
1 x slot CF (Compact Flash)
os: Embedded Linux
1.DVI-1I 7. SPK OUT
2.DVI -1 8. VGA
3. COM1 9. USB
4. COM2 10. Ethernet
5. MIC 11. Resetovaci tlacitko
6. LINE IN 12. vstup pro CF kartu
Porty M-BOX 2 :
1. display port C
2. display port F
3. display port D :
4. display port E
5. display port A .
6. display port B
7.VGA e e T G'd
8. VGA | | | e
9. MIC S R S S - R a
10. LINE IN g {
11. SPK OUT ' ' ' i i
12. USB 2.0
13. Ethernet 1x LAN 10/100/1000 Base-TX RJ45 { 14 8 TR S8 42 13 M 18
14. USB 2.0

15. slot pro CF kartu 1x

10
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Typ: Kajot M-Box E

Parametry:
Rozméry: 150 mm x 200 mm
Procesor: Intel Celeron 1.86 Ghz
Grafika: 640 x 480 16 bit, 60—85 Hz

800 x 600 16 bit, 60—85 Hz

1024 x 768 16 bit, 60—-85 Hz

1280 x 1024 16 bit, 60—75 Hz
Audio: AC’97 Rev.2.1
DRAM: 1GB
SRAM: 256 kB — zalohovana
Inputs: TTL-Input / internal pull-up 1 kOhm to +5 V, ESD protected
Outputs: Open collector max. 500 mA, max. 50 V
IN — OUT: 2 x RS232

2xDVI-1

6 x USB 2.0

1 x LAN 10/100/1000 Base-TX RJ45 for CAT 5

1 x slot CF (Compact Flash)
os: Embedded Linux

R Y s i — —
1. USB | :
2. Ethernet L— —
3. MIC b i |
4. SPK OUT z
5. COM1
L W CYERET ™

6. COM2 /%—ﬁ—’ [ |
7.DVI-1 o a
8. DVI - Il | H‘
9. Slot pro CF kartu 1x 1.13. .

11
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ATX Connector:

1. napajeni +12 V 11. napajeni +5 V
2. napajeni +5 Vsh 12. napajeni +5 V
3. PG 13. nc

4. GND 14. GND

5. napéajeni +5V 15. GND

6. GND 16. GND

7. napajeni +5V 17. Pson

8. GND 18. GND

9. napajeni +3,3 V 19.-12V

10. napajeni +3,3 V 20. nct

Buttons:

1. nezapojeno

2. tlagitko 1-in

3. tlagitko 3-in

4. tla¢itko 5-in

5. tlagitko 7 (SAZKA)-in

6. tla€itko 9-in

7. GND

8. tlacitko 2-in

9. tlagitko 4-in

10. tlagitko 6 (START)-in
11. tlagitko 8 (VYPLATA)-in
12. tlacitko 10-in

B
1. napajenl +5V

2. sluzba kredit (SERVICE)-in

3. hlavni U€etnictvi (OWNER)-in

4. GND

5. smazani kreditu (Clear credit)-in
6. do¢asné Ucetnictvi (RENTAL)-in

Cains:

1. napajeni +12 V

2. vstupni kanal C (COIN C)-in
3. vstupni kanal A (COIN A)-in
4. vstupni kanal E (COIN E)-in
5. signal na zablokovani vstupnich kanala
(DISABLE COIN)-out

6. GND

7. vstupni kanél D (COIN D)-in
8. vstupni kanal B (COIN B)-in
9. vstupni kanal F (COIN F)-in
10. napajeni +5 V

Hopper 1:

. hezapojeno
. hezapojeno
. hezapojeno

. napajeni +24 V

. senzor hopperu (HOPPER SENSOR)-IN
. napéajeni +12 V

GND

ONOUAWNBR

. spousteni motoru hopperu 1 (HOPPER 1 DRIVE) — out

JRJOT Your life | Your game

Lights:

. hapajeni +12VCoins

. zarovka tlacgitko 1-out

. zarovka tlacgitko 3-out

. zarovka tlacgitko 5-out

7arovka tlagitko 7 (SAZKA)-out
. zarovka tlacitko 9-out

. hezapojeno

. hezapojeno

. zarovka tlacgitko 2-out

10. Zarovka tlac¢itko 4-out

11. zarovka tlacitko 6 (START)-out
12. Z&rovka tlagitko 8 (VYPLATA)-out
13. Zarovka tlacitko 10-out

14. nezapojeno

©CONOUAWNR

o
o)
=
o

. GND

. napajeni +5V

. hapajeni +12 V
. napajeni +24 V
GND

. napajeni +5V

. napéjeni +12 V
. napajeni +24 V

ONOUAWNR

Counters:

1. napajeni +12 V

2. vstupni kanél C (COIN C)-in
3. vstupni kanal A (COIN A)-in
4. vstupni kanal E (COIN E)-in

CF card slot:
1. slot pro zasunuti CF karty

Eject:
1. po stlaceni vysune CF kartu

Fan:

1. Control (fizeni PWM)
2. Sense (tachometr)
3.+12V

4. GND

Power Intel:
1. GND

2. GND
3.+12V

4. +12V

Hopper 2:

. Nezapojeno

. Nezapojeno

. Nezapojeno

. Pogitadlo (Win) — out
. Nezapojeno

. Nezapojeno

. Napéjeni +12 V

. hezapojeno

O~NO U WNBE

13
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Other Jackpot:

1. nezapojeno 1. alarm 2-in

2. nezapojeno 2. nezapojeno

3. hlavni nastaveni desky (SETTING)-in 3. pocitadlo 3 (BET)-jackpotovy signal-out
4. alarm 2-in 4. pocitadlo 2 (OUT)-out
5. alarm 1-in 5. pocitadlo 1 (IN)-out
6. alarm 1-in 6. nezapojeno

7. GND 7. GND

8. GND 8. napajeni +12 V
ccTalk — MBOX-E ccTalk — MBOX-K a MBOX2
1. Data 1. Data

2.12V 2. GND

3. GND 3. GND

4,12V 4,12V

5. GND 5. Nezapojeno

6.12V 6. Nezapojeno

Tlagitko SETTING::

— vstup do hlavniho nastaveni programové desky

Popis zna €ek:

—in ... Vstupy

—out ... Vystupy

Popis p fipojovacich konektor @ — odliSnosti platné pro M-Box 2

Power ATX +12V: Fan:

1. GND 1.-

2. GND 2. +12V

3. +12V 3. GND

4. +12V

14
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Cést 5 | Popis komponent @

5.1 Akceptor bankovek
Typ:  EBA —34/SD3 nebo EBA — 40/SD3

EBA — 34/SD3: Akceptor bankovek, integrovany separator a cash box (SD3) tvofi jeden funkéni dil. Akceptor je
mozné pouzit bez zafizeni cash box (SD3).

Casté zavady:

— necistota v optice akceptoru

— Spatny kontakt propojovacich kabell

— zasekla bankovka v akceptoru, cash boxu, pfipadné separatoru
— Spatna kalibrace

Demonta z:

— odpojte pfistroj od napajeni a otevrete hlavni dvefe pfistroje

— odpojte vodice: napajeni, zem a vystupni signal od interface zafizeni

— odSroubujte, vyjméte akceptor z uchyceni

— odpojte shérnicovy kabel interface od akceptoru

— pomoci pojistek uvolnéte pohyblivé ¢asti separatoru

— u EBA — 34/SD3 uvolnéte pomoci pojistek pfedni a zadni kryty a odklopte

Udrzba:

— K ¢isténi optiky akceptoru pouzivejte vyhradné vihky bavinény hadfik napustény saponatem, mydlovou
vodou, pfipadné CistiCem na bazi lihu.

— Nepouzivejte k Cisténi zadné chemické latky, které by mohly poskodit optiku, pfipadné Fidici elektroniku.
— Po odstranéni hrubSich necistot vyleStéte ¢teci zony optiky akceptoru suchym, bavinénym hadfikem

a7 o] = |

. el

1 EBA - 34/503

15
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5.2 Akceptor minci
Typ: RM 5 nebo Azkoyen D2S
Je mozno pouZit i jiné typy mincovnik(.

Mincovnik je elektronicky kontrolni pfistroj na mince, ktery je schopen akceptovat dle naprogramovani, az Sest
raznych druhd minci.

Casté zavady:

— zaseklé mince

— necistoty nebo cizi pfedméty v mincovniku

— zasekla elektromagneticka civka mincovniku

Demontaz :

— odpojte pfistroj od napajeni a otevrete hlavni dvefe pfistroje

— odpojte propojovaci kabel mincovniku z konektoru

— povolte plastové pojistky po stranach mincovniku a vyjméte jej z uchyceni

Udrzba:

— k €isténi mincovniku pouzivejte vyhradné vihky bavinény hadfik napustény saponatem, mydlovou vodou,
pFipadné Cisti¢em na bézi lihu

— nepouzivejte k ¢iSténi Zadné chemické latky, které by mohly mincovnik poskodit

&

RME Azkayen DS

ccTalk

Pristroje KAJOT mohou pro komunikaci mincovniku pouzivat pulzni protokol nebo ccTalk.

POZOR: Vzdy je pot feba pouzit spravny typ mincovniku daného vyrobce. M incovnik RM5 i D2S pouzitelné
s protokolem ccTalk jsou vyrobcem takto p ~ fimo ozna €eny.

Mincovka ccTalk se pfipojuje do Fidici desky pomoci 4-vodi¢ového kabelu (deska MBOX-K a MBOX2) nebo
pomoci 4-vodi¢ového kabelu a redukce (deska MBOX-E).

16
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5.3 Tiskarna
Typ: Termotiskarna GLYN GKP22-SP-V-100
(je dodavana pouze ve video loterijnich terminalech)

Napajeni: +24 V/2 A
Rozhrani: RS232

PFipojeni k programové desce CPU:

USB (pfes konvertor RS232 na USB — FTDI)

USB (pfimé pfipojeni pfes mini USB port)

Rozm éry papiru: Sifka 60 mm, navin 100mm, prdmér dutinky 25 mm

POZOR: Pouzivejte pouze originalni termopapir dodany  vyrobcem nebo papir s rozm érem uvedenym v
tomto manualu.

. mikrospina¢ — zafiznuti papiru

. mikrospina¢ — posun papiru

. pojistka — odjistéte pfi nasazovani a vytahovani papiru z hlavy tiskarny
. Po nasazeni papiru opét zajistéte.

. kontrolni led diody

. zelena — pfipraveno

. Gervena — porucha, mimo provoz

. konektor USB pro pfipojeni k programové desce CPU

. konvertor z RS232 na USB

. kabely pro pfipojeni napajeni. Fialovy +24 V, ¢erny 0

O~NOT O A~ WNE

Casté zavady:

— Spatny konvertor z RS232 na USB
— Spatny datovy kabel

— Spatné uzemnény zdroj na tiskarnu

V pfipadé napajeni z hlavniho zdroje je tiskarna dopinéna méni¢em napéti z 12V na 24 V, typ DC1224, 100W.

17
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5.4 Hlavni napéjeci zdroj
Typ: BICKER BEA-540H 400W

Vstup: 90 -264V AC,3 A (230V AC), 47 - 63 Hz

Vystup: +3,3V,20 A
+5V,20 A
+12V,30 A
-12V,08 A
+5Vsh, 35A

Casté zavady:
— kolisavé napéti na 5 V (tolerance 4,9 V az 5,1 V)
— zkrat na kabel&zi automatu

5.5 Prevodnik signalu ID0O03/ID002
Prevadi signaly sériového protokolu JCM ID003 na pulsni rezim (protokol JCM ID002) zpracovavany
programovou deskou.

O

O )
|'©m1|

5 Q — U 4321 5

OO0 OO0

Poloha DIP switche:

1..0off-1:1;0n-1:5

2 ... off — neuzito; on — 1 : 50

3, 4 ... délka vystupniho pulsu ms (3, 4 off — 150/180; 3-off 4-on — 80/120; 3-on 4-off — 50/50; 3, 4 on — 50/300)

5.6 Univerzalni interface pro p Fipojeni akceptoru a mincovniku

1. konektor molex pro pfipojeni k programové desce CPU.

2. konektor pro pfipojeni akceptoru EBA — 34/SD3 a 40/SD3

3. konektor pro pfipojeni mincovniku RM5 a Azkoyen D2S

4. prepina¢ INH_CPU.

a. ON (poloha nahote) — signal DIS_COIN fidi programova deska (doporu¢eno)

b. OFF (poloha dole) — signal DIS_COIN je trvale pfiveden

5. led dioda (Cervena) — signalizace napajeni +12 V - > _

6. led dioda (zelend) — signal DIS_COIN : [ ST TTT—— |

7. konektory pro pfipojeni COND  ||ewwemefl T Al

8. zapojeni kanali mincovniku COIN A i =

9. zapojeni kanalt mincovniku COIN B ‘ ‘ ‘ ‘ T e
9. 3. |

sesan

18
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5.7 Key systém

5.7.1. Typ: KEY SYSTEM CONTROLLER

1. pfipojeni do Fidici desky

2. MLW - pfipojeni do Fidici desky na konektor BOOKKEEPING
3. PSH 10P — neobsazeno

4. PSH 05P — pfipojeni vstupu pro JACK kli¢e USB

5.7.2. Typ: KEY & COUNTER CONTROLLER (pouze verze V.SKEURO-GLT)

Specifikace: FTDI €ip, UMFT234XF, USB konvertor na UART, 12pin DFN

1- (mini USB) pfipojenti do Fidici desky D || BEaxs @
2- neobsazeno )
3- napajeni 12V (39-28-1023) ] D
4- pogitadia (43025-1000) il - o
-
( = PN -
i ‘O‘
i =N
@\ \J;’h
5.8 Audio zesilova ¢
Typ: XA12.4,4x15W
- ALTER .
L whorr s i L |
e [ 1] s | | e
e\ = = i)
k rete b m o v o d it} i i =5 8.
O FIFrnnTIno \ )+ j
| TmEn pawER PEAE y I.'_ i :'-.___,_-"-Il .‘-.-__ .—-""lr o L
| 4, ;_ A Y ..-'\.:-i.: I - W -_:
o L4 '-;_l | 0 REAR PRt i |

1. vystup na horni reproduktory

2. napajeni

3. vystup na spodni reproduktory

4. potenciometry pro ovladani hlasitosti hornich a spodnich reproduktort

5. pasmové propusti odfiltrovavajici frekvenéni pasmo pro horni a spodni monitory
6. konektory CINCH pro pfipojeni audiosignalu z programové desky

5.9 HOPPER (neni v z&kladni vybav & pfistroje)
Typ: Mk.IV , Evolution EV 1000
Je mozno pouzit i jiné typy hopper(.

19
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Zasobnik na mince slouZzi k vyplaceni minci z pfistroje.

Casté zavady:

— zablokované mince v zasobniku

— Spatny kontakt na konektoru hopperu
— nedistota v optice hopperu

Demontaz:
— odpojte pfistroj od napajeni a otevrete hlavni dvefe pfistroje
— po vysunuti uvolnéte hopper a opatrné vyjméte

Udrzba:

— vysypte mince z hopperu a vysajte prach a hrubé necistoty

— k ¢isténi hopperu pouzivejte vyhradné vihky bavinény hadfik napustény saponatem, mydlovou vodou, pfipadné
¢isti¢em na bézi lihu

— nepouzivejte k €iSténi zadné chemické latky, které by mohly hopper poskodit

Schéma rozlozenych sou ¢€asti MK.IV

1 Koncova deska, 2 Kolejnic¢ka elevatoru, 3 Centralni deska, 4 Vystupni okénko, 5 Poloha snimaci desti¢ky vyssi
hladiny, 6 Poloha snimaci desti¢ky nejvyssi hladiny, 7 Pokladna na mince, 8 Upevriovaci Sroub, 9 Upevriovaci
Sroub, 10 Mazaci desti¢ka, 11 Poloha snimaci desti¢ky nejnizsi hladiny

5.10 TOPPER
TOPPER je dopliikovy monitor 21,5%, ktery m(ize, ale nemusi byt soucasti kabinetu DOUBLE TRONIC SPACE.

Vizualni obsah zobrazeny na TOPPERu (video nebo staticky obraz) je uloZzen na SD karté, ktera je vioZzena v
modulu RASPBERRY pi model B2. Tento modul fidi zobrazované video nebo staticky obraz.

20
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Modul je pfipojen k siti internet. Pro fizeni zobrazitelného obsahu Ize vyuzit aplikaci VLT, GLT. Zobrazitelny obsah
je nutné nejprve dodat na SUPPORT VLT & GLT ke konverzi a kontrole formatu. Doporuceny format je AVI nebo
MPEG. SUPPORT VLT & GLT zajisti zavedeni obsahu zakaznika do aplikace VLT, GLT. Nasledné zakaznik sam
muze zvolit, pro ktery pfistroj/topper zvoli ktery obsah, bude-li jich mit na vybér vice. TOPPER je napajen adaptérem
12V a s fidicim modulem propojen pomoci HDMI/DVI

Napajeni modulu je zajiSténo napajecim kabelem pfimo z hlavniho zdroje pfistroje prostfednictvim 4-pinového
konektoru. Pokud neni modul dodan jako soucast zafizeni, zajistéte nejprve pfipojeni napajeciho kabelu na zdroj
a umisténi modulu do zafizeni tak, aby nebyl v pfimém kontaktu se zdrojem. Bezprostfedni blizkost hlavniho zdroje
muze zpusobit ruseni pfenaSeného zobrazeni.

POZOR: PA montazi dopl rikového monitoru je nutné nejprve zapojit HDMI/DVI, p  oté zdroj a nasledn é
pFistroj zapnout. Pokud bude zvolen obraceny postup, m onitor se nepoda A spustit a bude nutny restart

pFistroje a postup opakovat. Pro bezpe ¢nou montaz dopl rfikového monitoru je nutna spoluprace dvou
dosp élych osob.

Konektory modulu RASPBERRY:

1- napéjeni 5V (microUSB)
2- video vystup (HDMI)

3- Ethernet

4- slot na microSD kartu

5.11 LED osv étleni kabinetu
DOUBLE TRONIC SPACE

Pro Fizeni osvétleni dvefi kabinetu DOUBLE TRONIC SPACE slouzi kontrolér LED osvétleni.

Kontrolér je z jedné strany opatfen USB konektorem, ktery slouzi pro programovani a nastaveni svétel, NESM{
byt zapojen do desky.

Druhy vystup tvofi LED liSta o 5-ti svételnych blocich. Rozmisténi svételnych blokd A az E viz. kapitola 1.2

V pfipadé poruchy nékteré z ¢asti osvétleni je nutné vymeénit odpovidajici blok. LED liSta je napajena z hlavniho
zdroje.

Cast 6 | Technicka podpora

6.1 Vzor vyrobniho Stitku
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C.5.G. Software Group Limited o

organiza&ni siofka E

Kastanova &4, 620 00 Brno

Czech Republic -

TEL: +420 515 535 110 c €
Voit: 220-240/50Hz

Watt-250 RoHS

MADE IN CZECH REPUBLIC
Model. DOUBLE TRONIC SPACE
Date: rrerfmm

SN: 9130123456789

6.2 Seznam elektrickych komponent:

Hlavni napéjeci zdroj: BICKER BEA-540H 400W
Vstup: 90 -264V AC,3 A (230 VAC), 47 —63 Hz
Vystup: +3,3V,20A
+5V,20 A
+12V,30 A
-12V,0,8 A
+5Vsh, 35A
Napéjeci zdroj k tiskarn  é: BICKER SNP-Z10 (nebo 710 2)

-90-264VAC,1A(230VAC),47-63 Hz+24V,45A

Napajeci zdroj k TFT 22“a 21,5”: Power Supply 12V/5 A
—input 100-240 V, 1.5 A
—output 12V DC5A

Napdjeci zdroj k NF-zesilova €i:  LiteOn Power Supply12 V/5 AV2 (nebo HKM Power Supply12 V/5 AV2)
—input 100-240 VAC 1 A
—output 12V DC5A

NF-zesilova ¢€: XA 12.4,4x15W

HOPPER: Money Controls Mk.4, Evolution EV 1000
Programova deska: M-Box K, M-Box E nebo M-Box 2
Mincovnik: RM-5 nebo Azkoyen D2S

Akceptor: EBA 34/SD3 nebo EBA 40/SD3 - DC 12 V
Zobrazovaci €ast: Flat Panel TFT 22¢

Hodnoty pojistek: Sitovy filtr 6,3 A

Rozvod 12 V - 3,15 A

6.3 Servisni dispe €ink a technicka podpora:

KAJOT TECHNOLOGY CENTER
KaStanova 64

620 00 Brno

Ceskaé republika

SERVICE
Telefon: +420 515 535 100

E-mail: servis@kajot.cz

SUPPORT VLT & GLT
Telefon: +420 515 535 131
E-mail: dohledvit@kajot.cz

6.4. Chybové hlaseni

Main door error - Oteviené dvefe
zkontrolujte zavieni dvefe a zapojeni ¢idel.
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Bill acceptor error Communication error - Chyba zapojeni akceptoru bankovek
zkontrolujte zapojeni akceptoru. V nastaveni Bill setup ho zkuste vypnout a zapnout. Pokud byl akceptor odpojen,
po jeho zapojeni hlasku zrusite vlozenim klice.

Coin akceptor error Communication error - Chyba zapojeni akceptoru minci
zkontrolujte zapojeni akceptoru. V nastaveni Coin setup ho zkuste vypnout a zapnout. Pokud byl akceptor
odpojen, po jeho zapojeni hlaSku zruSite vlozenim klice.

Hopper is empty - Pfi vyplaceni kreditu pfes hopper se hopper vyprazdnil
zbytkovy kredit Ize vyplatit vioZzenim klice.

Counters error — chyba zapojeni pocitadel
Zkontrolujte, zda jsou pocitadla spravné zapojena

Printer error — chyba zapojeni tiskarny
Zkontrolujte zapojeni tiskarny.

Chyba sit & — problém s internetovym pfipojenim
Zkontrolujte v nastaveni internetu, zda je propsana IP adresa a zda mate spravné nastaven typ pfipojeni (LOCAL,
DHCP)

Vyprsena platnost licence  — kontaktujte prosim tech. podporu

Chybova hlaska o vyprSené platnosti licence

Out of Cwmlongle Expiration Time,

Fetry Canoel
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JRJOT

Cast' 1 | Rozmery, hmotnos t’ vyherného hracieho pristroja

topper |
Lo
q

11 Kabinet KAJOT DOUBLE TRONIC SPACE

21,5 TEN

35

22" TFT

o1 22"TFT + touch

191

31 3-2 33

34 02

L 50— L 54

Uvedené rozmery s v cm.
Priemerna hmotnost kabinetu je 103 Kg bez horného dielu TOPPER, v zavislosti od vybavenia.

Hmotnost samostatného horného dielu TOPPER je priblizne 12,7 kg.
1. elektricky zamok KEY SYSTEM
2. nahlad na elektromechanicka pocitadla (osvetlené po zopnuti el. zamku)
3. ovladatelné LED osvetleni — ¢asti LED pasky A az E
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1.2 Kabinet KAJOT DOUBLE TRONIC a DOUBLE TRONIC (MA XX)

2x TFT 22" 2x TFT 22"
o1
S 5
o1 = —
[ [
k 48 } L 60 ) L 46 J L 54 |
DOUBLE TRONIC (MAXX) DOUBLE TRONIC

Uvedené rozmery sa v cm.
Priemerna hmotnost vSetkych kabinetov KAJOT je 103 kg (v zavislosti od vybavenia).

1. elektricky zamok KEY SYSTEM
2. nahlad na elektromechanicka pocitadla (osvetlené po zopnuti el. zamku)
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Cast 2 | Prevadzka a transport pristroja

2.1 Transport pristroja
UPOZORNENIE!
Pristroj transportujte iba v zakladnej polohe ,na vy Sku“. V ziadnom pripade pristroj nepokladajte a nev  ystavujte
otrasom.

2.2 Kontrola pristroja po transporte

Odstrante transportny obal. Skontrolujte pristroj vizualne, ¢i po€as transportu nepriSlo k mechanickému posSkodeniu. Ak pocas
transportu vznikli na pristroji Skody, musia sa okamzite nahlasit dodavatelovi, ktory ich potvrdi.

2.3 Umiestnenie pristroja

Pristroj sa musi umiestnit na vodorovni( plochu do zakladnej polohy ,na vySku“. Pristroj neumiestiujte do blizkosti
vykurovacich telies, otvoreného ohria alebo inych zdrojov tepla. Chrarite pristroj pred vonkajSimi vplyvmi, ako je te€lca voda,
dazd, teploty vysSie nez 50 °C, nadmerné otrasy alebo kondenzujica vihkost vzduchu vySSia nez 75 %. Prevadzkova teplota
pristroja je 15 az 40 °C. Ak je pristroj vystaveny nizSim teplotdm, je nutné pred spustenim pockat, kym sa pristroj
neprispdsobi odporu¢anej prevadzkovej teplote. Skontrolujte, ¢i je pristroj Gplne suchy a na funkénych dieloch a elektronike
pristroja nie je skondenzovana vlhkost. Nezakryvajte vetracie otvory. Odstup medzi zadnou stranou pristroja a stenou musi
byt minimalne 10 cm.

2.4 Uvedenie do prevadzky

Akékolvek prace, potrebné na montaz tohto zariadenia ma vykonavat kvalifikovany pracovnik alebo opravnena osoba. VSetky
elektrické prace potrebné na inStalaciu tohto zariadenia ma vykonavat iba kvalifikovany elektrikar alebo kompetentna osoba.
Zariadenie smie ovladat iba dospela osoba. Zariadenie nie je uréené pre deti. Zariadenie je uréené pre elektricku siet 230V,
50Hz.

Opravy/Upravy(kontrolu zariadenia ponechajte na vyrobcovi alebo zmluvnom partnerovi. Pred spustenim vzdy skontrolujte, &i
je pristroj suchy ana funkénych dieloch a elektronike pristroja nie je skondenzovana vihkost. Kvapaliny drzte mimo
zariadenia. V pripade styku s kvapalinou hrozi poSkodenie zariadenia, riziko poZiaru a Urazu elektrickym pradom. Ak je
napajaci kabel poSkodeny, musi ho vymenit vyrobca, jeho servisna sluzba alebo podobne kvalifikovana osoba. Pouzivajte iba
schvélené stojany, dopinky a upevhovacie zariadenia. Zmena Specifikcie zariadenia je vrozpore stymto servisnym
manuéalom, je nebezpeéna a hrozi riziko Grazu.

Pristroj pripajajte iba k elektrickej sieti vybavenej uzemrovacou svorkou. Zasurite sietovl zastréku do zasuvky. Otvorte
hlavné dvere pristroja. Prekontrolujte, ¢i behom transportu nedoSlo k poSkodeniu alebo posunutiu elektrickych alebo
mechanickych komponentov. Zapnite hlavny vypina¢ na zadnej strane pristroja. Zatvorte hlavné dvere pristroja. VyskuSajte
cell sadu bankoviek a minci. Sledujte, &i je kredit pripisany korektne v plnej vySke. Otestujte pristroj kratkou hrou.

2.5 Pravidelna Gdrzba

Pri znecisteni a zoxidovani chromovych ¢asti automatu, odpora¢ame pravidelna Udrzbu prostriedkami proti oxidacii (SITOL,
SILCHROM). Monitory Cistite prostriedkami na baze liehu (OKENA, CLIN, atd.). Na leStenie pouzivajte spolu s uvedenymi
prostriedkami bavinent handriéku alebo iny, k povrchu Setrny material, aby nedo$lo k poskrabaniu. Udrzba akceptora, viac
kapitola 5.1. UdrZzba mincovnika, viac kapitola 5.2. Pravidelne kontrolujte otagavost ventilatorov, predovsetkym na CPU(pokial
je CPU tymto vybavend). Pokial dbate na Cistotu stroja, prispejete k jeho dlhSej zivotnosti.

DOLEZITE UPOZORNENIE!

Zaruka nebude platna, pokia I nebol pristroj pouzivany v sulade s pokynmi uveden ymi v tejto priru €ke
alebo bol pouZivany v rozpore s obvyklym pouzivanim pristroja. Pokia I chyba na funk €énom diely je ina
nez chyba popisana v tejto priru  €ke, chybny diel vyme nite a opravu prenechajte na autorizovany servis.
Predidete tak pripadnému poskodeniu pristroja alebo poraneniu os6b.

Zaruky a zodpovednosti vyrobcu savz  tahuju na pristroj len za predpokladu, Ze stroj bude servisovany
v autorizovanom servise a su pouzité funk  éné diely uvedené v tejto priru  ¢ke.
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Cast' 3 | NASTAVOVACIE MENU A U €TOVNICTVO

3.1 RED-BUTTON MENU

Po zopnuti tladidla SETTINGS (Cervené tlacidla na programovej doske alebo pouziti zodpovedajuceho el. kli¢a) program

prejde do hlavného nastavovacieho menu: MAIN MENU. Tu je mozné vidiet' &islo karty a MAC adresu stroja. Toto menu je
chranené heslom.

MoZnosti:

START - ACCOUNTING
HOLD1 - GAME STATISTICS
HOLD2 - GAME SETTINGS
HOLD3 - SETTINGS

HOLD4 - HISTORY

HOLD5 - ELECTRONIC KEYS
VYPLATIT - odchod z menu

Dostupnost dalej uvedenych poloZiek pre nastavenie a ovladanie sa mbze réznit pod/a jurisdikcie, pre ktord je dana verzia vyrobcu
urcend a pod/a predchadzajlceho nastavenia vyrobcu. V niektorych verziach nie je mozné vyrobcom nastavené hodnoty menit.

3.1.1 ACCOUNTING

Attendant accounting - prehlad rental Gétovnictva (prevadzka)
Master accounting - prehlad owner Uétovnictva (majitel)
Bills/Coins/Pulse - prehlad vkladov do stroja

Server Accounting - prehlad celkovych stavov zo servera
Hopper 1 - uctovné informacie hopper
Dispenser 1 /Dispenser 2 - Uétovné informacie dispenser
VYPLATIT - exit

HOLD 1 - predchadzajlca stranka uctovnictva
HOLD 2 - SERVER ACCOUNTING
AUTOSTART - ATTENDANT ACCOUNTING
START - nasledujlca stranka Gétovnictva

3.1.2 GAME STATISTICS
Statistika hier
VYPLATIT - odchod z menu

3.1.3 GAME SETTINGS
Toto nastavenie je chranené heslom a je zavislé na jurisdikcii miesta, kde sa verzia pouziva.

Bet settings - nastavenie min. a max. stavky

Game denomination - nastavenie denominacie

Arrange select screen - zapinanie hier v menu a zmena rozlozenia hl. menu na 1 alebo viac stranok
General Settings - nastavenie dalSich obecnych vlastnosti hier

3.1.4 SETTINGS

VYPLATIT - odchod z menu

HOLD1 - pohyb v ponuke hore

HOLD2 - pohyb v ponuke dole

START - vstup do nastaveni vybranej polozky

Stranka Bill Setup - nastavenie vstupnych kanalov dosky pre akceptor bankoviek (digitalny rezim)
Bill IN - zapnutie / vypnutie akceptora bankoviek

Channel 2 aZ 10 - pocet kreditov za vstupny pulz
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Stranka Coin Setup
Coin IN
Channel 1 az 8

Remote setup
Remote IN

Remote credit value 1-3

Stranka Pulse setup
Channels A-F
Type

Min Time

Max Time

Stranka Hopper setup
Enable hopper refill

Enable manual refill buttons
Hopper refill button pcs 1 az 3
Dispenser refill button pcs 1 az 3
Hopper refill fix pcs

Dispenser refill fix pcs

Hopper set level psc

Dispenser set level pcs

Enable hopper dump

Enable hopper calibration dump
Enable hopper clear level
Hopper + dispenser payout limit
Exit hopper error

START

Hopper 1 setup
Hooper 1

Hopper 1 value
Hopper 1 full limit

Stranka Counters setup
Count Games instead of bet

Stranka Limits setup

Stranka Parameter setup
Attendant can clear his account
Service can see game history
Attendant can see event. log
Attendant can see IN/OUT list
Service can see IN/OUT list
Exit from payout window
Check Age

Exit from Payout window
Start demo if credit is zero
Cycle select screen
Timeout game info pages
Currency symbol

Your life | Your game

nastavenie vstupnych kanalov dosky pre akceptor minci (digitalny rezim)
zapnutie / vypnutie akceptora minci
pocet kreditov za vstupny pulz

nastavenie pre servisné nacitanie kreditu
zapnutie/vypnutie nacitania kreditu obsluhou
nastavenie hodnoty kreditu

nastavenie kanalov dosky pre akceptor minci a bankoviek (pulzovy rezim)
pocet kreditov za vstupny pulz

nastavenie typu platidla - minca/bankovka

nastavenie min. dizky vstupného pulzu v milisekundach

nastavenie max. dizky vstupného pulzu v milisekundach

nastavenie komunikacie s vyplatnym zariadenim minci (hopper)
zapnutie doplfiujuceho hoppera

nastavenie moznosti doplnit hopper pre rézne typy kftcov
nastavenie hodnoty pre doplnenie hoppera

nastavenie hodnoty pre doplnenie dispensora

nastavenie pre hromadné doplnenie hoppera

nastavenie pre hromadné doplnenie dispensora

nastavenie max. po¢tu minci pre hopper

nastavenie max. po¢tu minci pre dispenser

zapnutie/vypnutie moznosti vyprazdnit hopper
zapnutie/vypnutie testu hoppera

zapnutie/vypnutie vymazania Udajov o minciach v hoppere
nastaveni limitu pro vyplacei kreditu pfes hopper a dispenser
moznost zrusit chybové hlasenie o prazdnom hoppere tlac¢idlom

Stlagenim tlagidla START sa dostanete na druht stranku nastaveni
Hoppera (Hopperl setup. Vid nizSie)

nastavenie hoppera

zapnutie hoppera

vyber kanalov (typ mince) ktory hopper bude prijmat

maximalny pocet minci, ktoré hopper prijme.

nastavenie mechanickych pogitadiel (hodnoty su v precentach)
prepnutie BET pocitadiel na pogitanie hier.
Pole REQUIRED sluZzi na detekciu zapojenia pocitadiel

nastavenie limitov.

moznost mazat attendant Uc¢tovnictvo na stroji

moznost vidiet pod klt¢om historiu hier

spristupnenie prehladu udalosti pod attendant kfti¢om

spristupnenie IN/OUT prehladu pre obsluhu pod attendant kfd¢om
spristupnenie IN/OUT prehladu pre obsluhu pod attendant klt¢om
moznost pre hraca zrusSit popup okno pre vyplatenie kreditu

funkcia STOP GAME, ktora umozriuje obsluhe kontrolu a dohfad

nad tym, ¢i terminal vyuZivaju iba osoby starSie ako 18 rokov.

Pokial je funkcia aktivovana po vloZeni bankovky, mince, vybere hry
alebo stlageni tlagidla START ddjde k zobrazeniu informacie na spodnej
obrazovke a zablokovaniu stroja. V pripade, Ze hraé spifia poZiadavky pre
Ucast v hre (vek nad 18 rokov), povoli opravnena osoba obsluhy hru
elektronickym klt¢om SERVICE. Po ukonéeni hry alebo vyplateni kreditu
dojde opét po 5 sekundach k automatickej aktivacii funkcie STOP GAME.
moznost opustit popup okno pre vyplatenie stladenim START

zapinanie automatického spustenia dema pri nulovom kredite

nastavenie ¢asového intervalu medzi jednotlivymi infostrankami v hre.
nastavenie doby, po ktorej zmizne stranka s manualom hier (HOLD5)
zapnutie/vypnutie zobrazenia meny
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Sound volume - nastavenie defaultnej hladiny hlasitosti
Bez oh/adu na nastavenie hlasitosti, pri nulovom kredite na stroji zvuk nie je. Funguje
iba alarm

Stranka 10 test - test funkénosti HW tlacidiel.

Stranka test picture - test farieb a rozliSenia monitora

Stranka password setup - zmena sucasnych hesiel, ich ruSenie a nastavenie novych

V pripade, Ze chcete heslo odstranit zadajte ako nové heslo 00000. TaktieZ v pripade, Ze chcete nastavit heslo pre polozku, ktora
ho nema, zadajte ako pévodné heslo 00000. Potom budete vyzvany k zadaniu nového hesla. Toto menu je chranené heslom.

Stranka multilanguage setup - zapnutie / vypnutie dalSich jazykovych lokalizacii.
Stranka network setup - Sietové nastavenia stroja

Hodnoty je mozné menit pomocou HW tladidiel. Pre ulozenie podrzte chvilu tlaidlo Start. Objavi sa hlasenie o reStarte stroja.
Restart je potrebné vykonat manudlne, stroj sa sdm od seba nereStartuje. Pri nastaveni DHCP je SERVER 1 ADDRESS a
SERVER 1 PORT nastaveny na 000. Toto nastavenie znovu neukladajte. IP i port je nastaveny. Len pri zvolenom DHCP zobrazuje
namiesto hodn6t nuly. Pokial by ste stranku ulozili, prepiSete nastavenia servera. Pri prvom spusteni stroja musi byt Network mode
nastaveny na DHCP.

Stranka Touchscreen - reStart dotykovej obrazovky. Test kalibracie

3 sekundy podrzte tlagidlo START pre obnovenie. Stroj sa po chvili sam obnovi. Po obnoveni budete mat moznost zvolit ovladag
dotykovej obrazovky (M3M, ELO). Tento vyber sa musi uskutoénit pomocou klavesnice — ovlada¢ vyberiete stla¢enim medzernika.
Pokial' Ziaden ovlada¢ nevyberiete, stroj automaticky vyberie naposledy pouzity ovlada¢. Po vybere ovladaga sa spusti kalibracia
dotykovej obrazovky.

Kalibracia dotykovej obrazovky sa uskutoéni dotykom na stredy ter¢ikov, ktoré sa postupne zobrazuju. Pokial sa do tohto
nastavenia nemdzete dostat, je pravdepodobne problém v napajani kabla. Skontrolujte, ¢i ide do konektora zapojeného na kabel
pre dotykovl obrazovku napétie 5V a ¢i nie su poruSené vodivé pasky na okrajoch dotykovej obrazovky.

Obnovenie dotykovej obrazovky je mozné uskutoCnit pomocou viozenia klt¢a obsluhy. Pod tymto kli¢om je v menu moznost pre
obnovenie. Najdete tu tiez stranku pre test kalibracie. Stlacenim tlacidla HOLD1 sa dostanete na stranku pre test kalibracie bodov.

Stranka SAS setup - Nastavenie pre protokol SAS.

3.1.5 HISTORY

VYPLATA - odchod z menu

START - GAME HISTORY zobrazi histériu poslednych 100 hier
HOLD1 - EVENT LOG zobrazi histériu udalosti stroja

HOLD2 - BILL IN LIST

HOLD3 - IN OUT LIST

3.1.6 ELECTRONIC KEYS
Moznost programovania elektrickych kltu¢ov.

Po vstupe do tejto ponuky sa zobrazi zoznam elektronickych kftacov, ktoré st naprogramované pre dany stroj.
Zmazanie naprogramovaného kliéa zo zoznamu je mozné uskutoénit tladidlom AUTOSTART.

Po vloZeni klG¢a, ktory je uz naprogramovany sa zobrazi v hornom ¢ervenom riadku informacia ALREADY PROGRAMMED.

Po vloZeni klu¢a, ktory doposial nebol naprogramovany, bude dostupna tato ovladacia ponuka:

HOLD1 - PINO
HOLD2 - PIN 1
HOLD3 - PIN 2
HOLD4 - PIN 3
HOLD5 - PIN 4
AUTOSTART - PIN 5
START - PIN 6
BET Cervena - PIN 7
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Zvolte pre naprogramovanie PIN podla poZadovanej funkcie:

PIN
0

1
2
3

3.2 SERVICE MENU

FUNKCE
RED-BUTTON MENU
MASTER
ATTENDANT
SERVICE

Je pristupné po pouZiti klié¢a SERVICE v zamku KEY SYSTEM.

Dostupné polozky:

VYPLATIT
HOLD1
HOLD2
START

REMOTE IN/OUT — START:
Dostupné polozky:

VYPLATIT

HOLD 1

HOLD 2
HOLD 3 a7 HOLD 5
BET C&ervena
START

GAME HISTORY — START:

Zobrazi historiu poslednych 100 hier.

VYPLATIT
HOLD 3
HOLD 4

3.3 ATTENDANT MENU

REMOTE IN/OUT
GAME HISTORY

odchod z menu

pohyb v ponuke smerom hore

pohyb v ponuke smerom dole

(NEXT) prechod na dalSiu stranku vyberu

CREDIT
REMOTE
TOKEN

odchod z menu

SHOW DATA (TIKET OUT a TOTAL REMOTE)

OUT LIST

moznost natacania kreditu kit€om, pokial je funkcia dostupna

SERVER TICKET LIST
LAST PRINTED TICKET

odchod do vyssej Grovne
predchadzajlca stranka
dalSia stranka

Je pristupné po pouZiti kiiéa ATTENDANT v zamku KEY SYSTEM.

Dostupné polozky:

VYPLATIT
HOLD1
HOLD2
START

ACCOUNTING

GAME HISTORY

EVENT LOG

BILL IN LIST

IN OUT LIST

ATTENDENT TOUCHSCREEN

odchod z menu

pohyb v ponuke smerom hore

pohyb v ponuke smerom dole

(NEXT) prechod na dalSiu stranku vyberu

JRJOT Your life | Your game
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Cast 4 | Konfiguracia programowych dosiek a popis konektorov

4.1 Konfiguracia programovych dosiek

Typ: Kajot M-BOX K (tzv. M-BOX strieborny) a M-BOX 2

Parametre:
Rozmery: 225 x 150 mm
Procesor: Intel Celeron 1.86 Ghz
Grafika: 640 x 480 16 bit 60-85 Hz
800 x 600 16 hit 60-85 Hz
1024 x 768 16 bit 60-85 Hz
1280 x 1024 16 bit 60—75 Hz
Audio: AC’97 Rev.2.1
DRAM: 1MB
SRAM: 256 kB — zalohovana
Inputs: TTL-Input / internal pull-up 1kOhm to +5V,ESD protected
Outputs: Open collector max. 500 mA, max. 50 V
os: Embedded Linux

Porty M-BOX K:
.DVI -1

.DVI—| | O

- COM1 | | o oo
COM2

MIC

- LINEIN — e -

. SPK OUT 4 | f ’E‘| | %?

¥ 4

VGA ] 12
_USB 6x 2.0 | | | |

10. Ethernet 1x LAN 10/100/1000 Base-TX RJ45 g 2 8 1

11. Resetovacie tlacidlo Obr. M-BOX K 6 10.
12. vstup pre CF kartu 1x

© O NOUAWNR

Porty M-BOX 2:
. display port C
. display port F

. display port D
. display port E %

. display port A /)
. display port B I | |
g

VGA
VGA
.MIC
10. LINE IN 1 2 3 4
11. SPK OUT

12. USB 2.0

13. Ethernet 1x LAN 10/100/1000 Base-TX RJ45
14. USB 2.0 Obr. M-BOX 2

© O N UAWN R

o
[=2]

8 91011 12 13 14 15

15. slot pro CF kartu 1x
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Typ: Kajot M-BOX E (tzv. M-BOX _€ierny)

Parametre:
Rozmery: 150 mm x 200 mm
Procesor: Intel Celeron 1.86 Ghz
Grafika: 640 x 480 16 bit, 60—85 Hz

800 x 600 16 bit, 60—85 Hz

1024 x 768 16 bit, 60-85 Hz

1280 x 1024 16 bit, 60—75 Hz
Audio: AC’97 Rev.2.1
DRAM: 1Gb
SRAM: 256 kB — zélohovana
Inputs: TTL-Input / internal pull-up 1 kOhm to +5 V, ESD protected
Outputs: Open collector max. 500 mA, max. 50 V
os: Embedded Linux
1. USB 6x 2.0
2. Ethernet 1x LAN 10/100/1000 Base-TX RJ45 | O | I ] o ]
3. MIC | —]

oc— —
4. SPK OUT
5. COM1 )_________
6. COM2 ::/ "
7.DVI—| P Ell'_ o .
8. DVI - I | g | |
9. vstup pre CF kartu 1x | L ‘ J ‘ 9.
1'23' 5 6. 8.
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Zostava konektorov pre M-Box E
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Schéma a popis pripajanych konektorov
Zostava konektorov pre M-Box K a M-Box 2

4.2

JRJOT

10dXavr
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Popis pripajanych konektorov:

1. napajanie +12VCains:

2. Ziarovka tlagidlo 1-out

3. Ziarovka tlagidlo 3-out

4. Ziarovka tlac€idlo 5-out

5. Ziarovka tlagidlo 7 (SAZKA)-out
6. ziarovka tlacidlo 9-out

7. nezapojené

8. nezapojené

9. Ziarovka tlacidlo 2-out

10. Ziarovka tlacidlo 4-out

11. Ziarovka tlacidlo 6 (START)-out
12. 7iarovka tlagidlo 8 (VYPLATA)-out
13. Ziarovka tlagidlo 10-out

14. nezapojené

Buttons:

. hezapojené

. tlagidlo 1-in

. tlacidlo 3-in

. tlacidlo 5-in

. tlagidlo 7 (SAZKA)-in

. tlacidlo 9-in

GND

. tlagidlo 2-in

. tlacidlo 4-in

10. tlagidlo 6 (START)-in
11. tlagidlo 8 (VYPLATA)-in

12. tlagidlo 10-in

ATX Connector: Power *:
1. napajanie +12 V 1. GND
2. napéjanie +5 Vsb 2. napajanie +5 V
3. PG 3. napdjanie +12 V
4. GND 4. napgjanie +24 V
5. napajanie +5 V 5. GND
6. GND 6. napdjanie +5V
7. napéjanie +5V 7. napdjanie +12 V
8. GND 8. napajanie +24 V
9. napgjanie +3,3V
10. napajanie +3,3 V Book
11. napajanie +5 V 1. napéjanie +5 V
12. napajanie +5 V 2. sluzba kredit (SERVICE)-in
13. nc 3. hlavné uctovnictvo (OWNER)-in
14. GND 4. GND
15. GND 5. vymazanie kreditu (Clear credit)-in
16. GND 6. do¢asné uctovnictvo (RENTAL)-in
17. Pson
18. GND Counters:
19.-12V 1. napdjanie +12 V
20. nct 2. pocitadlo 2 (OUT)-out
3. pocitadlo 3 (GAME)-out
Lights 4. pocitadlo 4 (IN)-out

Coins:
1. napjanie +12 V
2. vstupny kanal C (COIN C)-in
3. vstupny kanal A (COIN A)-in
4. vstupny kanal E (COIN E)-in
5. signal na zablokovanie vstupnych
kanalov
(DISABLE COIN)-out
6. GND
7. vstupny kanal D (COIN D)-in
8. vstupny kanal B (COIN B)-in
9. vstupny kanal F (COIN F)-in
10. napajanie +5 V

CF card slot:
1. slot na zasunutie CF karty

Eject:
1. po stlageni vysunie CF kartu

Fan:
1. Control (riadenie PWM)
2. Sense (tachometer)
3.+12V
4. GND

Power Intel:
1. GND
2. GND
3.+12V
4.+12V
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Hopper 1:
1. nezapojené ccTalk — MBOX-E
2. nezapojené
3. nezapojené 1. Data
4. spustenie motora hoppera 1 (HOPPER 1 DRIVE) - out 2. 12V
5. napgjanie +24 V 3. GND
6. senzor hoppera (HOPPER SENSOR)-IN 4. 12V
7. napajanie +12 V 5. GND
8. GND 6. 12V
Hopper 2:

1l.nezapojené
2.nezapojené
3.nezapojené
4.pocitadlo (Win) — out
5.nezapojené

ccTalk - MBOX-K a MBOX2

6.nezapojené 1. Data
7.napéjanie +12 V 2. GND
8.nezapojené 3. GND
4, 12V
Other: o 5. Nezapojené
L nezapojene 6. Nezapojené
2. nezapojené
3. hlavné nastavenie dosky (SETTING)-in
4. alarm 2-in
5. alarm 1-in
6. alarm 1-in
7. GND
8. GND

Tla€idlo SETTING:
— vstup do hlavného nastavenia programovej dosky

Popis zna ¢&iek:
—in ... Vstupy
—out ... Vystupy

Jackpot:

. alarm 2-in

. hezapojené

. po€itadlo 3 (BET)-jackpotovy signal-out
. pocitadlo 2 (OUT)-out

. poc€itadlo 1 (IN)-out

. nezapojené

GND

. hapajanie +12 V

ONOUAWNE

Popis pripojovacich konektorov — odliSnosti platné p ro M-Box 2

Power ATX +12V:
1. GND
2. GND
3. +12V
4, +12V

Fan:
1.-
2. +12V
3. GND
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Cast' 5| Popis komponentov

5.1  Akceptor bankoviek
Typ:  EBA— 34/SD3 nebo EBA — 40/SD3
Akceptor bankoviek a SD stacker tvoria vacsinou jeden funkéni diel. Akceptor je mozné pouZit i bez zariadenie SD3 stacker.

Casté poruchy:
— nedistota v optike akceptora
— zly kontakt spojovacich kablov
— zaseknuta bankovka v akceptore, cash boxe, pripadne separatore
— zI4 kalibracia

Demontéz:
— odpojte pristroj od napajania a otvorte hlavné dvere pristroja
— odpojte vodic¢e: napajanie, zem a vystupny signal od interface zariadenia
— odskrutkujte, vyberte akceptor z uchytenia
— odpojte zberny kabel interface od akceptora
— pomocou poistiek uvolnite pohyblivé Casti separatora
— pri EBA — 34/SD3 uvolnite pomocou poistiek predné a zadné kryty a odklopte ich

Udrzba:
— na Cistenie optiky akceptora pouzivajte vyhradne vlhka bavinend handri¢ku napustend saponatom, mydlovou vodou,
pripadne CistiCom na baze liehu.
— na Cistenie nepouzivajte Ziadne chemické latky, ktoré by mohli poskodit optiku, pripadne riadiacu elektroniku.
— po odstraneni hrubSich nedistdt vylestite Citacie zény optiky akceptora suchou bavinenou handri¢kou.

rnll Y IOCINC W ll‘-I

= e
| |

L]
I 5

EBA -34/SD3
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5.2 Mincovnik

Typ: RM 5 alebo Azkoyen D2S
Mozno pouzit aj iné typy mincovnikov.

Mincovnik je elektronicky kontrolny pristroj na mince, ktory je schopny akceptovat podla naprogramovania
az Sest roznych druhov minci. Standardne je naprogramované prijimanie slovenskych minci v hodnote 0.5,
la2€.

Casté poruchy:

— zaseknuté mince

— necistoty alebo cudzie predmety v mincovniku

— zaseknuta elektromagneticka cievka mincovnika

Demontéz:

— odpojte pristroj od napajania a otvorte hlavné dvere pristroja

— odpojte spojovaci kabel mincovnika z konektoru

— uvolnite plastové poistky po bokoch mincovnika a vyberte ich z uchytenia

Udrzba:

— na &istenie mincovnika pouzivajte vyhradne vihka bavinena handri¢ku napustent saponatom, mydlovou vodou,
pripadne ¢istiCom na baze liehu

— na Cistenie nepouzivajte ziadne chemickeé latky, ktoré by mohli mincovnik poskodit

TFEERE

.,
el
5

o

"
steiod

7
X

o
2%
wielr

Ce [T,
® | o I i
x o |JIH % ]
QW= i B -
RM5 Azkoyen D2S

ccTalk

Pristroje KAJOT m6Zzu pre komunikéciu mincovnika pouzivat pulzny protokol alebo ccTalk.

POZOR, vzdy je potrebné pouzi t spravny typ mincovnika daného vyrobcu. Mincovnik R M5 a D2S pouzite né s protokolom
ccTalk s vyrobcom takto priamo ozna  €ené.

Mincovnik ccTalk sa pripaja k riadiacej doske pomocou 4-vodi¢ového kabla (doska MBOX-K a MBOX2) alebo pomocou 4-
vodic¢ového kabla a redukcie (doska MBOX-E).
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5.3 Tla€iare n vyhernych automatov

Typ: Termotlaciarerit GLYN GKP22-SP-V-100 (sa dodava iba vo video lotériovych terminaloch)
Napéajanie: +24 V/2 A
Rozhranie: RS232
Pripojenie k programovej doske CPU:
- USB (cez konvertor RS232 na USB — FTDI)
- USB (priame pripojené cez mini USB port)

Rozmery papiera: $irka 60 mm, dizka 100 mm, priemer dutinky 25 mm

POZOR: Pouzivajte iba originalny termopapier dodavany vyrobcom alebo papier s rozmerom uvedenym v tomto
manuali

. mikrospina¢ — zaseknutie papiera
. mikrospina¢ — posun papiera
. poistka — pri vkladani a vytahovani papiera z hlavy tla¢iarne odistite
. po nasadeni papiera opat zaistite.
. kontrolné LED diédy
a. zelena — pripravené
b. €ervena — porucha, mimo prevadzky
. konektor USB pre pripojenie k programovej doske CPU
. konvertor z RS232 na USB
8. kable pre pripojenie napajania: fialovy +24 V, ¢ierny 0 V

a b wWNBE

~N O

Casté poruchy:

— zly konvertor z RS232 na USB
— zly datovy kabel

— zle uzemneny zdroj na tlaciaren

V pripade napdjania z hlavného zdroje je tlaciarer doplnend meni¢om napati z 12V na 24 V, typ DC1224, 100W.
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5.4 Hlavny napajaci zdroj

Typ: BICKER BEA-540H 400W

Vstup: 90 -264V AC, 3 A (230 V AC), 47 — 63 Hz
Vystup: +3,3V, 20 A '
+5V,20 A W o il

0 —'—:-‘
+12V, 30 A r“—. g
-12V,0,8 A !
+5Vsb,35A H
k
. || _
Casté poruchy: L —ss0— ..MJEIL I )

— kolisavé napétie na 5 V (tolerancia 4,F V az 5,1 V) =
— skrat na kabelazi automatu

5.5 Prevodnik signalu ID003/ID002

Prevédza signaly sériového protokolu JCM 12003 na pulzny reZim (protokol JCM 12002) spracovavany programovou doskou.

@) @)

NEVENEWNY

5 O s H 4321 5

Poloha DIP switche:
.off-1:1;on-1:5

1.
2 ... off — nepouzivané; on — 1 : 50
3, 4 ... dizka vystupného pulzu ms (3, 4 off — 150/180; 3-off 4-on — 80/120; 3-on 4-off — 50/50; 3, 4 on — 50/300)
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5.6  Univerzalny interface na pripojenie akceptora a mincovnika

. konektor molex na pripojenie k programovej doske CPU.

. konektor na pripojenie akceptora JCM EBA 12, 22-PB2 a EBA — 34/SD3

. konektor na pripojenie mincovnika RM5 a Azkoyen D2S

. prepina¢ INH_CPU
a. ON (poloha hore) — signal DIS_COIN riadi programova doska (odporicané)
b. OFF (poloha dole) — signal DIS_COIN sa privadza trvale

. LED di6éda (Cervena) — signalizacia napéajania +12 V

. LED diéda (zelend) — signal ZIS_COIN " 5. 6.

. konektory na pripojenie COIN D o oo ]7]

. zapojenie kanalov mincovnika COIN A |

. zapojenie kanalov mincovnika COIN B

A WN PP

>

©O© 00 N O O

5.7 KEY SYSTEM

5.7.1 Typ: KEY SYSTEM CONTROLLER

1. USB — pripojenie do hlavné dosky

2. MLW - pripojenie do hlavné dosky na konektor BOOKKEEPING
3. PSH 10P — neobsadené

4. PSH 05P — pripojenie vstupu pre JACK kluce

5.7.2 Typ: KEY & COUNTER CONTROLLER (iba V.SKEURO-GLT)

épecifikécia: FTDI &ip, UMFT234XF, USB konvertor na UART, 12pin DFN

©
1 1- (mini USB) pripojeni do riadiacej dosky

2- nezapojené
3- napéjani 12V (39-28-1023)
4- poditadla (43025-1000)

—
N

D[«

3 TITITTTTT
ul

o e ©

o o
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5.8 Audio zosil novaé

Typ: XA12.4,4x15W

/ o ' \\\

,///_M\ ( LH.OFF LH.OFF - ?

P ®

O T K B i

42 il Oxn

Hles ® R % MIN MAX MIN  MAX ; N
‘/—F_*;/ ii {v)l REAR FRONT i 1_71

1. vystup pre horné reproduktory

2. napajanie

3. vystup pre spodné reproduktory

4. potenciometre na ovladanie hlasitosti hornych a spodnych reproduktorov

5. pasmové priepuste odfiltrujuce frekvenéné pasmo pre horné a spodné monitory
6. konektory CINCH na pripojenie audiosignalu z programovej dosky
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5.9 HOPPER (nie je v zakladnej vybave pristroja) mozno pouzit aj iné typy hopperov)

Typ: Mk.IV
Typ: Evolution EV 1000

Zasobnik na mince sluzi na vyplacanie minci z pristroja.

Casté poruchy:
— zablokované mince v zasobniku
— zly kontakt na konektore hoppera
— necistota v optike hoppera

Demontéz:
— odpojte pristroj od napajania a otvorte hlavné dvere pristroja
— po vysunuti uvolnite hopper a opatrne ho vyberte

Udrzba:
— vysypte mince z hoppera a vysajte prach a hrubé necistoty
— na Cistenie hoppera pouzivajte vyhradne vlhka bavinend handri¢ku napustent saponatom,
mydlovou vodou, pripadne CistiCom na baze liehu
— na Cistenie nepouzivajte ziadne chemickeé latky, ktoré by mohli hopper poskodit

Schéma rozlozenych st ¢asti MK.IV

1 Koncové doska, 2 Kolajni¢ka elevatora, 3 Centralna doska, 4 Vystupné okienko, 5 Poloha snimacej dosticky
s vySSou hladinou, 6 Poloha snimacej dosti¢ky s najvy$Sou hladinou, 7 Pokladfia na mince, 8 Upevriovacia skrutka,
9 Upevriovacia skrutka, 10 Mazacia dosticka, 11 Poloha snimacej dosti¢ky s najnizSou hladinou
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5.10 TOPPER
TOPPER je doplnkovy monitor 21,5%, ktory m6ze, ale nemusi byt st¢astou kabinetu DOUBLE TRONIC SPACE.

Vizualny obsah zobrazeny na monitore TOPPER (video alebo staticky obraz) je uloZzeny na SD karte, ktora je vioZzena do modulu
RASBERRY pi model B2. Tento modul riadi zobrazované video alebo staticky obraz.

Modul je pripojeny k sieti internet. Pre riadenie zobrazitefného obsahu je mozné vyuzit aplikaciu VLT, GLT. Zobrazitelny obsah je
nutné najprv dodat na SUPPORT VLT & GLT na konverziu a kontrolu formatu. Odporuc¢any format je AVI alebo MPEG. SUPPORT
VLT & GLT zaisti zavedenie obsahu zdkaznika do aplikacie VLT, GLT. Nasledne zakaznik sam moéze zvolit, pre ktory
pristroj/topper zvoli ktory obsah, pokial ich bude mat na vyber viac. TOPPER je napajany adaptérom 12V a s riadiacim modulom
prepojeny pomocou HDMI/DVI.

Napéjanie modulu je zaistené napajacim kablom priamo z hlavného zdroja pristroja prostrednictvom 4-pinového konektora.

POZOR: Pri zapojeni doplnkového monitora je nutné naj  prv zapoji t HDMI/DVI a potom zdroj. Pokia I bude zvoleny opa ény
postup, monitor sa nepodari spusti t abude nutné reStartova t stroj apostup opakova t. Pre bezpe énd montaz
dopinkového monitora je nutna spolupraca dvoch dosp elych oséb.

Konektory modulu RASPBERRY:

1- napdjanie 5V (microUSB)
2- video vystup (HDMI)

3- Ethernet

4-  slot na microSD kartu

5.11 LED osvetlenie kabinetu DOUBLE TRONIC SPACE
Na riadenie osvetlenia kabinetu DOUBLE TRONIC SPACE sluzi kontrolér LED osvetlenia.

Kontrolér je z jednej strany pripojeny k riadiacej doske cez USB konektor, druhy vystup tvori LED liSta s 5 svetelnymi blokmi.
Rozmiestnenie svetelnych blokov 1 az 5 vid kapitola 1.1.

V pripade poruchy niektorej z ¢asti osvetlenia je nutné vymenit celdl LED pasku. LED paska je napajana z hlavného zdroja.
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Cast 6| Technicka podpora

6.1 Vzor vyrobného Stitku

' £.5.G. Software Group Limited
organizaéni sloZka

Ka&tanova 64, 620 00 Brno
Czech Republic

TEL: +420 515535110

Volt: 220-240/50Hz

Watt:250

MADE IN CZECH REPUBLIC
Medel: DOUBLE TRONIC SPACE
Date: rrrr/mm

SHN: 9130123456789

RoHS

6.2 Zoznam elektrickych komponent:

Hlavny napajaci zdroj:
Vstup:
Vystup:

Napajaci zdroj k tla €iarni:

BICKER BEA-540H 400W
90 — 264 V AC, 3 A (230 VV AC), 47 — 63 Hz
+3,3V,20 A

+5V, 20 A

+12V, 30 A

12V, 0,8 A

+5Vsb, 3,5 A

BICKER SNP-Z10 (nebo Z10 2)

-90-264VAC,1A(230V AC),47-63 Hz+24V,45A

Napéjaci zdroj k TFT 22* a 21,5™:
—input 110-240V, 1.5 A
—output24 VDC5A

Napdjaci zdroj k NF-zosil novaéi:
— input 100-240 VAC 1 A
—output 12V DC5A

NF-zosil hova€:
HOPPER:
Programové doska :
Mincovnik:
Akceptor:
Zobrazovaci €ast”
Hodnoty poistiek:

Power Supply 24V/5 A

HKM Power Supply12 V/5 AV2

XA 12.4,4x15W

Money Controls Mk.4, Evolution EV 1000
M-Box K, M-Box E nebo M-Box 2

RM-5 nebo Azkoyen D2S

EBA 34/SD3 nebo EBA 40/SD3 -DC 12 V
Flat Panel TFT 22“

Sietovy filter 6,3 A

Rozvod 12V -3,15 A
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6.3 Servisny dispe €ing a technicka podpora:

KAJOT TECHNOLOGY CENTER
Kastanova 64

620 00 Brno

Ceska republika

SERVICE
Telefon: +420 515 535 100
E-mail: servis@kajot.cz

SUPPORT VLT & GLT

Telefon: +420 515 535 131
E-mail: dohledvit@kajot.cz

6.4  Chybové hlasenia

Main door error — Otvorené dvere

Skontrolujte zatvorenie dveri a pripojenie senzorov.

Bill acceptor error Communication error — Chyba zapojenia akceptora bankoviek

Skontrolujte zapojenie akceptora. V nastaveni Bill setup ho skuste vypnit a zapnit. Pokial bol akceptor odpojeny, po jeho zapojeni
hlasenie zrusSite vlozenim kltca.

Coin akceptor error Communication error — Chyba zapojenia akceptora minci

Skontrolujte zapojenie akceptora. V nastaveni Coin setup ho skudste vypnit a zapnut. Pokial bol akceptor odpojeny, po jeho

zapojeni hlasenie zruSite vlozenim kluca.

Hopper is empty - Pri vyplacani kreditu cez hopper sa hopper vyprazdnil
zostatkovy kredit je mozné vyplatit vlozenim klti¢a.

Counters error — chyba zapojenia pocitadiel
Skontrolujte, ¢i st pocitadla spravne zapojené

Printer error — chyba zapojenia tlaiarne
Skontrolujte zapojenie tlaciarne.

Chyba siete — problém s internetovym pripojenim
Skontrolujte v nastavenie internetu, i je spravna IP adresa a ¢i mate spravne nastaveny typ pripojenia (LOCAL, DHCP)

VyprSana platnos t licencie — kontaktujte prosim tech. Podporu

Chybové hlasenie o vyprSanej platnosti licencie

Out of Colorigle Expiration Time.

Fetry Canoel
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JRJOT

PART 1 | Dimensions, weigh of the game machine

11 Cabinet KAJOT DOUBLE TRONIC SPACE

21.5™TET

topper |
—
q-

22" TFT

o1 22"TFT + touch

191

31 3-2 3.3

34 02

L 50— L 54

All data are in cm units.
Approximate weight of the cabinet is 103 kg without the upper part TOPPER, based on the equipment.
Weight of the TOPPER only is approximately 12,7 kg.

1. Electric key KEY SYSTEM, see the part 3.1.6
2. View of electromechanical counters (illuminated after switching el. lock)

3. Controlled LED lightening — parts of the LED stripes 1 to 5
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11 Cabinet KAJOT DOUBLE TRONIC and DOUBLE TRONIC ( MAXX)

2x TFT 22" 2x TFT 22"
o1
S 5
o1 = —
[ [
k 48 } L 60 ) L 46 J L 54 )
DOUBLE TRONIC (MAXX) DOUBLE TRONIC

All data are in cm units.

Approximate weight of the cabinet is 103 kg, based on the equipment.

1. Electric key KEY SYSTEM, see the part 3.1.6
2. View of electromechanical counters (illuminated after switching el. lock)
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PART 2 | Operation and transport of the machine

2.1 Transport of the machine
CAUTION:
Transport the machine only in the basic upright pos ition. Never place the machine on side and subject it to excessive
impacts.

2.2 Check of the machine after delivery

Remove the transport packaging. Check the machine visually to find that the machine was not damaged mechanically during
transport. If any damage occurred on the machine during transport, it must be reported immediately and confirmed by the supplier.

2.3 Location of the machine

The machine must be located on a horizontal surface in the basic upright position. Do not place the machine near
heating elements, open lame or other heat sources.

Protect the machine against external effects such as running water, rain, temperatures higher than 50 °C, excessive impacts or
condensing air humidity higher than 75%. The operating temperature of the machine is 15 to 40 °C. If the machine is subject to
lower temperatures, wait before starting it until the machine accommodates to the recommended operating temperature. Check
that the machine is absolutely dry and that there is no condensation moisture on the functional parts and electronics of the machine.
Recommended free space between the back of the machine and the wall is 10 cm.

24 Commissioning

Any installation work needed for the assembly of the device is performed by a qualified mechanic or authorized person. All
electrical work required to install of this unit should be performed only by a qualified electrician or competent person. The device
may only be operated only by an adult. The device is not intended for children. The device is intended for the electricity network
230V, 50 Hz p. Repairs / modifications / inspection of the equipment is up to a manufacturer or contractor. The device must be
placed on a horizontal surface in the “upright” position. Do not install near heaters, open fires or other heat sources. Protect the
device against external influences such as running water, rain, temperatures higher than 50 ° C, excessive vibration, or
condensing humidity that is higher than @5%. The operating temperature of the device is 15 to 40 ° C. If the device is exposed to
lower temperatures it is required before starting to wait until the device does heats up to the recommended operating temperature.
Check that the device is completely dry and the functional components and electronics are not moist from condensation. Keep
the liquid out of the device. There is a threat of equipment damage, cause of fire and electric shock if exposed to liquid.. Do not
insert foreign objects. They can cause damage to the equipment, the risk of fire and electric shock. If the cord is damaged, it must
be replaced by the manufacturer, its sales service or similarly qualified person to avoid danger. Use only approved pedestals,
accessories and fastening devices. Changing the equipment specification or modification causes the risk of danger and injury.

2.5 Regular maintenance
Before cleaning or servicing the electrical parts, disconnect the device from power. When oxidising pollution and chrome parts of
the machine, we recommend regular maintenance equipment against oxidation ( Sitoli , SILICHROM ) . Monitors are to be cleaned
with alcohol -based (CLIN etc. ) . For use with the polishing means, said cotton cloth or another, the surface material is gentle so
as not to scratch it. The device must not be cleaned with water gushing. Maintenance acceptor at 5.1 Maintenance of coin more
to 5,2. Regularly check the rotation of fans, mainly on the CPU (if equipped with a CPU fan) . Care of the cleanliness of the
machine contributes to its longer life.

IMPORTANT NOTICE!

The guarantee shall be disregarded if the device is used in accordance with the instructions in this g uide, or used in
contrary to the normal use of the device. Maintenan  ce, setup and bringing the device into operation mu st be performed
only by qualified and trained personnel. If there i s failure of functional components other than malfu nctions described
in this document, replace the faulty part and repai r refer to an authorized service center. This preve  nts possible damage
to the device or personal injury.

Guarantees can be applied only when the machine is serviced at authorized service and are used
components mentioned in this guide.
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PART 3 | SETTINGS MENU AND ACCOUNTING

3.1 RED-BUTTON MENU

After activating red button on the programming board or using corresponding electric key program will switch to main menu.
This menu is protected by password.

Possibilities:

START - ACCOUNTING
HOLD1 - GAME STATISTICS
HOLD2 - GAME SETTINGS
HOLD3 - SETTINGS

HOLD4 - HISTORY

HOLD5 - ELECTRONIC KEYS
PAYOUT - leave the menu

Availability of following items for settings and controlling may be different according to jurisdiction for which is the version set and
according to settings of producer. Adjusted values cannot be changed for some versions.

3.1.1 ACCOUNTING
So called MASTER ACCOUNTING, complete accounting of machine.

PAYOUT - leave the menu

HOLD 1 - previous accounting page
HOLD 2 - SERVER ACCOUNTING
AUTOSTART - ATTENDANT ACCOUNTING
START - following accounting page

Accessible accounting pages depending on machine settings:
BILLS/COINS/PULSE

HOPPER 1

DISPENSER 1

DISPENSER 2

3.1.2 GAME STATISTICS
PAYOUT - leave the menu

3.1.3 GAME SETTINGS
Accessible game settings depending on machine settings.

Bet settings - min/max bet setting

Game denomination - settings for the denomination function

Arrange select screen - switch between one page and multiple pages with game in main menu.
General settings - additional settings for the games

3.1.4 SETTINGS

PAYOUT - leave the menu

HOLD1 - go up in menu

HOLD2 - go down in menu

START - entry settings of selected items
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Page Bill Setup

Bill IN
Channel 2 az 10

Page Coin Setup
Coin IN
Channel 1 az 8

Remote setup
Remote IN

Remote credit value 1-3

Page Pulse setup
Channels A-F

Type
Min Time
Max Time

Page Hopper setup

START

Page Counters setup
Count Games instead of bet

Page Limits setup

Page Parameter setup

Exit from payout window
Check Age

Exit from Payout window

Start demo if credit is zero
Cycle select screen
Timeout game info pages

JRJOT Your life | Your game

setting acceptor and banknote channels (digital)

Turn bill acceptor On/Off
value of credits per pulse for each channel

setting coin validator and channels of coin validator (digital)
Turn coin acceptor On/Off
value of credits per pulse for each channel

setting option to spin credit by electronic key
turn the function on/off
setting for credit amount options for the attendant

setting pulse mode for bill and coin acceptors
value of credits for each channel

type of the - mince/bankovka

minimum lenght of the pulse in miliseconds
maximum lenght of the pulsu in miliseconds

setting for hopper

Enable hopper refill

Enable manual refill buttons
Hopper refill button pcs 1 - 3
Dispenser refill button pcs 1 - 3
Hopper refill fix pcs

Dispenser refill fix pcs

Hopper set level psc

Dispenser set level pcs

Enable hopper dump

Enable hopper calibration dump
Enable hopper clear level
Hopper + dispenser payout limit
Exit hopper error for the player via HW button

next page
setting counters

switch of Bet counters to measure number of games (spins)
field REQUIRED is for detecting if the counters are connected to the EGM.

nastaveni limitd.

Attendant can clear his account

Service can see game history

Attendant can see event. log

Attendant can see IN/OUT list

Service can see IN/OUT list

Exit from payout window for the player via HW button

ON/FF —function STOP GAME, which allows the service of video lottery terminal KAJOT
control if terminal is used only by person 18+. If this function is active, after inserting
banknote, coin, choosing game or pressing START button there will be information
showed on the bottom of the screen and machine will be blocked. If player meet
requirements to participate in game (18+) the authorized service will allow the game by
SERVICE key. At the end of the game or payment of credit will be automatically activated
function STOP GAME.

ON/OFF — possibility after activating button PAYOUT requirement is canceled by
button START. If the item is OFF, service must be called.

enable/disable demo in case the credit is zero.

setting for time delay between changing of page with games and page with top games
setting of time for how long will be infopages visible.
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Currency symbol - turn on/off the info about currency.
Sound volume - setting default volume level of machine.
In case the credit = 0 there will be no sound on the EGM. Except sound alarm.

Page 10 test - button test
Page test picture - monitor resolution test
Page password setup - possibility of setting password in the menu, access protected by password

If you want to delete some password, set as new password 00000. Also in case you want to protect something new, what is not
password protected yet, use as ,old password“ 00000. After this you will be asked to set new password

Page multilanguage setup - possibility of activating/deactivating language mutation according to choice and setting
of producer..

Page network setup - network setting, access protected by password
Stranka Touchscreen - possibility of resetting touch screen, after resetting the calibration of monitor is needed.

Calibration of touch screen will be done by touching bull’'s eye which are shown one by one. Check whether it is connected to the
connector cable for touch screen 5V and are not damaged conductive strips on the sides touch screen.

For the touchscreen reset hold button START for 3 seconds. The EGM will be restarted and after reboot you will have the
possibility to choose the touchscreen driver (ELO or M3M). This must by done via keyboard and the driver will be selected by
pressing spacebar key. If you will not choose any driver the EGM will choose the last used driver. After this step you will see
calibration window and you can calibrate the touchscreen. For the touchscreen calibration test please press button HOLD1

Stranka SAS setup - setting requirement for the SAS protocol

3.1.5 HISTORY

PAYOUT - leave the menu

START - GAME HISTORY shows history of last 100 games
HOLD1 - EVENT LOG shows history of machine events
HOLD2 - BILL IN LIST

HOLD3 - IN OUT LIST

3.1.6 ELECTRONIC KEYS
The programming of electronic keys.

After entering the menu list of electronic keys which are programmed for stated machine will be shown.
Deleting programmed electronic key from the list can be done by AUTOSTART button.
After inserting the key which is already programmed there will be information ALREADY PROGRAMMED in upper red line.

HOLD1 - PIN O
HOLD2 - PIN 1
HOLD3 - PIN 2
HOLD4 - PIN 3
HOLD5 - PIN 4
AUTOSTART - PIN 5
START - PIN 6
BET (red) - PIN 7
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Choose for programming PIN according to required function:

PIN FUNKCE

0 RED-BUTTON MENU
1 MASTER

2 ATTENDANT

3 SERVICE

3.2 SERVICE MENU
It is accessed by using SERVICE key in the KEY SYSTEM lock.

Available items: REMOTE IN/OUT
GAME HISTORY

PAYOUT - leave the menu
HOLD1 - up in menu

HOLD2 - down in menu

START - (NEXT) following page

REMOTE IN/OUT — START:

Available items: - CREDIT
- REMOTE
- TOKEN
PAYOUT - leave the menu
HOLD 1 - SHOW DATA (TIKET OUT a TOTAL REMOTE)
HOLD 2 - OUT LIST
HOLD 3 to HOLD 5 - possibility to insert credit by the electronic key, if the function if available
BET red - SERVER TICKET LIST
START - LAST PRINTED TICKET

GAME HISTORY — START:
It shows history of last 100 games.

PAYOUT - leave to higher level
HOLD 3 - previous page
HOLD 4 - following page

SERVICE TOUCHSCREEN — START:
Touchscreen calibration and calibration test

3.3 ATTENDANT MENU

It is accessible by using ATTENDANT key in the KEY SYSTEM lock.

Available items: ACCOUNTING
GAME HISTORY
EVENT LOG
BILL IN LIST
IN OUT LIST
PAYOUT - leave the menu
HOLD1 - up in menu
HOLD2 - down in menu
START - (NEXT) next page
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PART 4 | Program boards — description of connectors
4.1  ATTENDANT MENU

Type: Kajot M-BOX K (M-BOX silver) and M-BOX 2

Parameters:

Size: 225 x 150 mm

Processor: Intel Celeron 1.86 Ghz

Graphic: 640 x 480 16 bit 60-85 Hz
800 x 600 16 bit 60-85 Hz
1024 x 768 16 bit 60-85 Hz
1280 x 1024 16 bit 60—75 Hz

Audio: AC’97 Rev.2.1

DRAM: 1MB

SRAM: 256 kB — backed-up

Inputs: TTL-Input / internal pull-up 1kOhm to +5V,ESD protected

Outputs: Open collector max. 500 mA, max. 50 V
os: Embedded Linux

Ports M-BOX K:
.DVI-I

.DVI-1 I OO

- COM1 | | o | oo
COM2

MIC o s -

_LINE IN L A — r

. SPK OUT )

VGA : @ Fﬂ | %ﬁ R Y
| I

© O N UAWN R

. USB 6x 2.0 l
10. Ethernet 1x LAN 10/100/1000 Base-TX RJ45 1. 2.
11. Reset button Picture: M-BOX K
12. Slot for CF card 1x

Ports M-BOX 2:
. Display port C
. Display port F
. Display port D
. Display port E %
. Display port A VAR
. Display port B L [ C
I e
VGA
\
10. LINE IN 1 2 3 4 5 6 7 8 9101 12 13 14 15
11. SPK OUT
12. USB 2.0
13. Ethernet 1x LAN 10/100/1000 Base-TX RJ45
14. USB 2.0 Picture: M-BOX 2

15. Slot for CF card 1x

© O N UA®WNR
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Type: Kajot M-BOX E (M-BOX black)

Parameters:
Size: 150 mm x 200 mm
Processor: Intel Celeron 1.86 Ghz

Graphic: 640 x 480 16 bit, 60—85 Hz
800 x 600 16 bit, 60—85 Hz
1024 x 768 16 bit, 60-85 Hz
1280 x 1024 16 bit, 60-75 Hz

Audio: AC’97 Rev.2.1
DRAM: 1Gb
SRAM: 256 kB — backed-up
Inputs: TTL-Input / internal pull-up 1 kOhm to +5 V, ESD protected
Outputs: Open collector max. 500 mA, max. 50 V
os: Embedded Linux
1. USB 6x 2.0
2. Ethernet 1x LAN 10/100/1000 Base-TX RJ45 o= 3 —J .3
3. MIC | 0
4. SPK OUT
5. COM1 )_________
rd
6. COM2
7.DVI—1 ?E]r SO . —
/
8. DVI— I L < | |
9. Slot for CF card 1x | |4 ’ 9.
1.]3.
5. 6. . 8
2.
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Diagram and description of input/output connect ors

4.2

Set of connectors for M-Box E

Box 2

Set of connectors for M-Box K and M

ATL+ XLV

H0LJINNOD X1W

143dd0OH
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Description of input/output connectors:

ATX Connector:

3. Main book keeping (OWNER)-in

1. Supply +12 V 4. GND
2. Supply +5 Vsb 5. Clear credit (Clear credit)-in
3. PG 6. Temporary book keeping (RENTAL)-in
4. GND
5. Supply +5 V Counters:
6. GND 1. Supply +12 V
7. Supply +5V 2. Counter 2 (OUT)-out
8. GND 3. Counter 3 (GAME)-out
9. Supply +3,3V 4. Counter 4 (IN)-out
10. Supply +3,3 V
11. Supply +5V Coins:
12. Supply +5V 1. Supply +12 V
13. nc 2. Input channel C (COIN C)-in
14. GND 3. Input channel A (COIN A)-in
15. GND 4. Input channel E (COIN E)-in
16. GND
17. Pson
18. GND 5. Signal for blocking in put channels
19.-12V (DISABLE COIN)-out
20. nct 6. GND
7. Input channel D (COIN D)-in
Lights: 8. Input channel B (COIN B)-in
1. Supply +12VCoins: 9. Input channel F (COIN F)-in
2. Light button 1-out 10. Supply +5V
3. Light button 3-out
4. Light button 5-out CF card slot:
5. Light button 7 (SAZKA)-out 1. slot for inserting CF card
6. Light button 9-out
7. Not connected Eject:
8. Not connected 1. by pressing the card is rejected
9. Light button 2-out
10. Light button 4-out Fan:
11. Light button 6 (START)-out 1. Control (control PWM)
12. Light button 8 (VYPLATA)-out 2. Sense (tachometer)
13. Light button 10-out 3.+12V
14. Not connected 4. GND
Buttons: Power Intel:
1. Not connected 1. GND
2. Button 1-in 2. GND
3. Button 3-in 3.+12V
4. Button 5-in 4.+12V
5. Button 7 (SAZKA)-in
6. Button 9-in
7.GND Hopper 1:
8. Button 2-in 1. Not connected
9. Button 4-in 2. Not connected
10. Button 6 (START)-in 3. Not connected
11. Button 8 (VYPLATA)-in 4. Starting motor of hopper 1 (HOPPER 1 DRIVE) - out
12. Button 10-in 5. Supply +24 V
6. Sensor hopper (HOPPER SENSOR)-IN
Power * : 7. Supply +12 V
1. GND 8. GND
2. Supply +5V )
3. Supply +12 V Hopper 2:
4. Supply +24 V 1. Not connected .
5. GND 2. Not connected Counter (Win) — out
6. Supply +5 V 3. Not connected
7. Supply +12 V 4. Not connected
8. supply +24 V 5. Supply +12 V
6. Not connected
Book:
1. Supply +5V

2. Credit Service (SERVICE)-in
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Other:
1. Not connected ccTalk — MBOX-E
2. Not connected
3. The main board setting (SETTING)-in 1. Data
4. Alarm 2in 2. 12V
5. Alarm 1in 3. GND
6. Alarm 1in 4, 12V
7. GND 5. GND
8. GND 6. 12V
SETTING button:
— input to the main setting of the program board
Description of mark: ccTalk — MBOX-K a MBOX2
—In ... inputs
— Out ... outputs 1. Data
2. GND
Jackpot: 3. GND
1. Alarm 2-in 4. 12V
2. Not connected 5. Not connected
3. Counter 3 (BET)-jackpot signal-out 6. Not connected
4. Counter 2 (OUT)-out
5. Counter 1 (IN)-out
6. Not connected
7. GND
8. Supply +12 V

Description of connectors — valid differences for M-Box 2

Power ATX +12V:
1. GND
2. GND
3. +12V
4. +12V

Fan:
1.-
2. +12V
3. GND
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PART 5| Description of components

5.1 BILL-ACCEPTOR

Type: EBA —34/SD3 or EBA — 40/SD3

The bill-acceptor EBA and stacker SD3 usually create one functional part. It is possible to use the bill-acceptor without the stacker
too.

Frequent faults:
— Dirt in the acceptor’s optics
— Bad contact of connecting cables
— Jammed banknote in the acceptor, cash box or separator
— Incorrect calibration

Disassembly:
— Disconnect the machine from power and open the main door.
— Disconnect these conductors supply, ground and output signal from the machine’s interface.
— Unscrew and remove the acceptor from the bracket.
— Disconnect the bus cable of the interface from the acceptor.
— Using locks release the moving parts of the separator.
— For EBA — 34/S73S using locks release the front and rear covers and open.

Maintenance:
— Clean the acceptor’s optics solely with a damp cotton cloth moistened with a detergent, soap water or with an alcohol-
based cleaner.
— Not use any chemicals that could damage the optics or the control electronics.
— After removing rough impurities, polish the reading zones of the acceptor’s optics with a dry cotton cloth.
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5.2 Coin acceptor

Type: RM 5 or Azkoyen D2S
Other types of coin acceptors may be used as well.

The coin acceptor is an electronic control device for coins which can accept, depending on its programming, up to six different
types of coins. The standard program is for accepting coins in the values of 0.5, 1 and 2 S.

Frequent faults:
—Jammed coins.
— Dirt or foreign objects in the coin acceptor.
— Jammed electromagnetic coil of the coin acceptor.

Disassembly:
— Disconnect the machine from power and open the main door.
— Unplug the connecting cable of the coin acceptor from the connector.
— Release the plastic locks on the sides of the coin acceptor and remove it from the bracket.

Maintenance:
— Clean the coin acceptor solely with a damp cotton cloth moistened with a detergent, soap water or with an alcohol-based
cleaner.
— Do not use any chemicals that could damage the coin acceptor.
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ccTalk

Kajot devices can use for communication coin pulse protocol or cc Talk.

ATTENTION: it is always necessary to use the correct  type of coin producer. The coin RM5 and D2S are usa  ble with
protocol cc Talk indicated by producer.

Cc Talk coin is connected to the control board via 4-wire cable (board MBOX-K and MBOX2) or 4-wire cable and reduction (board
MBOX-E).

5.3 Printer

Type: Thermo-printer GLYN GKP22-SP-V-100
(Only supplied in video lottery terminals)

Power supply: +24 V/I2 A

Interface: RS232

Connection to the CPU program board:
USB (via converter RS232 to USB — FTDI)

USB (direct connection via USB port)

Paper size: Width 60 mm, winding 100 mm, tube diameter 25 mm

CAUTION: Only use original thermo-paper supplied by the manufacturer or paper in size stated in thism  anual.
. Micro switch — paper cut

a8
5
. Micro switch — paper feed

. Lock — unlock when loading and removing paper from the printer head. Lock again after loading
. After inserting the paper secure it again.
. Indicator LEDs
a. green —ready
b. red — failure, out of operation
. USB connector for connection to the CPU program board
. Converter from RS232 to USB
8. Cables for connecting power: violet +24 V, black 0 V

O ~WN P

~N o
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Casté zavady:
— Bad converter from RS232 to USB
— Bad data cable.
— Badly grounded power supply to the printer

In case of the connection direct to the main power supply there is the DC/DC converter 12V to 24 V added to the
printer. Type DC1224, 100W.

5.4 Main power supply

Type: BICKER BEA-540H 400W

Input: 90-264V AC,3 A (230 V AC), 47 - 63 Hz . .
Output: +3,3V, 20 A rf;l_m
+5V,20 A £ N e | 3
+12'V, 30 A N, B 5]
212V, 0,8 A ) I
+5Vsh, 3,5A = N i
I
Frequent faults: 11
— Oscillating voltage at 5 V (tolerance 4.F Vto 5.1 V). | j . }
Short circuit on the machine’s cabling so m.JEm J&

5.5 Signal converter ID003/ID002

Converts signals of the JCM 12003 serial protocol to pulse mode (protocol JCM 12002) processed by the program board.

O O

SENVEVEWN

DIP switches position:

1..0ff-1:1;0n-15

2 ... off —unused; on — 1:50

3, 4 ... output pulse length ms (3, 4 off — 150/180; 3-off 4-on — 80/120; 3-on 4-off — 50/50; 3, 4 on — 50/300)
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5.6 Universal interface for connecting banknote and coin acceptor

. Molex connector for connection to the CPU program board

. Connector for connecting the acceptor JCM EBA 12, 22-PB2 and EBA — 34/SZ3

. Connector for connecting the coin acceptor RM5 and Azkoyen Z2S

. Switch INH_CPU
a. ON (up position) — signal DIS_COIN controlled by program board (recommended)
b. OFF (down position) — signal DIS_COIN is brought permanently

. LED (red) — indication of power supply +12 V

. LED (green) — signal DIS_COIN-

. Connectors for connecting COIN D

. Connection of the COIN A coin acceptor’s channels

. Connection of the COIN B coin acceptor’s channels

A WN PR

©O© 0o ~NO Ol

5.7 KEY SYSTEM

5.7.1 Board of KEY SYSTEM CONTROLLER

1. USB - connection to the main board

2. MLW — connection to the main board, connector BOOKEEPING
3. PSH 10P — not connected

4. PSH 05P — connection of the JACK key input
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5.7.2 Board of KEY & COUNTER CONTROLLER (only V.SKEURO-GLT)

Specification: FTDI chip, UMFT234XF, USB converter to UART, 12pin DFN

@
O

1- (mini USB) connection to the main board
not connected

power supply 12V (39-28-1023)

4-  counters (43025-1000)

ON

AN

Tewmunl
s e ©

5.8 Audio amplifier

Type: XA12.4,4x15W

. output to upper loudspeakers

. power supply

. output to lower loudspeakers

. potentiometers for the volume control of upper and lower loudspeakers

. band-pass filters filtering out the frequency band for upper and lower monitors

. CINCH connectors for connecting the audio signal from the program board

o Ol ~AWN B
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5.9 HOPPER (not included in the basis equipment of the machine).

Type: Mk.IV
Type: Evolution EV 1000

The possibility of using another Hopper types

The hopper is used for paying out coins from the machine.

Frequent faults:
— Jammed coins in the hopper
— Bad contact on the hopper connector
— Dirt in the hopper’s optics

Disassembly:
— Disconnect the machine from power and open the main door
— After extension, release the hopper and remove carefully

Maintenance:
— Discharge the coins out of the hopper and open the main door
— Clean the hopper solely with a damp cotton cloth moistened with a detergent, soap water or with an alcohol-based cleaner
— Do not use any chemicals that could damage the hopper

Exploded view of MK.IV

1 End plate, 2 Elevator rail, 3 Central plate, 4 Output window, 5 Position of the higher level sensor plate, 6 Position of the highest
level sensor plate, 7 Coin box, 8 Fixing screw, 9 Fixing screw, 10 Lubricating plate, 11 Position of the lowest level sensor plate
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5.10 TOPPER

TOPPER is additional screen 21,5 which may or may not be part of the Cabinet TRONIC DOUBLE SPACE.

Visual content displayed on Topper (video or statics image) is saved on the SD card which is inserted in module Raspberry Pi
model B2. This module controls the video or statics image.

The module is connected to the Internet. To control the viewable content can use the application VLT, GLT.

As afirst is necessary deliver the Displayable content on VLT SUPPORT & GLT for converting and controlling the format. The
recommended format is AVI or MPEG. SUPPORT VLT & GLT ensures installation contents of the customers into application VLT,
GLT. Subsequently, the customer can select a device / topper and choose which content needs, if there have more choices.

TOPPER is powered by a 12V adapter with the control module connected via HDMI / DVI

Power module is provided by power cable directly from the main source device via 4-pin connector. If the module isn’t prepared in
the machine, connecting to the power supply is needed at first. Place the module into the machine and prevent direct contact with
the main power supplier. The direct contact of the module with the main power supply can act the interference.

ATENTTION: It is needed to connect HDMI/DVI at first,  after that the main power supply unit and after th at switch on the
machine. If is used a reverse process, the monitor will not run and would be necessary to restart the machine and repeat
the procedure. For safe installation of the TOPPER is recommended the cooperation of two adult persons.

Module of connectors RASPBERRY

1- 5V (micro USB)

2-  Video output (HDMI)
3- Ethernet

4-  Slot for microSD card

5.11 LED lighting of the machine DOUBLE TRONIC SPAC E

To control the lighting of cabinets” door DOUBLE TRONIC SPACE serves the LED LIGHTING CONTROLLER.

Controller is connected from the one side to control board via USB jacks and second output constitutes to LED tape with a 5-
lighting blocks. The position of lighting blocs 1-5, refer to chapter 1.1

In case of failure any part of lighting is necessary to change the whole LED strip. The LED tape is powered from the main source.
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PART 6| Technical support

6.1 Sample of nameplate

' £.5.G. Software Group Limited !
organizacni slozka E
Ka&tanowva 64, 620 00 Brno
Czech Republic -

TEL: +420 515535110 c€
Volt: 220-240/50Hz
Watt:250 RoHS
MADE IN CZECH REPUBLIC
Iodel: DOUBLE TRONIC SPACE
Date: rrrrimm
. SN: 9130123456789 .

6.2 List of electrical components:

Main power supply: BICKER BEA-540H 400W
INPUT: 90 -264V AC,3 A (230 V AC), 47 - 63 Hz
OUTPUT: +3,3V,20 A

+5V,20 A

+12V,30 A

-12V,0,8 A

+5Vsb, 3,5A
Power supply to printer:: BICKER SNP-Z10 (nebo Z10 2) -90-264VAC,1A 230V AC), 47 —63 Hz

+24 V, 4,5 A
Power supply to TFT 22“ a 21,5": Power Supply 24V/5 A —input 110-240 V, 1.5 A
—output24 VDC5A
Power supply for NF-amplifier: HKM Power Supply12 V/5 AV2 —input 100-240 VAC 1 A
—output 12V DC5A

NF-amplifier: XA 12.4,4x15W
HOPPER: Money Controls Mk.4, Evolution EV 1000
Program board: M-Box K, M-Box E or M-Box 2
Coin acceptor: RM-5 or Azkoyen D2S
Bill-acceptor: EBA 34/SD3 or EBA 40/SD3 - DC 12 V
Display part: Flat Panel TFT 22“
Fuse values: EMI/RFI filter switch 6,3 A

Linesl2V—-3,15A

6.3 Service centre and technical support

KAJOT TECHNOLOGY CENTER
Kastanova 64

620 00 Brno

Czech Republic

SERVICE
Phone: +420 515 535 100
E-mail: servis@kajot.cz

SUPPORT VLT & GLT

Phone: +420 515 535 131
E-mail: dohledvit@kajot.cz
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6.4 ERROR MESSAGES

Main door error — Please check if doors are closed properly and also if the sensoers are correctly connected

Bill acceptor error Communication error - Please check cable connection of the akceptor. Also check the akceptor settings and
try tp turn the akceptor off and on

Coin acceptor error Communication error - Please check cable connection of the akceptor. Also check the akceptor settings
and try tp turn the akceptor off and on

Hopper is empty — Hopper run out of coins during payout
Rest of the credit can be cleared via attendant key.

Counters error — Please check if the counters are connected correctly.
Printer error — Please check printer cable connections.

Network error — problem with internet connection
Please check internet setting for the IP and also if the type of connection is correctly set (LOCAL, DHCP)

Licence expired — please contact our tech. support.

Error msg about expired licence

Out of Cwmlongle Expiration Time,

Fetry Canoel
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Dio 1 | Dimenzije, masa aparata za igre na sre ¢u
1.1 Kabinet KAJOT DOUBLE TRONIC i DOUBLE TRONIC (MA XX)

Zx T 227 2 TFT 22
a1
| = 5
+ i I
o 1 — = 2 | | u_i_
IR T e &0 1 46 i i 54
DOUBLE TROMIC (MAXX) DOUBLE TRONIC

Navedene dimenzije su u cm.

Prosje¢na masa kabineta je 103 kg, u ovisnosti o unutarnjoj opremi.

1. elekiriéna brava KEY SYSTEM
2. uvid u elektromehanic¢ka brojila (rasvjeta poslije uklju¢enja el. brave)
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1.2 Kabinet KAJOT DOUBLE TRONIC SPACE

topper
215" TFT —
q
Je
22" TFT
o1 22"TFT + touch
—
(0)]
| —
3b
Ja Jc
3d 02
| 5 | 5q |

Navedene dimenzije su u cm.

Prosje¢na masa kabineta je 103 kg bez gornjeg dijela TOPPER-a, u ovisnosti o unutarnjoj opremi.
Masa samog gornjeg dijela TOPPER je priblizno 12,7 kg.

1. elekiriéna brava KEY SYSTEM
2. uvid u elektromehanicka brojila (rasvjeta poslije uklju¢enja el. brave)
3. LED rasvjeta s mogucénoscéu upravljanja — dijelovi LED trake A do E
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Dio 2 | Pogon i transport automata

2.1 Transport automata

UPOZORENJE:

Automat transportirajte samo u temeljnoj poziciji ,, na visinu“. Ni u kom slu €éaju automat ne postavljajte, a
izbjegavajte njegovo izlaganje prekomjernim otresim a

2.2 Kontrola automata poslije transporta

Skinite transportnu ambalazu. Provjerite vizualno dao tijekom transporta nije doSlo do mehani¢kog oStecenja.
Ako je tijekom transporta na automatu nastala Steta, ista mora biti odmah prijhavljena i potvrdena od strane
isporucitelja.

2.3 Postavljanje automata

Automat mora biti postavljen na horizontalnoj povrSini u temeljnoj poziciji ,na visinu“. Ne postavljajte aparat na
kose niti nestabilne povrSine. Automat je namijenjen za interijer i za zatvorene prostorije. Nije dopusteno rabiti
automat u mjestima gdje bi se mogla pojaviti voda u mlazovima. Automat ne postavljajte u blizini grijaca,
otvorene vatre niti drugih izvora topline. Automat je potrebno zastititi od vanjskih utjecaja kao $to su voda, kisa,
temperature iznad 50°C, prekomjerni otresi ili kondenzacija zra¢ne vlage iznad 75%. Preporu¢ena pogonska
temperatura automata je od 15 do 40°C. Ako je automat izloZzen nizim temperaturama, prije pustanja u pogon
potrebno je saCekati dok se isti prilagodi preporu¢enoj pogonskoj temperaturi. Prokontrolirajte da li je automat
suhi i da se na njegovim funkcionalnim dijelovima i elektronici ne nalazi kondenzirana vlaga. Nemojte pokrivati
otvore za ventilaciju. Preporu€eni najmanji slobodni prostor izmedu zadnje strane automata i zida je 10 cm.

2.4 PusStanje u pogon

Sve radove potrebne za sastavljanje ovog automata mora obavljati kvalificirani radnik ili ovlasStena osoba. Sve
elektri¢arske radove, koji su potrebni za instalaciju ovog automata, mora obavljati isklju€ivo kvalificirani elektri¢ar
ili ovlaStena osoba (osoba koja posjeduje struénu spremu). Automatom smije upravljati isklju€ivo punoljetna
osoba. Automat nije hamijenjen djeci. Automat je namijenjen za elektricnu mreZu od 230 V, 50 Hz.
Popravke/modifikacije/kontrolu automata povijerite proizvodacu, osnosno njegovom ugovornom partneru. Prije
pustanja u pogon uvijek prokontrolirajte da li je automat suhi ji da se na njegovim funkcionalnim dijelovima i
elektronici ne nalazi kondenzirana vlaga. Tekuéine drzite udaljene mimo automata. U kontaktu s teku¢inom prijeti
opasnost oSte¢enja automata, rizik od pozara, kao i strujni udar. Ako je mrezni kabel oStec¢en, mora ga zamijeniti
proizvodac, njegov servis ili osoba sa sliénom kvalifikacijom. Koristite svega odobrena postolja, opremu i sredstva
za pri¢vrS¢ivanje. Izmjena specifikacije automata u raskoraku s ovim servisnim priru¢nikom je opasna, i prijeti
opasnost ozljedivanja.

Automat prikljucite samo na elektricnu mrezu koja je opremljena terminalom za uzemljenje. Mrezni utika¢ stavite u
utiénicu. Otvorite glavna vrata automata. Provjerite da li tijekom transporta nije doslo do oStec¢enja ili pomicanja
strujnih, odnosno mehani¢kih komponenti. Ukljucite glavni prekida¢ napajanja na straznjoj plo¢i automata.
Zatvorite glavna vrata automata. Testirajte cijeli set nov€anica i kovanica. Obratite pozornost da li kredit upisan
pravilno i u punom iznosu. Testirajte automat kratkom igrom.

2.5 Redovno odrZavanje

U sluéaju pojave necistoca i oksidacije na kromiranim dijelovima stroja, preporucujemo redovito odrZzavanje anti-
oksidacijskim sredstvima (Sitoli, SILICHROM). Monitore éete ocCistiti sredstvima na temelju alkohola (Okena,
Clin, i sl.) Za glan€anje, uz navedena sredstva, rabite pamuénu krpu ili neki drugi fini materijal prijateljski prema
povrSini, kako bi izbjegli ogrebotine. Za odrzavanje akceptora vidite poglavije 5.1. Za odrZzavanje aparata za
kovanice vidite poglavlje 5.2. Redovito kontrolirajte sposobnost rotiranja ventilatora, naro¢ito na CPU (ukoliko je
CPU tako opremljen). Skrbljenjem o Cisto¢i automata ¢ete pridonijeti njegom duzem Zzivotnom vijeku.

VAZNO UPOZORENJE:

Jamstvo se ne €ée uzeti u obzir ako automat nije rabljen sukladnou  putama navedenim u ovom
priru €niku ili ako je rabljen u raskoraku s uobi  €ajenim rabljenjem automata. Ako je kvar ili
nedostatak na funkcionalnom djelu druga  €iji nego kvar ili nedostatak, koji su opisani u dal jem
tekstu u ovom priru  €niku, kvarni dio zamijenite, a popravak povjerite o vlaStenom servisu. Na
taj na €in izbje €i ¢ete oSte éenje automata, odnosno opasnost ozlije  divanja osoba.

Jamstva i odgovornosti proizvo daca odnose se na automat samo pod uvjetom da je autom  at

servisiran u ovlastenom servisu, kao i da su rablje ni funkcionalni dijelovi, a koji su navedeni u
ovom priru €éniku.
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Dio 3 | IZBORNIK ZA PODESAVANJE | RA CUNOVODSTVO

3.1 RED-BUTTON IZBORNIK

Po uklju¢enju gumba SETTING (crveni gumb na programskoj ploci ili unosom odgovarajuceg klju¢a) program
prelazi na glavni izbornik za podeSavanje: MAIN MENU (GLAVNI IZBORNIK). Tu moZete vidjeti broj kartice i
MAC adresu uredaja. Ovaj izbornik je zaSti¢en lozinkom.

Opcije:
START
HOLD1
HOLD2
HOLD3
HOLD4
HOLD5
VYPLATA

Dostupnost sljedecih stavki za postavljanje i upravijanje moze se razlikovati ovisno o jurisdikciji,

Accounting
Game Statistics
Game Settings
Settings

History
Electronickeys
exit
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za koju je

odredena verzija proizvodac¢a namijenjena, a u skladu s prethodnim postavkama proizvodaca. Kod nekih verzija

ne postoji_moguénost mijenjati tvornicki postavljene vrijednosti.

3.1.1.Accounting
Attendantaccounting
Master accounting
Bills/Coins/Pulse

Server Accounting
Hopper 1

Dispenser 1 /Dispenser 2

HOLD1
HOLD2
AUTOSTART
START
ISPLATA

3.1.2.Game Statistics
Statistike igara
ISPLATA

3.1.3.Game settings

pregled rental raunovodstva (pogonske kockarnice)
pregled owner rac¢unovodstva (vlasnik)

pregled ubacivanja u automat

pregled ukupnih stanja sa servera

raCunovodstveni podaci hoppera

raCunovodstveni podaci dispensora

prethodna strana racunovodstva
server accounting

attendant racunovodstvo
sljedeéa strana racunovodstva
exit

izlazak iz Izbornika

Ova postavka zasti¢ena je lozinkom i ovisi o jurisdikciji, u kojoj se verzija koristi

Bet settings
Game denomination
Arrangeselectscreen

General Settings

3.1.4.Settings
ISPLATA
HOLD1
HOLD2
START

Stranica Bill Setup

Bill IN
Channel 2 do 10

Stranica CoinSetup
Coin IN
Channel 1 do 8

podeSavanje najmanje i najvece opklade

podeSavanje denominacije

uklju€ivanje igara u Izborniku i promjena rasporedom glavnog
Izbornika u 1 ili viSe stranaka

podeSavanje drugih opc¢ih svojstava igara

exit

pomicanje u izborniku gore
pomicanje u izborniku dolje

ulaz u postavku odabrane stavke

podeSavanje ulaznih kanala plo€e za akceptor nov€anica (digitalni
rezim)

uklju€enje / isklju€enje akceptora nov€anica

broj kredita za ulazni puls

podeSavanje kanala plo¢e za akceptor kovanica (digitalni rezim)
uklju€enje fiskljuéenje akceptora kovanica
broj kredita za ulazni puls
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Remotesetup
Remote IN

Remotecreditvalue 1-3
Stranica Pulse setup

Channels A—F
Type

Min Time
Max Time

Stranica Hoppersetup
Enablehopperrefill
Enablemanualrefillbuttons -

Hopperrefillbuttonpcs 1 — 3
Dispenserrefillbuttonpcs 1 - 3
Hopperrefill fix pcs
Dispenserrefill fix pcs

Hopper set levelpsc

Dispenser set levelpcs
Enablehopperdump
Enablehoppercalibrationdump
Enablehopperclearlevel
Hopper + dispenserpayout limit

Exit hoppererror

START

Hopper 1 setup
Hooper 1

Hopper 1 value
Hopper 1 full limit

Stranica Counterssetup
CountGamesinsteadof bet -

Stranica Limitssetup

Stranica Parametersetup
Attendantcanclear his account

Servicecansee game history
Attendantcansee event. log
Attendantcansee IN/OUT list

Servicecansee IN/OUT list-

Exit frompayoutwindow
Check Age

Exit fromPayoutwindow

Your life | Your game

podeSavanje za servisno ucitavanje kredita
uklju€enjelisklju¢enje ucitavanja kredita osobljem
podeSavanije vrijednosti kredita

podeSavanje kanala plo€e za akceptor kovanica i

nov€anica (pulsni rezim)

broj kredita za ulazni puls

podeSavanje vrste novca - kovanice/nov€anica

vrste novca - kovanice/novcanica

podeSavanje min. duzine trajanja ulaznog pulsa u milisekundama
podeSavanje maksimalne duZine trajanja ulaznog pulsa u
milisekundama

podeSavanje komunikacije s uredajem za isplatu kovanica (hopper)
ukljuéenje dopunjavanja hoppera

podeSavanje moguénosti nadopunjavanja hoppera za razli¢ite vrste
kljuc¢eva

podeSavanije vrijednosti za dopunjenje hoppera

podeSavanije vrijednosti za dopunjenje dispensora

podeSavanje za skupno dopunjenje hoppera

podeSavanje za skupno dopunjenje dispensora

podeSavanje maks. broja kovanica za hopper

podeSavanje maks. broja kovanica za dispenser
uklju€enje/iskljucenje moguénosti ispraznjavanja hoppera
uklju€enjelisklju¢enije testiranja hoppera

uklju€enjelisklju¢enje brisanja podataka o kovanicama u hopperu
podeSavanje ograniCenja za isplatu kredita preko hoppera i
dispensera

mogucnost ukidanja poruke o pogreSci o praznom hoperu preko
gumba

Pritiskanjem gumba START do¢i ¢ete na drugu stranicu podeSavanja
Hoppera (Hopperl setup. Vidi nize)

podeSavanje hoppera

ukljuenje hoppera

izbor kanala (tip kovanice) koju ¢e hopper primiti

najvisi broj kovanica, koje ¢e hopper primiti.

podeSavanje mehanickih brojila (vrijednosti su u postocima)
prebacivanje BET brojila za brojanje igara.
Polie REQUIRED sluzi za detegiranje ukljuéenja brojila.

podeSavanje ogranicenja.

mogucénost brisanja attendant raéunovodstva u stroju
mogucnost vidjeti povijest igara ispod klju¢a

ucinjenje pristupa¢nim pregleda dogadaja ispod attendant klju¢a
ucinjenje pristupac¢nim IN/OUT pregleda za opsluzivanje ispod
attendant klju¢a

ucinjenje pristupac¢nim IN/OUT pregleda za opsluzivanje ispod
service klju¢a

mogucnost za igrace ukinuti popup prozor za isklju¢enje kredita
funkcija STOP GAME, koja omogucava osoblju kontrolu i nadzor

nad time da terminal koriste samo odrasle osobe koje imaju viSe

od 18 godina.

funkcija aktivirana poslije umetanja nov&anice, kovanice, izbora igre
ili pritiskanja gumba START, dolazi do prikazivaja podatka na

donjem dijelu ekrana i blokiranja stroja. Ako igra¢ ispunjava

zahtjeve za sudjelovanje u igri (dob vise od 18 godina), ovlaStena
osoba od osoblja dopustit ¢e igru posredstvom elektronskog kljuc¢a
SERVICE. Po zavrSetku igre ili po isplati kredita nakon 5

sekunda ponovo dolazi do automatske aktivacije funkcije

STOP GAME.

mogucénost napustiti popup prozor za isplatu pritiskanjem START
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Start demo ifcreditiszero - uklju€enje automatskog pustanja dema u slu¢aju nultog kredita

Cycleselectscreen - podeSavanje vremenskog intervala izmedu pojedinih informacijskih
stranaka u igri.

Timeout game infopages - podeSavanje vremena, nakon kojeg ¢e se izgubiti stranica s
priruénikom igara (HOLD5)

Currency symbol - uklju€enjefiskljucenje prikazivanja Ozbornika

Soundvolume - podeSavanje defaulte razine zvuka

Bez obzira na podeSavanije glasnoée, kod nultog kredita nema zvuka
u stroju. Funkcionira svega alarm.

Stranica IO test - testiranje funkcionalnostii HW gumbova.
Stranica test picture - testiranje boja i razlikovanja monitora
Stranica passwordsetup - izmjena postojecih lozinki, njihovo ukidanje i podeSavanje novih.

Ako Zelite odstraniti lozinku, navedite kao novu lozinku 00000. Isto vaZi u slu¢aju ako Zelite podesiti lozinku za
stavku koja je nema, kao prvobitnu lozinku navedite 00000, te ¢ete biti pozvani da navedete novu lozinku. Ovaj
Izbornik zasti¢en je lozinkom

Stranica multilanguagesetup - uklju€enje fisklju¢enje drugih jezickih lokalizacija.
Stranica network setup - MreZno podeSavanje stroja

Vrijednosti se mogu mijenjati posredstvom HW gumbova. Za pohranu pridrZite trenutak gumb start. Pojavit e se
poruka o restartiranju stroja. Restart je potrebno obaviti manualno, stroj se nece restartirati sam po sebi. Pri
podeSavanju DHCP je SERVER 1 ADDRESS a SERVER 1 PORT podeSen na 000. To podeSavanje nemojte
ponovo pohranjivati. IP i port su podeSeni. Samo $to se uz izabrani DHCP umijesto vrijednosti prikazuju nule. Ako
biste stranku pohranijili, prepisali biste postavku servera. Kod prvog pustanja aparata u pogon Network Mode
mora biti podeSen na DHCP.

Stranica Touchscreen - reset dodirnog ekrana. Test kalibracije

Za reset pridrzite 3 sekunde gumb START. Poslije kratkog vremena stroj ¢e se sam restartirati. Poslije restarta bit
éete u mogucnosti izabrati upravlja¢ dodirnog ekrana (M3M, ELO). Taj izbor se mora obaviti posredstvom
tipkovnice — upravlja¢ ¢ete odabrati pritiskanjem razmaknice. Ako ne izaberete nikakav upravljag, stroj c¢e
automatski izabrati zadnji rabljeni upravlja¢. Po odabiru upravlja¢a dolazi do aktiviranja kalibracije dodirnog
ekrana. Kalibracija touchscreena ¢e se obaviti dodirom u sredine meta koje se postupno prikazuju. Ako ne
mozete u¢i u to podeSavanje, najvjerojatnije je problem u napajanju kabela. Provjerite da li dolazi struja u
konektor uklju€¢en na kabelu za dodirni ekran napon 5V i da nisu mozda oSte¢ene vodece trake koje se nalaze sa
strane dodirnog ekrana. Reset dodirnog ekrana moZete obaviti i stavljanjem klju¢a osoblja. Ispod tog klju¢a se u
Izborniku nalazi moguénost za reset. Tu ¢ete nadi i stranicu za test kalibracije. Pritiskanjem gumba HOLD1 doéi
éete na stranicu za test kalibracijskih tocaka.

Stranica SAS setup - PodeSavanje za protokol SAS.

3.1.5.History - povijest

ISPLATA - izlazak iz izbornika

START - GAME HISTORY prikazat ¢e povijest posljednjih 100 igara
HOLD1 - EVENT LOG prikazat ¢e povijest dogadaja stroja

HOLD2 - BILL IN LIST

HOLD3 - IN OUT LIST

3.1.6. ElectronicKeys
Mogucnost programiranja elektronskih klju¢eva.

Po ulasku u ovu ponudu prikazat ée se popis elektronskih klju¢eva, koji

Su programirani za taj stroj. Brisanje programiranog klju¢a iz popisa moze se obaviti uz gumb START.

Poslije stavljanja klju¢a, koji je ve¢ programiran, prikazat ¢e se u gornjem crvenom redu podatak ALREADY
PROGRAMMED

Poslije stavljanja klju¢a, koji do sada nije programiran, bit ¢e dostupna ova upravlja¢ka opcija:
HOLD1 - PIN O
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HOLD2 - PIN 1
HOLD3 - PIN 2
HOLD4 - PIN 3
HOLD5 - PIN 4
AUTOSTART - PIN 5
START - PIN 6
BET crvena - PIN 7

Izaberite PIN za programiranje prema trazenoj funkciji:

PIN FUNKCIJA

0 - RED-BUTTON MENU
1 - MASTER

2 - ATTENDANT

3 - SERVICE

3.2 SERVICE MENU - Servisni Izbornik
Pristupan je za uporabu kljusa SERVICE u bravi KEY SYSTEM.

Dostupne stavke - REMOTE IN/JOUT
- GAME HISTORY

ISPLATA izlazak iz izbornika

HOLD1 pomicanje u izborniku gore

HOLD2 pomicanje u izborniku dolje

START (NEXT) prelazak na slijedeéu stranicu odabira

REMOTE IN/OUT — START:

Dostupne stavke

VYPLATA

HOLD 1

HOLD 2

HOLD 3- HOLD 5
BET crvena
START

GAME HISTORY — START:

CREDIT
REMOTE
TOKEN

izlazak iz izbornika

SHOW DATA (TIKET OUT a TOTAL REMOTE)

OUT LIST

mogucénost snimanja kredita klju€em, ako je funkcija dostupna
SERVER TICKET LIST

LAST PRINTED TICKET

Prikazat ¢e povijest posljednjih100 igara.

ISPLATA - odlazak na viSu razinu
HOLD 3 - prethodna stranica
HOLD 4 - sljedeca stranica

SERVICE TOUCHSCREEN — START:
Kalibracija dodirnog ekrana i test kalibracije

3.3 ATTENDANT MENU
Dostupan je za uporabu klju¢éa ATTENDANT u bravi KEY SYSTEM.

Dostupne stavke - ACCOUNTING
- GAME HISTORY
- EVENTLOG
- BILLINLIST
- INOUTLIST
- ATTENDANT TOUCHSCREEN
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VYPLATA - izlazak iz izbornika

HOLD1 - pomicanje u izborniku gore

HOLD2 - pomicanje u izborniku dolje

START - (NEXT) prelazak na sljedecu stranicu odabira

Dio 4 | Konfiguracija programskih
plo €a i opis konektora

k3 E:h LA =
. . ) ) & B
4.1 Sema i opis programskih plo  éa | Fal
Tip: Kajot M-Box K 1 - l B.|7. B a|. 11
8 10,
Parametri:
Dimenzije: 225 x 150 mm
Procesor: Intel Celeron 1.86 Ghz
Grafika: 640 x 480 16 bit 60-85 Hz
800 x 600 16 hit 60—85 Hz
1024 x 768 16 bit 60-85 Hz
1280 x 1024 16 bit 60—75 Hz
Audio: AC’97 Rev.2.1
DRAM: 1GB
SRAM: 256 kB — sigurnosna kopija
Inputs: TTL-Input / internalpull-up 1kOhm to +5V,ESD protected
Outputs: Open collector max. 500 mA, max. 50 V
IN — OUT: 2 xRS 232
2xDVI-1
1 xVGA
6 x USB 2.0
1 x LAN 10/100/1000 Base-TX RJ45 for CAT 5
1 x slot CF (CompactFlash)
os: Embedded Linux
1.DVI-1 7. SPK OUT
2.DVI-1 8. VGA —. — Cﬂ
3. COM1 9. USB ST T i
4. COM2 10. Ethernet - | - | - | e -—a
5. MIC 11. Gumb za resetiranje AT |
6. LINE IN 12. ulazak za CF karticu : : - b
Port_y M-BOX 2 ! 14 ] o8 s ed1 42 13 1 18
1. display port C
2. display port F
3. display port D
4. display port E
5. display port A
6. display port B
7.VGA
8. VGA
9. MIC
10. LINE IN
11. SPK OUT
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12. USB 2.0

13. Ethernet 1x LAN 10/100/1000 Base-TX RJ45
14. USB 2.0

15. slot za CF karticu 1x

Typ: Kajot M-Box E

Parametri:
Dimenzije: 150 mm x 200 mm
Procesor: Intel Celeron 1.86 Ghz
Grafika: 640 x 480 16 bit, 60-85 Hz

800 x 600 16 bit, 60-85 Hz

1024 x 768 16 bit, 60-85 Hz

1280 x 1024 16 bit, 6075 Hz
Audio: AC’97 Rev.2.1
DRAM: 1GB
SRAM: 256 kB — sigurnosna kopija
Inputs: TTL- Input / internalpull-up 1 kOhm to +5 V, ESD protected
Outputs: Open collector max. 500 mA, max. 50 V
IN — OUT: 2 x RS232

2xDVI-I

6 x USB 2.0

1 x LAN 10/100/1000 Base-TX RJ45 za CAT 5

1 x slot CF (CompactFlash)
os: Embedded Linux
1. USB
2. Ethernet
3.MIC o & = =3
4, SPK OUT X1
5. COM1 U — =
6. COM2 N e —— | -
7.DVI-1 -
8. DVI -1l
9. Slot za CF karticu 1x %—' e -

&
T=
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4.2 Sema opisa priklu énog konektora

Sastav konektora za M-Box E

Sastavkonektora za M-Box K a M-Box 2
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ATX Connector:

1. napajanje +12 V 11. napajanje +5 V
2. napajanje +5 Vsb 12. napajanje +5 V
3. PG 13. nc

4. GND 14. GND

5. napajanje +5 V 15. GND

6. GND 16. GND

7. napajanje +5 V 17. Pson

8. GND 18. GND

9. napajanje +3,3 V 19.-12V

10. napajanje +3,3 V 20. nct

Buttons:

1. nije ukljuéeno

2.gumb1-in

3.gumb3-in

4.gumb5-in

5.gumb7 (OPKLADA)-in

6.gumb9-in

7. GND

8.gumb2-in

9.gumb4-in

10.gumb6 (START)-in
11.gumb8 (ISPLATA)-in
12.gumb10-in

Book:

1. napajanje +5 V

2. sluzba kredit (SERVICE)-in

3. glavno ra¢unovodstvo (OWNER)-in

4. GND

5. brisanje kredita (Clearcredit)-in

6. privremeno raéunovodstvo (RENTAL)-in

Coins:

1. napajanje +12 V

2. ulazni kanal C (COIN C)-in
3. ulazni kanal A (COIN A)-in
4. ulazni kanal E (COIN E)-in
5. signal za blokiranje ulaznih kanala
(DISABLE COIN)-out

6. GND

7. ulazni kanalD (COIN D)-in
8. ulazni kanalB (COIN B)-in
9. ulazni kanalF (COIN F)-in
10. napajanje +5 V

Hopper 1:

. nije ukljuéeno
. nije uklju¢eno
. nije uklju¢eno

. hapajanje +24 V

. senzor hoppera (HOPPER SENSOR)-IN
. hapajanje +12 V

GND

ONOUAWNER

. uklju¢enje motora hoppera 1 (HOPPER 1 DRIVE) —out
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Lights:

. hapajanje +12VCoins

. zarulja gumbZl-out

. zarulja gumb3-out

. Zarulja gumb5-out

. Zarulja gumb7 (SAZKA)-out

. Zarulja gumb9-out

. nije ukljuéeno

. nije uklju¢eno

. zarulja gumb2-out

10. zarulja gumb4-out

11. Zarulja gumb6 (START)-out
12. 7arulja gumb8 (VYPLATA)-out
13. Zarulja gumb10-out

14. nije uklju¢eno

OCOoO~NOOOUITD WNPEP

e
o]
=
e

GND

. hapajanje +5 V

. hapajanje +12 V
. hapajanje +24 V
GND

. hapajanje +5V

. hapajanje +12 V
. hapajanje +24 V

ONOUAWNR

Counters:

1. napajanje +12 V

2. ulazni kanal C (COIN C)-in
3. ulazni kanal A (COIN A)-in
4. ulazni kanal E (COIN E)-in

CF card slot:
1. slot za stavljanje CF kartice

Eject:
1. poslije pritiskanja izbaci CF karticu

Fan:

1. Control (upravljanje PWM)
2. Sense (brzinomijer)
3.+12V

4. GND

Power Intel:
1. GND

2. GND
3.+12V

4. +12V

Hopper 2:

. Nije uklju¢eno

. Nije uklju¢eno

. Nije uklju¢eno

. Brojilo (Win) — out
. Nije uklju¢eno

. Nije uklju¢eno

. Napajanje +12 V

. Nije uklju¢eno

O~NO U WN P
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Other: Jackpot:

1. nije uklju¢eno 1. alarm 2-in

2. nije uklju¢eno 2. nije uklju¢eno

3. glavno podeSavanje plo¢e (SETTING)-in 3. brajilo 3 (BET)-jackpotski signal-out
4. alarm 2-in 4. brojilo 2 (OUT)-out

5. alarm 1-in 5. brojilo 1 (IN)-out

6. alarm 1-in 6. nije ukljuéeno

7. GND 7. GND

8. GND 8. napajanje +12 V

ccTalk — MBOX-E ccTalk — MBOX-K a MBOX2
1. Data 1. Data

2.12V 2. GND

3. GND 3. GND

412V 4.12V

5. GND 5. nije ukljuéeno

6.12V 6. nije uklju¢eno

Gumbo SETTING :
— ulazak u glavno podeSavanje programske ploce

Opis znakova:
—in ... Ulazci
—out ... Izlasci

Opis priklju €énih konektora — razlike koje vaze za M-Box 2

Power ATX +12V: Fan:

1. GND 1.-

2. GND 2. +12V
3. +12V 3. GND
4. +12V
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Dio 5 | Opis komponenti

5.1 Akceptor nov €anica
Tip:  EBA - 34/SD3ili EBA — 40/SD3

EBA — 34/SD3: Akceptor nov€anica, integrirani separator i cash box (SD3) sacinjavaju jedan funkcionalni dio.
Akceptor se moze Koristiti bez uredaja cash box (SD3).

Ceste pogreske i nedostaci:

— necistoéa u optici akceptora

— lo$ kontakt povezujucih kablova

— zaglavljena nov¢anica u akceptoru, cash boksu, eventualno u separatoru
— loSa kalibracija

Rastavljanje :

— iskljucite aparat iz napajanja i otvorite glavna vrata aparata

— odspojite provodnike: napajanje, zemlja i izlazni signal od uredaja sucelja

— odSrafite, izvadite akceptor iz pri¢vrSéenja

— odspojite kabel sabirnice sucelja od akceptira

— posredstvom osiguraca oslobodite pomicljive dijelove separatora

— kod EBA — 34/SD3 posredstvom osiguraca oslobodite prednje i zadnje poklopce i otvorite ih

Odrzavanje:

— Za CiSéenje optike akceptora rabite iskljucivo vlaznu pamuénu krpicu nakvasenu sapunicom, vodom sa
sapunom, eventualno Cistacem na temelju alkohola.

— Za CiS¢enje nemoijte rabite nikakve kemijske tvari, koje bi mogle ostetiki optiku, eventualno upravljacku
elektroniku.

— Po otklanjanju grubih necisto¢a podrucja za Citanje optike akceptora izglan€ajte suhom, pamuénom krpicom

|

EBA - 347503
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5.2 Akceptor kovanica
Tip: RM 5 ili Azkoyen D2S
Postoji moguénost rabljenja drugih tipova aparata za kovanice.

Aparat za kovanice je elektronski kontrolni aparat za kovanice koji ima sposobnost prihvatiti, sukladno
programiranju, ¢ak Sest razli¢itih vrsta kovanica.

Ucestale pogreske:

— zaglavjenje kovanice

— necistoce ili strani predmeti u aparatu za kovanice

— zaglavljena elektromagnetska cijev€ica aparata za kovanice

Rastavljanje :

— odspojite aparat od napajanja i otvorite glavna vrata aparata

— odspojite priklju¢ni kabel aparata za kovanice iz konektora

— olabavite plasti¢ne osigurace sa strana aparata za kovanice i izvadite ga iz pri¢vrS¢enja

Odrzavanje:

— za CiSc¢enje aparata za kovanice rabite isklju€ivo vlaznu pamucnu krpicu nakvaSenu sapunicom, vodom sa
sapunom, eventualno Cistatem na temelju alkohola

— za CiS¢enje nemoijte rabiti nikakve kemijske tvari, koje bi mogle oStetiti aparat za kovanice

RME Azkoyan D25

ccTalk

Aparati KAJOT mogu za komunikaciju aparata za kovanice rabiti pulsni protokol, odnosno ccTalk.

PAZNJA: uvijek je potrebno rabiti pravilni tip apara ta za kovanice odre denog proizvo daca. Aparat za
kovanice RM5 i D2S rabljivi uz protokol ccTalk imaju za to izravnu oznaku od proizvo daca.

Aparat za kovanice ccTalk se prikljucuje u upravljacku plo¢u putem kabela sa 4 provodnika (plo¢a MBOX-K i
MBOX2) ili putem kabela sa 4 provodnika i redukcije (plo€¢a MBOX-E).
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5.3 Printer
Tip: Termoprinter GLYN GKP22-SP-V-100
(isporucuje se iskljucivo u video lutrijskim terminalima)

Napajanje: +24 V/2 A

Sucelje: RS232

Priklju €enje na programsku plo €u CPU:

USB (preko konvertora RS232 na USB — FTDI)

USB (izravno prikljuéenje preko mini USB port-a)

Dimenzije papira: Sirina 60 mm, navoj 100mm, prosjek Supljine 25 mm

PAZNJA: Rabite svega izvorni termopapir isporu  &éen od strane proizvo daéa ili papir s dimenzijama
navedenim u ovom priru  €niku.

. mikrosklopka — sjecenje papira

. mikrosklopka — pomicanje papira

. osigura¢ — odvojite prilikom stavljanja i izvlaenja papira iz glave priintera
. Poslije stavljanja papira ponovo osigurajte.

. kontrolne led diode

. zelena — spremno

. crvena — kvar, izvan pogona

. konektor USB za priklju¢enje na programsku plo¢u CPU

. konvertor iz RS232 na USB

. prikljuéni kablovi napajanja. Ljubi¢asti +24 V, crni 0

O~NOT OO A WNE

Ceste pogreske:

— lo$ konvertori z RS232 na USB
— lo$ data kabel

— loSe uzemljenje izvora za printer

U slu€aju napajanja iz glavnog izvora je printer opremljen mjenjaem napona sa 12V na 24 V, tip DC1224, 100W.
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5.4 Glavni izvor napajanja
Tip: BICKER BEA-540H 400W

Ulaz: 90— 264 V AC, 3 A (230 V AC), 47 — 63 Hz

Izlaz: +3,3V,20A
+5V,20 A
+12V,30 A
-12V,0,8 A
+5Vsb,35A

Ceste pogreske:

— fluktuirajuci napon na 5 V (tolerancija 4,9 V do 5,1
V)

— kratak spoj na kabelazi automata

5.5 Prijenosnik signala ID003/ID002
Prijenosi signale serijskog protokola JCM ID003 u pulsni rezim (protokol JCM ID002) obradivan programskom
plo¢om.

@, @

NEVEVEWN

PoloZaj DIP switche:

1..off-1:1;0on-1:5

2 ... off — nije rabljeno; on — 1 : 50

3, 4 ... duZina trajana izlaznog pulsa ms (3, 4 off — 150/180; 3-off 4-on — 80/120; 3-on 4-off — 50/50; 3, 4 on —
50/300)

5.6 Univerzalno su €elje za priklju €enje akceptora i aparata za kovanice

1. konektor molex za priklju¢enje na programsku plo¢u CPU.
2. konektor za priklju¢enje akceptora EBA — 34/SD3 a 40/SD3 —
3. konektor za priklju¢enje aparata za kovanice RM5 i Azkoyen D2S -I _____________ l

4. prekida¢ INH_CPU. D

a. ON (polozaj prema gore) — signalom DIS_COIN upravlja i -

programska plo¢a (preporuc¢eno) ‘ ‘ ‘ ‘ T H

. OFF (polozaj dolje) — signal DIS_COIN trajno je dovoden 9. 8

. led dioda (crvena) — signalizacija napajanja +12 V REEE

. led dioda (zelena) — signal DIS_COIN

. konektori za priklju¢enje COIN D 1. - 171
11

>

. uklju€enje kanala aparata za kovanice COIN | o
. uklju€enje kanala aparata za kovanice COIN B

©O©oo~NOO1TT
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5.7 Key system

5.7.1. Tip: KEY SYSTEM CONTROLLER

1. priklju€enje na upravljacku plocu
2. MLW - priklju€enje u upravljackoj plo¢i na
konektorBOOKKEEPING

- 1.
3. PSH 10P - nije zauzeto !
4. PSH 05P — priklju¢enje ulaza za JACK klju¢ USB

Ilfl-." ----- I\{?\
5.7.2. Typ: KEY & COUNTER = o L ()
CONTROLLER (samo kod vezrije 1 1| -
V.SKEURO-GLT) .
Specifikacija: FTDI €ip, UMFT234XF, USB = — I:’/_\-I
konvertor za UART, 12pin DFN = U
@ @
1- (mini USB) priklju¢enje u upravljacku plocu

2- nije zauzeto
3- napajanje 12V (39-28-1023)
4- brojila (43025-1000)

5.8 Audio poja €alo
Tip: XA 12.4,4x 15 W

b S L \ n i
O I T ITING o - '
| T Tpewm  mm | R S O Ly
T -y 3 | T - — s
0 B ST s ol
%X o o 2 =) RE&R T i ]
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. izlaz za gornje zvucnike

. hapajanje

. izlaz za donje zvucénike

. potenciometri za upravljanje glasnoée gornjih i donjih zvuénika

. zonski propusti koji filtriraju frekvencijsko podruéje za gornje i donje monitore
. konektori CINCH za prikljuéenje audiosignalu iz programske ploce

oOUd WNBE

5.9 HOPPER (nema ga u temeljnoj opremi aparata)
Tip: Mk.IV , Evolution EV 1000
Postoji moguénost rabljenja drugih tipova hoppera.

Spremnik za kovanice sluzi za isplatu kovanica iz aparata.

Ceste pogreske:

— blokirane kovanice u spremniku
— lo$ kontakt na konektoru hoppera
— necistoéa v optici hoppera

Rastavljanje:
— Aparat odspojite od napajanja i otvorite glavna vrata aparata
— poslije izvlaenja oslobodite hopper i pazljivo ga izvadite

Odrzavanje:

— sipajte kovanice iz hoppera i usisajte praSinu i grube necistoée

— za CiSc¢enje hoppera rabite iskljucivo vlaznu pamuénu krpicu nakvasenu sapunicom, vodom sa sapunom,
eventialno Cistatem na temelju alkohola

— za CiS¢enje nemoijte rabite nikakve kemijske tvari koje bi mogle hopper ostetiti

Sema rastavljenih dijelova MK.IV

1 Kranja ploc¢a, 2 kolosjek elevatora, 3 Centralna plo¢a 4 Izlazni prozorci¢, 5 PoloZaj plocice za snimanje vise
razine, 6 PoloZaj plocice za snimanje najviSe razine, 7 Kasa za kovanice, 8 Sraf za priévrScenje, 9 Sraf za
priévricenje, 10 Plocica za mazanje, 11 PoloZaj ploCice za snimanje najniZe razine
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5.10 TOPPER
TOPPER je dopunski monitor 21,5, koji moze, no i ne mora biti sastavni dio kabineta DOUBLE TRONIC SPACE.

Vizualni sadrzaj prikazan je na TOPPERu (video ili stati¢ka slika) a pohranjen je na SD Kkartici, koja je umetnuta u
modulu RASPBERRY pi model B2. Taj modul upravlja prikazivanim videom ili statickom slikom.

Modul je prikljuéen na internetsku mrezu. Za upravljanje sadrzajem prikazljivog moze se koristiti aplikacija VLT,
GLT. Sadrzaj prikazljivog se prvo mora prenijeti na SUPPORT VLT & GLT radi konverzije i kontrole formata.
Preporu¢en format je AVI ili MPEG.SUPPORT VLT & GLT ¢ée osigurati unoSenje sadrzaja klijenta u aplikaciju
VLT, GLT, te moze klijent sam odabrati za koji ¢e aparat/topper odabrati koji sadrzaj, ako Zeli imati odabir za viSe
njih. Napajanje TOPPER-a je preko adaptera 12V, a isti je povezan sa upravljackim modulom preko HDMI/DVI

Napajanje modula obavlja se kabelom napajanja izravno iz glavnog izvora aparata posredstvom konektora sa 4
pina. Ako modul nije isporu¢en kao sastavni dio aparata, osigurajte prvo priklju¢enje kabela napajanja na izvor i
stavljanje modula u aparat tako, da isti ne bude u izravhom kontaktu s izvorom. Neposredna blizina glavnog
izvora moze prouzrociti ometanje prenoSene slike.

PAZNJA: Pri sastavljanju dopunskog monitora potrebno je prvo uklju ¢iti HDMI/DVI, onda izvor, te uklju ¢iti
aparat. Ako se izabere obrnut postupak, ne  ée se uspjeti aktivirati monitor, i bit ~ ée potrebno aparat
restartirati i postupak ponoviti. Za sigurnu montaz u dopunskog monitora potrebna je suradnja dvije

odrasle osobe.

Konektori modula RASPBERRY:

1- napajanje 5V (microUSB)

2- video izlaz (HDMI) ;
3- Ethernet | — ' 3 I
4- slot za microSD karticu ! "2 } k

5.11 LED rasvjeta kabineta DOUBLE TRONIC SPACE
Za upravljanje rasvjete vrata kabineta DOUBLE TRONIC SPACE sluzi kontroler LED rasvjete.

Kontroler je s jedne strane opremljen USB konektorom, koji sluZi za programiranje i podeSavanje svijetla, NE
SMIJE biti

prikljuéen na plocu.

Drugi izlaz predstavlja LED lajsna od 5

svijetlosnih blokova. Za raspored svijetlnostnih blokova A do E vidi poglavlje 1.2

U slu¢aju kvara nekog od dijelova rasvjete potrebno je zamijeniti odgovarajuéi blok. Napajanje LED lajsne obavlja
se iz glavnog izvora.
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Dio 6 | Tehni éka podrska

6.1 Uzorak etikete proizvo daca

C.5.G. Software Group Limited L

organizaéni siofka ﬁ:

Kagtanova 84, 820 00 Brno

Czech Republic -

TEL; +420 515535 110 c €
Volt: 220-240/50Hz

VWaitt-250 RoHS

MADE IN CZECH REPUBLIC
Model: DOUBLE TRONIC SPACE
Date: rrrfmm

SN: 8130123456780

6.2 Popis elektri €nih komponeneti:

Glavni izvor napajanja: BICKER BEA-540H 400W
Ulaz: 90 -264V AC,3 A (230 VAC), 47 - 63 Hz
1zlaz: +3,3V,20 A
+5V,20 A
+12V,30 A
-12V,0,8 A
+5Vsh, 3,5A
Izvor napajanja za printer: BICKER SNP-Z10 (nebo 710 2)

-90-264VAC,1A(230VAC),47-63 Hz+24V,45A

Izvor napajanja za TFT 22" a 21,5": Power Supply 12V/5 A
—input 100-240 V, 1.5 A
—output 12V DC5A

Izvoj napajanja za NF-poja €alu: LiteOnPower Supplyl2 V/5 AV2 (nebo HKM Power Supply12 V/5 AV2)
—input 100-240 VAC 1 A
—output 12V DC5A

NF-poja €alo: XA 12.4,4x15W

HOPPER: Money Controls Mk.4, Evolution EV 1000
Programska plo €a: M-Box K, M-Box E nebo M-Box 2

Aparat za kovanice: RM-5 ili Azkoyen D2S

Akceptor: EBA 34/SD3 ili EBA 40/SD3-DC 12 V
Dio za prikazivanje: Flat Panel TFT 22“

Vrijednosti osigura ¢€a: MrezZni filter 6,3 A

Razvod 12V - 3,15 A

6.3 Servisni dispe ¢€ing i tehni €ka podrska:
KAJOT TECHNOLOGY CENTER

KaStanova 64

620 00 Brno

Republika Ceska (Czech Republic)

SERVICE
Telefon: +420 515 535 100

E-mail: servis@kajot.cz

SUPPORT VLT & GLT
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Telefon: +420 515 535 131
E-mail: dohledvlt@kajot.cz

6.4. Poruke o pogreSkama

Maindoorerror - Otvorena vrata
provjerite zatvaranje vrata i uklju¢enje senzora.

Bill acceptorerrorCommunicationerror - Pogreska uklju¢enja akceptora nov€anica
provjerite priklju€enje akceptora. PokuSajte ga iskljuciti i ukljugiti u podeSavanju Bill setup. Ako je akceptor
isklju€en, poslije njegovog uklju€enja poruku o pogresci odstranit ¢ete stavljanjem klju¢a.

Coin akceptor errorCommunicationerror - Pogreska prikljuéenja akceptora kovanica
provjerite prikljucenje akceptora. PokuSajte ga iskljuciti i ukljuciti u podeSavanju Coinsetup. Ako je akceptor
isklju¢en, poslije njegovog ukljuéenja poruku o pogresci odstranit ¢ete stavljanjem kljuca.

Hopperisempty - Prilikom isplate kredita preko hoppera je hopper ispraznjen
preostali kredit se moze isplatiti stavljanjem klju¢a.

Counterserror — pogrecka priklju€enja brojila
Provjerite da li su brojila pravilno priklju¢ena

Printererror — pogreska priklju¢enja printera
Provijerite prikljuenje printera.

Pogreska u mrezi — problem s prikljuéenjem na internet
U postavci interneta provjerite da li je navedena IP adresa i da li je pravilno podeSen tip priklju¢enja (LOCAL,
DHCP)

Istekla vaZnost licence — molimo vas, kontaktirajte tehni¢ku podrsku

Poruka o pogreSci glede prestanka vaznosti licence

Out of Cmllongle Expifation Time,

Retry Cangel
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Czesé 1 | Wymiary, masa maszyny do gier o niskich wygranych
1.1Cabinet KAJOT DOUBLE TRONIC i DOUBLE TRONIC (MAX X)

Zx T 227 2 TFT 22
a1
| & 5
o1 —5 ! S
PR T | S 1 46 i i 54
DOUBLE TROMIC (MAXX) DOUBLE TRONIC

Wymiary podane sg w cm.

Srednia masa maszyny typu cabinet wynosi 103 Kg, w zaleznosci od wyposazenia wewnetrznego.

1. zamek elektryczny KEY SYSTEM
2. podglad licznikéw elektromechanicznych (oswietlenie po wigczeniu zamku el.)
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1.2 Cabinet KAJOT DOUBLE TRONIC SPACE

topper
215" TFT —
q
Je
22" TFT
o1 22"TFT + touch
—
(0)]
| —
3b
Ja Jc
3d 02
| 5 | 5q |

Wymiary podane sg w cm.

Srednia masa maszyny typu cabinet wynosi 103 Kg bez gérnego elementu TOPPER, w zaleznosci od
wyposazenia wewnetrznego.

Masa samodzielnego elementu gérnego TOPPER wynosi ok. 12,7 kg.
1. zamek elektryczny KEY SYSTEM

2. podglad licznikéw elektromechanicznych (o$wietlenie po wigczeniu zamku el.)
3. sterowane o$wietlenie LED — czescitaSmy LED A - E
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Czesé 2 | Eksploatacja i transport maszyny

2.1 Transport maszyny

UWAGA:

Maszyn e trzeba transportowa ¢ tylko w pozycji podstawowej ,na stoj  gco“. Maszyny nie nale zy w zadnym
przypadku umieszcza € w pozycji le zacej i nara zaé na nadmierne drgania.

2.2 Kontrola maszyny po transporcie

Usung¢ opakowanie przewozowe. Przeprowadzi¢ kontrole wzrokowg maszyny z punktu widzenia uszkodzenia
mechanicznego podczas przewozu. W razie powstania uszkodzen maszyny podczas przewozu powinny by¢ takie
uszkodzenia bezzwtocznie oznajmione i potwierdzone przez dostawce.

2.3 Umieszczenie maszyny

Maszyna powinna by¢é umieszczona na powierzchni poziomej w pozycji podstawowej ,na stojgco“. Maszyny nie
nalezy umieszczaé na ptaszczyznach pochytych albo niestabilnych. Maszyna przeznaczona jest do uzytkowania
w przestrzeni wewnetrznej i zamknietej. Maszyny nie nalezy uzytkowa¢ w miejscach wystepowania wytryskéw
wody. Maszyny nie nalezy umieszcza¢ w poblizu urzgdzen grzejnych, otwartego ognia albo innych zrodet ciepta.
Chroni¢ maszyne przed dziataniem czynnikébw zewnetrznych, np. woda biezaca, deszcz, temperatury powyzej
50°C, nadmierne drgania albo skraplajgcg sie wilgotnosé powietrza powyzej 75%. Polecona temperatura robocza
maszyny wynosi od 15 do 40°C. W razie narazenia maszyny na nizsze temperatury trzeba przed rozruchem
odczeka¢ do momentu dostosowania maszyny do poleconej temperatury roboczej. Skontrolowaé, czy jest
maszyna sucha i na czesciach roboczych i elektronice maszyny nie wystepuja skropliny. Nie wolno zakrywaé
otworow wentylacyjnych. Polecona minimalna przestrzeh pomiedzy tylng strong automatu i $ciang wynosi 10 cm.

2.4 Wprowadzenie w ruch

Jakiekolwiek prace potrzebne w celu montazu niniejszej maszyny powinien wykonywa¢ kwalifikowany pracownik
albo osoba uprawniona. Wszystkie prace elektryczne potrzebne w celu instalacji niniejszej maszyny powinien
wykonywac tylko elektryk o odpowiednich kwalifikacjach albo osoba uprawniona (osoba po szkoleniu fachowym).
Do sterowania urzgdzeniem uprawniona jest tylko osoba dorosta. Maszyna nie jest przeznaczona dla dzieci.
Maszyna przeznaczona jest do pracy w sieci elektrycznej 230 V, 50 Hz.

Naprawy/poprawy/kontrole maszyny powinien wykonywa¢ producent maszyny albo jego kontrahent. Przed
rozruchem trzeba zawsze skontrolowac, czy jest maszyna sucha i na czesciach roboczych i elektronice maszyny
nie wystepujg skropliny. Maszyne trzeba trzymac¢ z dala od cieczy. W przypadku kontaktu maszyny z cieczg
istnieje ryzyko uszkodzenia maszyny, ryzyko pozaru i porazenia prgdem elektrycznym. W razie uszkodzenia
przewodu sieciowego trzeba sie w celu jego wymiany zwr6ci¢ do producenta, jego serwisu albo osoby
posiadajgcej podobne kwalifikacje. Trzeba stosowaé zatwierdzone stojaki, akcesoria i urzgdzenia mocujgce.
Zmiana specyfikacji maszyny w niezgodzie z niniejszym podrecznikiem serwisowym jest niebezpieczna.
Wystepuje ryzyko wypadku.

Maszyne mozna podigczy¢ tylko do sieci elektrycznej wyposazonej w zacisk uziemniajgcy. Wtyczke sieciowg
trzeba zasung¢ do gniazda. Otworzy¢ gtéwne drzwiczki maszyny. Skontrolowaé, czy podczas transportu nie
doszio do uszkodzenia albo przesuwu komponentéw elektrycznych albo mechanicznych. Wigczy¢ gtéwny
wylacznik sieciowy na tylnej stronie maszyny. Zamkna¢ gtéwne drzwiczki maszyny. Skontrolowaé caty zestaw
banknotéw i monet. Sprawdzi¢, czy jest caty kredyt zapisany poprawnie w petnej wysokosci. Przeprowadzié test
maszyny za posrednictwem krotkiej gry.

2.5 Regularna konserwacja

W razie zanieczyszczenia i oksydacji czesci chromowych automatu polecamy regularng konserwacje za pomocg
srodkéw zapobiegajgcych oksydacji (SITOL, SILICHROM). Monitory trzeba czyszci¢ za pomocg $rodkéw na
bazie spirytusu (OKENA, CLIN itd.). Do polerowania trzeba razem z wymienionymi srodkami stosowa¢ szmatke
bawetniang albo inny materiat chronigcy powierzchnie, zeby nie doszto do porysowania. Konserwacja akceptora
banknotéw — szczegélowo p. rozdziat 5.1. Konserwacja akceptora monet - szczeg6towo p. rozdziat 5.2.
Regularnie trzeba kontrolowa¢ obracanie wentylatoréw, mianowicie na CPU (o ile jest CPU wyposazona w
wentylator). Utrzymywanie maszyny w czystosci wptywa na przedtuzenie jej okresu zywotnosci.

UWAGA:

Gwarancja wygasa w przypadku u zytkowania maszyny w niezgodzie z zaleceniami podany mi w
niniejszym podr eczniku albo w niezgodzie z zwyklym sposobem eksploa  tacji maszyny. W razie
usterek cz es$ci roboczych nieopisanych dalej w niniejszym podr eczniku trzeba wadliw g czesé
wymieni ¢ i napraw ¢ zlecié autoryzowanemu zaktadowi naprawczemu. W ten sposo6b mozna
zapobiec uszkodzeniu maszyny albo wypadkowi 0sob.

Gwarancje i odpowiedzialno $¢ producenta dotycz 3 maszyny tylko pod warunkiem
wykonywania serwisu przez autoryzowany zaklad napra  wczy oraz zastosowania cz e€Sci
roboczych podanych w niniejszym podr  eczniku.
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Czesc¢ 3 | MENU USTAWIENIE | RACHUNKOWO SC

3.1 RED-BUTTON MENU

Po wigczeniu przycisku SETTING (czerwony przycisk na ptycie programowej albo wtozeniu odpowiedniego
klucza) program przechodzi do gtbwnego menu ustawienie: MAIN MENU. Tutaj wida¢ numer karty i adres MAC

maszyny. Menu chronione jest przez hasto.

Mozliwo s$ci:
START
HOLD1
HOLD2
HOLD3
HOLD4
HOLD5
WYPLATA

Accounting
Game Statistics
Game Settings
Settings

History
Electronickeys
exit

Dostep do ponizszych pozyciji ustawienia i sterowania rézni sie w zaleznosci od jurysdykcii, dla ktérej jest dana

wersja producenta przeznaczona oraz w zaleznosci od poprzedniej nastawy producenta.W przypadku niektérych

wersji zmiana warto$ci ustawionych przez producenta nie jest moZzliwa.

3.1.1.Accounting
Attendantaccounting
Master accounting
Bills/Coins/Pulse

Server Accounting
Hopper 1

Dispenser 1 /Dispenser 2

HOLD1
HOLD2
AUTOSTART
START
WYPLATA

3.1.2.Game Statistics
Statystyki gier
WYPLATA

3.1.3.Game settings

przeglad rental rachunkowosci (salony gier)
przeglad owner rachunkowosci (wtasciciel)
przeglad wrzutéw do maszyny

przeglad ogodlnych stanéw z serwera
informacje rachunkowe hoppera

informacje rachunkowe dispensera

poprzednia strona rachunkowosci
serwer accounting

attendant rachunkowosci
nastepna strona rachunkowosci
exit

wyjscie z menu

Ustawienie to chronione jest przez hasto i zalezne jest od jurysdykcji, w ktorej jest wersja uzytkowana

Bet settings

Game denomination
Arrangeselectscreen-
stron

General Settings

3.1.4.Settings
WYPLATA
HOLD1
HOLD2
START

Strona Bill Setup

Bill IN
Channel 2 do 10

Strona CoinSetup

ustawienie stawki min. i maks.
ustawienie denominacji
wigczanie gier w menu i zmiana rozktadu menu gt. na 1 albo wiecej

ustawienie nastepnych ogélnych wiasciwosci gier

exit

poruszanie sie po menu do goéry
poruszanie sie po menu na dét
wejscie do ustawienia wybranej pozycji

ustawienie kanatéw wejsciowych plyty dla akceptora banknotéw (tryb

cyfrowy)
wiaczenie / wylgczenie akceptora banknotow
liczba kredytéw za impuls wejsciowy

ustawienie kanatéw wejsciowych ptyty dla akceptora monet (tryb
cyfrowy)
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Coin IN
Channel 1 do 8

Remotesetup
Remote IN

Remotecreditvalue 1-3

Strona Pulse setup
implusowy)
Channels A-F
Type

Min Time

Max Time

Strona Hoppersetup
Enablehopperrefill
Enablemanualrefillbuttons -
Hopperrefillbuttonpcs 1 do 3
Dispenserrefillbuttonpcs 1 do 3
Hopperrefill fix pcs
Dispenserrefill fix pcs

Hopper set levelpsc

Dispenser set levelpcs
Enablehopperdump
Enablehoppercalibrationdump
Enablehopperclearlevel
Hopper + dispenserpayout limit
Exit hoppererror

START

Hopper 1 setup
Hooper 1

Hopper 1 value
Hopper 1 full limit

Strona Counterssetup
CountGamesinsteadof bet -

Strona Limitssetup

Strona Parametersetup
Attendantcanclear his account

Servicecansee game history
Attendantcansee event. log
Attendantcansee IN/OUT list
Servicecansee IN/OUT list-
Exit frompayoutwindow

Check Age

Your life | Your game

wigczenie / wylgczenie akceptora monet
liczba kredytéw za impuls wejsciowy

ustawienie dla serwisowego wczytania kredytu
wigczenie/wylgczenie wczytania kredytu przez obstuge
ustawienie wartosci kredytu

ustawienie kanatéw plyty dla akceptora monet i banknotéw (tryb

liczba kredytéw za impuls wejsciowy

ustawienie typu srodka ptatniczego - moneta/banknot

ustawienie min. dlugosci impulsu wejsciowego w milisekundach
ustawienie maks. dlugosci impulsu wejsciowego w milisekundach

ustawienie komunikacji z urzadzeniem do wyptaty monet (hopper)
wigczenie uzupetniania hoppera

ustawienie mozliwosci uzupetnienia hoppera dla ré6znych typow kluczy

ustawienie wartosci do uzupetnienia hoppera

ustawienie wartosci do uzupetienia dispensera

ustawienie dla zbiorowego uzupetnienia hoppera

ustawienie dla zbiorowego uzupetnienia dispensera

ustawienie maks. liczby monet dla hoppera

ustawienie maks. liczby monet dla dispensera
wigczenie/wytgczenie mozliwosci opréznienia hoppera
wigczenie/wytgczenie testu hoppera

wigczenie/wylgczenie kasowania danych o monetach w hopperze
ustawienie limitu dla wyptaty kredytu przez hopper i dispenser
mozliwos$¢ skasowania raportu btedu dot. pustego hoppera przez
przycisk

Przez nacisniecie przycisku START mozna przej$¢ na nastepng
strone ustawienia Hoppera (Hopperl setup. p. ponizej)
ustawienie hoppera

wigczenie hoppera

wybor kanatu (typ monety), ktéry bedzie hopper przyjmowat
maksymalna liczba monet przyjmowanych przez hopper.

ustawienie licznikdw mechanicznych (wartosci w procentach)

przetgczenie licznikéw BET do liczenia gier.
Pole REQUIRED przeznaczone jest do detekcji podtgczenia licznikow.

ustawienie limitow.

mozliwo$¢ skasowania attendant rachunkowosci na maszynie
mozliwos$¢ obserwowania historii gier przez klucz

dostep do przegladu zdarzen przez klucz attendant

dostep do IN/OUT przegladu dla obstugi przez klucz attendant

dostep do IN/OUT przegladu dla obstugi przez klucz serwis.

mozliwos¢ dla gracza do skasowania okienka pop-up do wyptaty
kredytu
funkcja STOP GAME, ktéra umozliwia obstudze kontrole i nadzor

nad wykorzystywaniem terminalu tylko przez osoby powyzej 18 lat. W razie

uruchomienia funkcji dochodzi po witozeniu banknotu, monety, wyboru gry albo
nacisnieciu przycisku START do pokazania informacji na dolnym ekranie oraz do
zablokowania maszyny. Jezeli gracz speinia wymagania na udziat w grze (wiek
powyzej 18 lat), osoba uprawniona wydaje pozwolenie na gre przez klucz elektroniczny
SERVICE. Po zakonhczeniu gry albo wyptacie kredytu dochodzi ponownie po 5

sekundach do automatycznego uruchomienia funkcji STOP  GAME.

Exit fromPayoutwindow
Start demo ifcreditiszero
Cycleselectscreen

Timeout game infopages

- mozliwos$¢ wyjscia z okienka pop-up do wyptaty przez nacisniecie
START

- wigczanie automatycznego uruchomienia wersji demo w razie
kredytu zerowego

- ustawienie zwtoki czasowej pomiedzy poszczegélnymi stronami
informacyjnymi w grze.

- ustawienie czasu, po uptywie ktérego znika strona z podrecznikiem
gier (HOLD5)
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Currency symbol - wigczenie/wylgczenie wyswietlenia waluty

Soundvolume - ustawienie domysinego poziomu gtosnosci
Bez wzgledu na ustawienie gtosnosci w razie zerowego kredytu na
maszynie brak dzwieku. Funkcjonuje tylko alarm.

Strona 10 test - test funkcjonowania przyciskow HW.
Strona test picture - test koloréw i rozdzielczo$ci monitora
Strona passwordsetup - zmiana istniejgcych haset, ich kasowanie i ustawienie nowych.

W przypadku potrzeby usuniecia hasta trzeba jako nowe hasto wprowadzi¢ 00000. Analogicznie w przypadku
potrzeby ustawienia hasta dla pozycji nie majgcej hasta trzeba jako pierwotne hasto wprowadzi¢ 00000.
Nastepnie pojawi sie wezwanie do wprowadzenia nowego hasta. Menu to chronione jest hastem.

Strona multilanguagesetup - wigczenie / wylgczenie innych lokalizacji jezykowych.

Strona network setup - Ustawienie sieciowe maszyny

Wartosci mozna zmienia¢ za pomocg przyciskow HW. W celu zapisania przytrzymac przecisk start. Pojawi sie
raport dotyczacy restartu maszyny. Restart trzeba przeprowadzi¢ recznie, restart maszyny nie jest automatyczny.
Podczas ustawienia DHCP jest SERWER 1 ADDRESS i SERWER 1 PORT ustawiony na 000. Tego ustawienia
nie nalezy ponownie zapisywac. IP i port jest ustawiony. Tylko w razie wybranego DHCP wyswietlane sg zamiast
wartosci zera. W razie zapisania strony dochodzi do przepisania ustawienia serwera. Podczas pierwszego
rozruchu maszyny powinien by¢ Network Mode ustawiony na DHCP.

Strona Touchscreen - reset ekranu dotykowego. Test kalibraciji.

3 sekundy przytrzymac¢ przycisk START w celu resetu. Po krotkim czasie dochodzi do restartu maszyny. Po
restarcie bedzie mozliwy wybér sterownika ekranu dotykowego (M3M, ELO). Wybor ten realizowany jest za
pomocg klawiatury — sterownik wybraé przez nacisniecie klawisza odstepéw. Jezeli nie dojdzie do wyboru
zadnego sterownika, maszyna automatycznie wybiera ostatnio zastosowany sterownik. Po wyboru sterownika
uruchomiona jest kalibracja ekranu dotykowego.

Kalibracja touchscreenu realizowana jest przez dotyk w $rodek tarczy, ktére sg stopniowo wyswietlane. W razie
braku mozliwosci wejscia do tego ustawienia prawdopodobnie wystepuje problem w zasilaniu kabla.
Skontrolowa¢, czy jest w konektorze poditgczonym do kabla dla touchscreenu napiecie 5V i czy nie sg naruszone
paski przewodzgce po stronach touchscreenu.

Reset touchscreenu mozna realizowaé¢ réwniez przez wtozenie klucza obstugi. Pod tym kluczem jest w menu
mozliwo$¢ reset. Mozna tutaj znalez¢ réwniez strone dla testu kalibracji. Przez nacisniecie przycisku HOLD1
mozna przej$¢ na strone testu punktéw kalibracyjnych.

Strona SAS setup - Ustawienie dla protokotu SAS.

3.1.5.History

WYPLATA - wyjscie z menu

START - GAME HISTORY wyswietla historie ostatnich 100 gier
HOLD1 - EVENT LOG wyswietla historie zdarzeh maszyny
HOLD2 - BILL IN LIST

HOLD3 - IN OUT LIST

3.1.6. ElectronicKeys
Mozliwos¢ programowania kluczy elektronicznych.

Po wejsciu do menu wyswietlona jest lista kluczy elektronicznych, ktére
sg zaprogramowane dla danej maszyny. Kasowanie zaprogramowanego
klucza z listy mozliwe jest przez przycisk START.

Po wiozeniu juz zaprogramowanego klucza jest w gérnym czerwonym
wierszu wyswietlona informacja ALREADY PROGRAMMED

Po wiozeniu dotad niezaprogramowanego klucza bedzie do dyspozycji ponizsze menu sterujgce:

HOLD1 - PIN O
HOLD2 - PIN 1
HOLD3 - PIN 2
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HOLD4 - PIN 3
HOLDS5 - PIN 4
AUTOSTART - PIN 5
START - PIN 6
BET czerwony - PIN 7

Wybraé zaprogramowanie PIN wedtug wymaganej funkciji:

PIN FUNKCJA

0 - RED-BUTTON MENU
1 - MASTER

2 - ATTENDANT

3 - SERVICE

3.2 SERVICE MENU
Jest dostepne po zastosowaniu klucza SERVICE w zamku KEY SYSTEM.

Dostepne pozycje - REMOTE IN/OUT

- GAME HISTORY
WYPLATA - wyjscie z menu
HOLD1 - poruszanie sie po menu w kierunku do gory
HOLD2 - poruszanie sie po menu w kierunku na dét
START - (NEXT) przejscie do nastepnej strony menu
REMOTE IN/OUT — START:
Dostepne pozycje - CREDIT

-  REMOTE

- TOKEN
WYPLATA - wyjscie z menu
HOLD 1 - SHOW DATA (TIKET OUT a TOTAL REMOTE)
HOLD 2 - OUT LIST
HOLD 3 do HOLD 5 - mozliwo$¢ nakrecania kredytu kluczem, o ile jest funkcja dostepna
BET czerwony - SERVER TICKET LIST
START - LAST PRINTED TICKET

GAME HISTORY — START:
Pokazanie historii ostatnich 100 gier.

WYPLATA - przejscie na wyzszy poziom
HOLD 3 - poprzednia strona
HOLD 4 - nastepna strona

SERVICE TOUCHSCREEN — START:
Kalibracja touchscreenu i test kalibracji

3.3 ATTENDANT MENU
Jest dostepne po zastosowaniu klucza ATTENDANT w zamku KEY SYSTEM.

Dostepne pozycje - ACCOUNTING

- GAME HISTORY

- EVENT LOG

- BILLINLIST

- INOUTLIST

- ATTENDANT TOUCHSCREEN
WYPLATA - wyjscie z menu
HOLD1 - poruszanie sie po menu w kierunku do goéry
HOLD2 - poruszanie sie po menu w kierunku na dét
START - (NEXT) przejscie do nastepnej strony menu
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Czes¢ 4| Konfiguracja ptyt programowych i opis konektorow
4.1 Schemat i opis ptyt programowych

Typ: Kajot M-Box K

Parametry:
Wymiary: 225 x 150 mm /j: E c
Procesor: Intel Celeron 1.86 Ghz v I e ) = =a s} == o0
Grafika: 640 x 480 16 bit 60-85 Hz - g
800 x 600 16 bit 60-85 Hz Pog il pogi et W o 1 i
1024 x 768 16 bit 60—85 Hz ’ '? ] %E v
1280 x 1024 16 bit 60-75 Hz | | = -
Audio: AC’97 Rev.2.1 1 2 3 l BJ7T. & 8.1
DRAM: 1GB B 0.
SRAM: 256 kB — z kopig zapasowg
Inputs: TTL-Input / internalpull-up 1kOhm to +5V,ESD protected
Outputs: Open collector max. 500 mA, max. 50 V
IN — OUT: 2 xRS 232
2xDVI-1|
1xVGA
6 x USB 2.0
1 x LAN 10/100/1000 Base-TX RJ45 for CAT 5
1 x slot CF (CompactFlash)
os: Embedded Linux
1.DVI-1I 7. SPK OUT
2.DVI -1 8. VGA
3. COM1 9. USB
4. COM2 10. Ethernet
5. MIC 11. Przycisk reset
6. LINE IN 12. wejscie dla karty CF
Porty M-BOX 2 :
1. display port C
2. display port F
3. display port D :
4. display port E
5. display port A .
6. display port B
7.VGA e e T G'd
8. VGA | | | e
9. MIC S R S S - R a
10. LINE IN g {
11. SPK OUT ' ' ' i i
12. USB 2.0
13. Ethernet 1x LAN 10/100/1000 Base-TX RJ45 { 14 8 TR S8 42 13 M 18
14. USB 2.0

15. slot dla karty CF 1x
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Typ: Kajot M-Box E

Parametry:
Wymiary: 150 mm x 200 mm
Procesor: Intel Celeron 1.86 Ghz

Grafika: 640 x 480 16 bit, 60-85 Hz
800 x 600 16 bit, 60-85 Hz
1024 x 768 16 bit, 60-85 Hz
1280 x 1024 16 bit, 60—75 Hz

Audio: AC’97 Rev.2.1
DRAM: 1GB
SRAM: 256 kB — z kopig zapasowa
Inputs: TTL-Input / internalpull-up 1 kOhm to +5 V, ESD protected
Outputs: Open collector max. 500 mA, max. 50 V
IN — OUT: 2 x RS232
2xDVI-1
6 x USB 2.0

1 x LAN 10/100/1000 Base-TX RJ45 for CAT 5
1 x slot CF (CompactFlash)

OsS: Embedded Linux

IU: oo — /|3
1. USB | :
2. Ethernet [ — =
3. MIC el el
4. SPK OUT 7
5. COM1 . .
6. COM2 ,%ﬁ—c;" "_[" '|_"
7.DVI—1 iy ad
8. DVI - Il | H‘ "
9. Slot dla karty CF 1x 1. 3_5
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4.2 Schemat i opis konektoréw przyt

Zestaw konektoréw dla M-Box E

Zestaw konektoréw dla M-Box K i M-Box 2
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ATX Connector:

1. zasilanie +12 V 11. zasilanie +5 V
2. zasilanie +5 Vsb 12. zasilanie +5 V
3. PG 13.nc

4. GND 14. GND

5. zasilanie +5 V 15. GND

6. GND 16. GND

7. zasilanie +5V 17. Pson

8. GND 18. GND

9. zasilanie +3,3 V 19.-12V

10. zasilanie +3,3 V 20. nct

Buttons:

1. niepodigczone

2. przycisk 1-in

3. przycisk 3-in

4. przycisk 5-in

5. przycisk 7 (SAZKA)-in

6. przycisk 9-in

7. GND

8. przycisk 2-in

9. przycisk 4-in

10. przycisk 6 (START)-in
11. przycisk 8 (WYPLATA)-in
12. przycisk 10-in

B
1. zaS|Ian|e +5V

2. ustuga kredyt (SERVICE)-in

3. gtéwna rachunkowo$¢ (OWNER)-in
4. GND

5. kasowanie kredytu (Clearcredit)-in

6. rachunkowo$¢ czasowa (RENTAL)-in

Coins:

1. zasilanie +12 V

2. kanat wejsciowy C (COIN C)-in
3. kanat wejsciowy A (COIN A)-in
4. kanat wejsciowy E (COIN E)-in
5. sygnat do zablokowania kanatow wejsciowych
(DISABLE COIN)-out

6. GND

7. kanat wejsciowy D (COIN D)-in
8. kanat wejsciowy B (COIN B)-in
9. kanat wejsciowy F (COIN F)-in
10. zasilanie +5 V

Hopper 1:

. niepodtgczone

. niepodtgczone

. niepodtgczone

. rozruch silnika hoppera 1 (HOPPER 1 DRIVE) —out
. zasilanie +24 V

. sensor hoppera (HOPPER SENSOR)-IN

. zasilanie +12 V

GND

ONOUTAWN R
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Lights:

. zasilanie +12VCoins

. zaréwka przycisk 1-out

. zaréwka przycisk 3-out

. zaréwka przycisk 5-out

. zar6wka przycisk 7 (SAZKA)-out

. zarOwka przycisk 9-out

. niepodtgczone

. niepodtgczone

. zarOwka przycisk 2-out

10. zaréwka przycisk 4-out

11. zaréwka przycisk 6 (START)-out
12. zaréwka przycisk 8 (WYPLATA)-out
13. zaréwka przycisk 10-out

14. niepodigczone

OCO~NOOUOTAWNPE

Power:

GND

. zasilanie +5 V

. zasilanie +12 V
. zasilanie +24 V
GND

. zasilanie +5 V

. zasilanie +12 V
. zasilanie +24 V

ONOUAWNE

Counters:

1. zasilanie +12 V

2. kanat wejsciowy C (COIN C)-in
3. kanat wejsciowy A (COIN A)-in
4. kanat wejsciowy E (COIN E)-in

CF card slot:
1. slot do wtozenia karty CF

Eject:
1. po nacisnieciu wysuwa karte CF

Fan:

1. Control (sterowanie PWM)
2. Sense (tachometr)
3.+12V

4. GND

Power Intel:
1. GND

2. GND
3.+12V

4, +12V

Hopper 2:

. Niepodigczone

. Niepodigczone

. Niepodigczone

. Licznik (Win) — out
. Niepodigczone

. Niepodtgczone

. Zasilanie +12 V

. niepodtgczone

O~NOOUITRAWN P
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Other: Jackpot:

1. niepodigczone 1. alarm 2-in

2. niepoditgczone 2. niepoditgczone

3. gtéwne ustawienie plyty (SETTING)-in 3. licznik 3 (BET)-sygnat jackpot -out
4. alarm 2-in 4. licznik 2 (OUT)-out

5. alarm 1-in 5. licznik 1 (IN)-out

6. alarm 1-in 6. niepodtgczone

7. GND 7. GND

8. GND 8. zasilanie +12 V

ccTalk — MBOX-E ccTalk — MBOX-K a MBOX2
1. Dane 1. Dane

2.12V 2. GND

3. GND 3.GND

412V 4,12V

5. GND 5. Niepodigczone

6.12V 6. Niepodigczone

Przycisk SETTING :
— wejscie do gldwnego ustawienia ptyty programowe;j

Opis znakow:

—in ... Wejscia

—out ... Wyjscia

Opis konektoréw przyt aczeniowych — rozbie znos$ci obowi gzujgce dla M-Box 2
Power ATX +12V: Fan:

1. GND 1.-

2. GND 2. +12V

3. +12V 3. GND

4. +12v

106



JRJOT Your life | Your game

Czesé¢ 5| Opis komponentéw

5.1 Akceptor banknotow
Typ:  EBA - 34/SD3 albo EBA — 40/SD3

EBA — 34/SD3: Akceptor banknotéw, wbudowany separator i cash box (SD3) stanowig jedng czes$¢é robocza.
Akceptor mozna zastosowaé bez urzadzenia cash box (SD3).

Czeste usterki:

— zanieczyszczenia w optyce akceptora

— niepoprawny zestyk kabli fgczgcych

— banknot zakleszczony w akceptorze, cash boxu, wzgl. separatorze
— nieodpowiednia kalibracja

Demonta z:

— odigczy¢ maszyne od zasilania i otworzy¢ gtéwne drzwiczki przyrzadu

— odigczy¢ przewody: zasilanie, uziemienie i sygnat wyjsciowy od urzadzenia interfejs

— odkreci¢, wyjg¢ akceptor z uchwytu

— odigczy¢ kabel szynowy interfejsu od akceptora

— za pomocg bezpiecznikéw obluzowaé¢ ruchome czesci separatora

— w przypadku EBA — 34/SD3 obluzowa¢ za pomocg bezpiecznikéw przednie i tylne ostony i odchylié

Konserwacja:

— Do czyszczenia optyki stosowac wytgcznie wilgotng szmatke bawetniang nasgczong detergentem, wodg
mydlang, wzgl. srodkiem do czyszczenia na bazie spirytusu.

— Do czyszczenia nie stosowac jakichkolwiek substanciji chemicznych, mogacych spowodowa¢ uszkodzenie
optyki, wzgl. elektroniki sterujace;.

— Po usunieciu wiekszych zanieczyszczen wypolerowac¢ strefy odczytu optyki akceptora suchg szmatkg
bawetniang

W7 o] = e |

b EBA - 3500
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5.2 Akceptor monet
Typ: RM 5 albo Azkoyen D2S
Mozna zastosowac rowniez inne typy akceptorow monet.

Akceptor monet jest elektroniczny przyrzad kontrolny na monety, ktéry jest zdolny do akceptowania maksymalnie
szesciu roznych typdw monet wedtug zaprogramowania.

Czeste usterki:

— zakleszczone monety

— zanieczyszczenia albo przedmioty obce w akceptorze monet
— zablokowana cewka elektromagnetyczna akceptora monet

Demonta z:

— odigczy¢ przyrzad od zasilania i otworzy¢ gtéwne drzwiczki maszyny

— odigczy¢ kabel tgczacy od konektora

— obluzowaé bezpieczniki plastykowe po stronach akceptora monet i wyjg¢ go z uchwytu

Konserwacja:

— do czyszczenia akceptora monet stosowac wytgcznie wilgotng szmatke bawetniang nasgczong detergentem,
wodg mydlang, wzgl. srodkiem do czyszczenia na bazie spirytusu.

— do czyszczenia nie stosowac jakichkolwiek substancji chemicznych, mogacych spowodowa¢ uszkodzenie
akceptora monet.

RMIE Azkayen IS

ccTalk

Maszyny KAJOT moga do komunikacji akceptora monet stosowac¢ protokét impulsowy albo ccTalk.

UWAGA: Zawsze nale zy zastosowa € poprawny typ akceptora monet danego producenta. Ak ceptor monet
RMS5 i D2S do zastosowania z protokotem ccTalk s g w ten sposo6b przez producenta bezpo $rednio
oznkowane.

Akceptor monet ccTalk podtgczany jest do plyty sterujgcej za pomocg kabla 4-przewodowego (ptyta MBOX-K i
MBOX2) albo za pomoca kabla 4-przewodowego i redukcji (ptyta MBOX-E).
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5.3 Drukarka
Typ: Drukarka termiczna GLYN GKP22-SP-V-100
(dostarczana tylko w wideo terminalach loteryjnych)

Zasilanie: +24 V/2 A

Interfejs: RS232

Podtgczenie do piyty programowej CPU:

USB (przez konwerter RS232 na USB — FTDI)

USB (podtaczenie bezposrednie przez miniport USB)

Wymiary papieru: szeroko$¢ 60 mm, nawiniecie 100 mm, srednica rolki 25 mm

UWAGA: Stosowa ¢ tylko oryginalny papier termiczny dostarczony prze z producenta albo papier o
wymiarach podanych w niniejszym podr  eczniku.

. Mikrowytgcznik — odcinanie papieru

. Mikrowytgcznik — przesuwanie papieru

. Bezpiecznik — odblokowa¢ podczas instalacji i wyciggania papieru z gtowicy drukarki
. Po instalacji papieru bezpiecznik ponownie zabezpieczy¢.

. Kontrolne diody led

. Zielona — przygotowana

. czerwona — usterka, wycofanie z ruchu

. Konektor USB dla podigczenia do ptyty programowej CPU

. Konwerter z RS232 na USB

. Kable do przytgczenia zasilania. Fioletowy +24 V, czarny 0

O~NOT Y O WNBE

Czeste usterki:

— uszkodzony konwerter z RS232 na USB

— uszkodzony kabel danych

— niepoprawnie uziemione zrodto dla drukarki

W przypadku zasilania z zrédta gtéwnego jest drukarka uzupetniona przetwornicg napiecia z 12 V na 24 V, typ
DC1224, 100W.
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5.4Glowne zrédio zasilania
Typ: BICKER BEA-540H 400W

Wejscie: 90 - 264 V AC,3 A (230 V AC), 47
- 63 Hz

Wyjscie: +3,3V, 20 A
+5V,20 A
+12V,30 A
-12V,0,8 A
+5Vsh, 3,5 A

Czeste usterki:
— wahanie napiecia na 5V (tolerancja 4,9 V do 5,1 V)
— zwarcia okablowania automatu

5.5 Przetwornik sygnatu ID003/ID002

Realizuje przetwarzanie sygnatow protokotu szeregowego JCM ID003 na tryb impulsowy (protokét JCM 1D002)
przetwarzany przez plyte programowa.

D &

VENEWVEW

Poto zenie DIP switch:

1..off-1:1;0on-1:5

2 ... off — niewykorzystane; on — 1 : 50

3, 4 ... dlugos¢ impulsu wyjsciowego ms (3, 4 off — 150/180; 3-off 4-on — 80/120; 3-on 4-off — 50/50; 3, 4 on —
50/300)

5.6 Interfejs uniwerzalny do podt gczenia akceptora banknotéw i monet

1. konektor molex dla przytgczenia do ptyty programowej CPU.
2. konektor do przytgczenia akceptora banknotéw EBA — 34/SD3 i 40/SD3
3. konektor do przytaczenia akceptora monet RM5 i Azkoyen D2S
4. przetagcznik INH_CPU.

a. ON (pozycja u gory) — sygnat DIS_COIN steruje piyta

programowa (polecone) pll. [ = | :
b. OFF (pozycja na dole) — sygnat DIS_COIN jesttrwale ~ [[swwwue|l 2" """ 777 7" D
doprowadzony i :
5. dioda led (czerwona) — sygnalizacja zasilania +12 V ‘ ‘ ‘ ‘ T H 4
6. dioda led (zielona) — sygnat DIS_COIN 8. 8
7. konektory do przytaczenia COIN D R
8. poditgczenie kanatéw akceptora monet COIN A
9. podigczenie kanatéw akceptora monet COIN B 1. = 171
o
11
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5.7 Key system

5.7.1. Typ: KEY SYSTEM CONTROLLER

1. podigczenie do piyty sterujgcej

2. MLW - podigczenie do piyty sterujgcej na konektor
BOOKKEEPING

3. PSH 10P — niezajete

4. PSH 05P — podigczenie wejscia dla JACK klucza USB

5.7.2. Typ: KEY & COUNTER CONTROLLER (tylko wersja V.SKEURO-GLT)
Specyfikacja: FTDI chip, UMFT234XF, USB konwerter na UART, 12pin DFN

1- (mini USB) podtgczenie do ptyty sterujgcej
2- niezajete

3- zasilanie 12V (39-28-1023)

4- liczniki (43025-1000)

5.8 Wzmacniacz audio
Typ: XA12.4,4x15W

k |I - -.- b .I n.- i [ .", .-' |I 8
O FITTTnTImo: o - U -
i NG 5l
} 1 F3 A, My —_— )
i L ] b oy T WA [T I T
LA .\\ 1 P REAR [F— . 4

1. wyjscie dla gérnych gtosnikow

2. zasilanie

3. wyjscie dla dolnych gtosnikow

4. potencjometry do sterowania gtosnosci gérnych i dolnych gtosnikéw

5. filtry pasmowe filtrujgce pasmo czestotliwosci dla gérnych i dolnych monitoréw
6. konektory CINCH do przytaczenia sygnatu audio z ptyty programowej
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5.9 HOPPER (nie wchodzi w podstawowe wyposa  zenie maszyny)
Typ: Mk.IV , Evolution EV 1000
Mozna zastosowac rowniez inne typy hopperow.

Hopper przeznaczony jest do wyptaty monet z maszyny.

Czeste usterki:

— zakleszczenie monet w hopperze

— niepoprawny zestyk na konektorze hoppera
— zanieczyszczenia w optyce hoppera

Demonta z:
— odigczy¢ maszyne od zasilania i otworzy¢ gtéwne drzwiczki maszyny
— po wysunieciu uwolni¢ hopper i ostroznie wyja¢

Konserwacja:

— wysypac¢ monety z hoppera i za pomocg odkurzacza usungc¢ kurz i duze zanieczyszczenia

— do czyszczenia hoppera stosowac wytgcznie wilgotng szmatke bawetniang nasgczong detergentem, wodg
mydlang, wzgl. srodkiem do czyszczenia na bazie spirytusu.

— do czyszczenia nie stosowac jakichkolwiek substancji chemicznych, mogacych spowodowac uszkodzenie
hoppera.

Schemat demontowanych cz esci MK.IV

1 Piyta koncowa, 2 Tor elewatora, 3 Plyta centralna, 4 Okno wyjsciowe, 5 Pozycja plytki analizujgcej wyzszego
poziomu, 6 Pozycja ptytki analizujgcej maksymalnego poziomu, 7 Kasa na monety, 8 Sruba mocujaca, 9 Sruba
mocujgca, 10 Plytka smarna, 11 Pozycja plytki analizujgcej minimalnego poziomu
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5.10 TOPPER
TOPPER jest monitotor dodatkowy 21,5% ktéry moze, jednak nie musi byé czescig maszyny DOUBLE TRONIC
SPACE typu cabinet.

Tres$¢ wizualna pokazana na monitorze TOPPER (wideo albo obraz statyczny) zapisana jest na karcie SD,
witozonej w module RASPBERRY pi model B2. Modut ten steruje wyswietlanym wideo albo obrazem statycznym.

Modut poditgczony jest do sieci Internet. Do sterowania trescig wizualng mozna zastosowac¢ aplikacje VLT, GLT.
Tre$¢ wizualng trzeba najpierw dostarczy¢ do SUPPORT VLT & GLT w celu konwersji i kontroli formatu.
Polecony format jest AVI lub MPEG. SUPPORT VLT & GLT zapewnia wprowadzenie tresci klienta do aplikacji
VLT, GLT. Klient nastepnie samodzielnie wybiera tre$¢ przeznaczong dla danego przyrzadu/monitora, o ile
istnieje kilka wariantéw do wyboru. TOPPER zasilany jest przez adapter 12V i z modutem sterujgcym potgczony
jest za pomocg HDMI/DVI

Zasilanie modutu zapewnione jest za pomocg kabla zasilajgcego bezposrednio z gtéwnego zrédta maszyny przez
konektor 4-pin. Jezeli modut nie jest dostarczony jako cze$¢ maszyny, trzeba najpierw zabezpieczy¢ podtaczenie
kabla zasilajgcego do zrodta oraz umieszczenie modutu do maszyny w ten sposdéb, zeby nie byt w bezposrednim
kontakcie z zrédlem. Bezposredni kontakt z Zrodlem gtownym moze spowodowaé zaktdcanie transmisji tresci
wizualnych.

UWAGA: Podczas monta zu monitora dodatkowego nale zy najpierw podt gczy ¢ HDMI/DVI, nast epnie zrédto
i dalej przyrz gd wtgczy é. W razie zastosowania odwrotnej procedury nie dojd  zie do rozruchu monitora i
bedzie konieczne przeprowadzenie restartu przyrz  gdu i powtérzenie procedury. W celu bezpiecznego

monta zu monitora dodatkowego jest konieczna wspétpraca dw u 0s6b dorostych.

Konektory modutu RASPBERRY:
1- zasilanie 5V (microUSB)

2- wyjscie wideo (HDMI)

3- Ethernet

4- slot dla karty micro SD

5.11 Oswietlenie LED maszyny DOUBLE TRONIC SPACE typu cabi net
W celu sterowania o$wietleniem drzwi maszyny DOUBLE TRONIC SPACE typu cabinet przeznaczony jest
kontroler oswietlenia LED.

Kontroler jest z jednej strony wyposazony w konektor USB, przeznaczony do programowania i ustawienia Swiatet,
NIE POWINIEN by¢ podtgczony do ptyty.

Drugie wyjscie tworzone jest przez listwe LED o 5 blokach o$wietleniowych. Rozmieszczenie blokéw
oswietleniowych A - E p. rozdziat 1.2

W przypadku usterki niektérej z czesci o$wietlenia nalezy wymieni¢ odpowiedni blok. Listwa LED zasilana jest

z gtéwnego zrodta.
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Czesé 6| Wsparcie techniczne

6.1 Wz0r tabliczki znamionowej

C.5.G. Software Group Limited L

organizaéni siofka ﬁ:

Kagtanova 84, 820 00 Brno

Czech Republic -

TEL; +420 515535 110 c €
Volt: 220-240/50Hz

VWaitt-250 RoHS

MADE IN CZECH REPUBLIC
Model: DOUBLE TRONIC SPACE
Date: rrrfmm

SN: 8130123456780

6.2 Wykaz komponentéw elektrycznych:

Gléwne zrédio zasilania: BICKER BEA-540H 400W
Wejscie: 90 -264V AC,3 A (230 VAC), 47 - 63 Hz
Wyjsécie: +3,3V,20A
+5V,20 A
+12V,30 A
-12V,0,8 A
+5Vsh, 3,5A
Zrédio zasilania dla drukarki: BICKER SNP-Z10 (albo Z10 2)

-90-264VAC,1A(230VAC),47-63 Hz+24V,45A

Zrodio zasilania dla TFT 224§ 21,5™: Power Supply 12V/5 A
—input 100-240 V, 1.5 A
—output 12V DC5A

Zrédio zasilania dla wzmacniacza NF: LiteOnPower Supply12 V/5 AV2 (albo HKM Power Supply12 V/5
AV2)

— input 100-240 VAC 1 A

—output 12V DC5A

Wzmacniacz NF: XA 12.4,4x15W

HOPPER: Money Controls Mk.4, Evolution EV 1000
Piyta programowa: M-Box K, M-Box E albo M-Box 2
Akcpetor monet: RM-5 albo Azkoyen D2S

Akceptor banknotow: EBA 34/SD3 albo EBA 40/SD3 - DC 12 V
Czesé wyswietlaj gca: Flat Panel TFT 22“

Warto $ci bezpiecznikéw: Filtr sieciowy 6,3 A

Instalacja 12 V - 3,15 A

6.3 Osrodek ustug serwisowych i wsparcie techniczne:
KAJOT TECHNOLOGY CENTER

KasStanova 64

620 00 Brno

Republika Czeska

SERVICE
Telefon: +420 515 535 100

E-mail: servis@kajot.cz

SUPPORT VLT & GLT
Telefon: +420 515 535 131
E-mail: dohledvlt@kajot.cz
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6.4. Raporty bt edow

Maindoorerror - Otwarte drzwi
Skontrolowa¢ zamkniecie drzwi i podigczenie czujnikéw.

Bill acceptorerrorCommunicationerror - Btad podigczenia akceptora banknotéw
Skontrolowa¢ podtgczenie akceptora. W ustawieniu Bill setup mozna go wytgczy¢ i ponownie wigczy¢. Jezeli
akceptor zostat odtgczony, po jego podtgczeniu mozna raport skasowac przez wiozenie klucza.

Coin akceptor errorCommunicationerror - Btad poditgczenia akceptora monet
Skontrolowa¢ podtgczenie akceptora. W ustawieniu Coinsetup mozna go wytgczy¢ i ponownie wigczyé. Jezeli
akceptor zostat odtgczony, po jego podtgczeniu mozna raport skasowac¢ przez witozenie klucza.

Hopperisempty — Podczas wyptaty kredytu za posrednictwem hoppera doszto do opréznienia hoppera
Wyptata kredytu resztkowego jest mozliwa przez wtozenie klucza.

Counterserror — Btad podtgczenia licznikow.
Skontrolowaé poprawne podtgczenie licznikdw.

Printererror — Btad podtgczenia drukarki.
Skontrolowaé podtaczenie drukarki.

Btad sieci — problem z podigczenie do Internetu.

Skontrolowa¢ w ustawieniu Internetu, czy jest zapisany adres IP i czy jest poprawnie ustawiony typ podtgczenia
(LOCAL, DHCP)

Zakonczenie wa znosci licencji — Prosimy o kontakt z wsparciem tech.

Raport bt edu dot. zako nczenia wa znos$ci licenciji

Out of Cwmlongle Expiration Time,

Fetry Canoel
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